Patch 1.12 - Lista Zmian

-Serca z Kamienia-

nn

e Naprawiono bfad, ktéry uniemozliwiat zdobycie osiggniecia ""Bicz Bozy"".

e Naprawiono btad uniemozliwiajgcy uzycie kilofa w zadaniu "Zaklinanie: Jakos¢
kosztuje".

e Naprawiono btad (w wiekszosci wypadkdow), ktéry uniemozliwiat zdobycie wszystkich
schematow w zadaniu "Z Dalekiego Ofiru".

e Naprawiono rzadki btagd uniemozliwiajacy uzycie kadzidta w niektérych
pomieszczeniach krypty podczas zadania "Hulaj dusza!".

e Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze sprzedawca ksigzek Marcus Hodgson nie
pojawiat sie na placu w Novigradzie.

e Naprawiono rzadki btad, ktéry powodowat, ze niektdrzy rycerze Zakonu Ptongcej
RAzy byli nie do pokonania w zadaniu z dodatku Serca z Kamienia -- "Sezamie, otwérz
siel".

e Wprowadzono szereg poprawek zwigzanych z wydajnoscia gry.

e Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze zadanie "Skazani na Drakenborg" pojawiato
sie w dzienniku po jego ukonczeniu.

e Naprawiono bfad, ktéry powodowat, ze ciggta zmiana przedmiotéw w ekwipunku
powodowata wzrost statystyk postaci.

e Naprawiono bfad, ktéry powodowat, ze zadanie "Skazani na Drakenborg" pojawiato
sie w dzienniku po ukoriczeniu.

e Naprawiono btad, ktéry uniemozliwiat podstuchiwanie straznikdw w zadaniu
"Wiedzminskie Przyprawy" z dodatku Serca z Kamienia.

e Naprawiono btad, ktéry uniemozliwiat rozmowe z Shani podczas zadania "Hulaj
dusza!" w dodatku Serca z Kamienia.

e Ulepszono rownowage miedzy poszczegdlnymi poziomami trudnosci w dodatku
"Serca z Kamienia".

e Naprawiono rzadki btad, ktéry powodowat, ze efekt upojenia alkoholowego nie

ustepowat po zadaniu "Hulaj dusza!" w dodatku "Serca z Kamienia".



-DLC-

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze faza "Na dobry poczatek" w zadaniu
"Zaklinanie" pozostawata aktywna w dzienniku po tym, jak zaptacono Zaklinaczowi
odpowiednig kwote.

Naprawiono nieprawidtowy bonus wytrzymatosci powodowany przez Lamentowy
kropierz w trybie Nowej Gry +.

Naprawiono btad polegajacy na nieprawidtowym naktadaniu sie tekstur na miecze ze

Szkoty Zmii w trybie Nowej Gry +.

Naprawiono btad uniemozliwiajgcy przeszukanie skrzyni w jednej z wiez Kaer Morhen
podczas zadania "Poszukiwania: Rynsztunek Szkoty Wilka".

Naprawiono rzadki btad, ktdry sprawiat, ze nie mozna byto podnie$é lalki w zadaniu
"Jak kot z wilkiem".

Naprawiono problemy z wilkotakiem w zadaniu "Zlecenia: Najgrozniejszy potwér na

Skellige".

-Zmiany w gtownej grze-

Rozgrywka

Naprawiono btad, ktéry powodowalt, ze niektére toksyczne gazy nie zadawaty
obrazen Geraltowi.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze pochwy od mieczy nie pojawiaty sie u innych
wiedZmindw.

Naprawiono rzadki bfad, ktéry powodowat, ze wytrzymatosc regenerowata sie
podczas walki obok NPCéw.

Naprawiono btad zwigzany z umiejetnoscig alchemiczng "Przeobrazenie tkanek".
Naprawiono btad, ktory powodowat, ze ekwipunek podreczny mégt znikngé, jesli
zmieniono poziom trudnosci gry w czasie walki.

Naprawiono btad zwigzany z Dekoktem Raffarda Biatego oraz zdolnoscig Opdzniony

Rozktad.



GUI

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze umiejetnosc Przelanie gniewu nieprawidtowo
odblokowywata Drzewko Znakdéw i catkowicie rozwijata site Znaku.

Wprowadzono ulepszenie, ktére powoduje, ze WysSmienita Zamiec¢ bedzie posiadata
dodatkowy bonus tylko w trybie zwolnionego tempa.

Naprawiono szereg btedéw zwigzanych z eliksirem "Odwar z czarta".

Naprawiono rzadki btad, ktdry sprawiat, ze minibossowie stawali sie nieSmiertelni w
okreslonych przypadkach.

Poprawiono btedny komunikat, ktéry pojawiat sie podczas rzucania Znakéw w czasie
walki, jesli postac byta spowita chmurg powstatg przez detonacje bomby

dwimerytowej.

Naprawiono btad, ktory uniemozliwiat poréwnanie przedmiotéw postaci z
przedmiotami posiadanymi przez kupca.

Naprawiono btad, ktéry umozliwiat ulepszanie niektérych przedmiotéw w
nieskornczonosc.

Wprowadzono rozszerzenie interfejsu. Od teraz nazwa rosliny bedzie sie wyswietlaé
nad dostepng interakcja.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze nie mozna byto zmieni¢ przypisanych
ustawien sterowania w przypadku myszy i klawiatury.

Naprawiono problem, ktéry powodowat, ze przycisk przetgczajgcy HUD nie zawsze
dziatat poprawnie w czasie scen.

Wprowadzono rozszerzenie, ktére podswietla sktadniki wymagane w danej
recepturze oraz dostepne u kupca w oknie sklepu.

Poprawiono Sledzenie zadan przez aktywacje $ledzenia celéw w réznych regionach
Swiata gry.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze medalion wiedZminski oraz paski
wspotczynnikdw znikaty, jesli poziom trudnosci gry zostat zmieniony podczas walki.
Wprowadzono rozszerzenie na PC, dzieki ktéremu zestawy naprawcze dla broni i

pancerza mogg by¢ uzyte przez przeciggniecie i upuszczenie.



Naprawiono problem z wystepujgcym na PC nieprawidtowym dziataniem przetaczania

HUDu w przypadku ustawien klawiatury QWERTZ i AZERTY.

Swiat gry

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze zadanie "Poszukiwania: Na skréty" konczyto sie
w nieprawidtowy sposéb.

Naprawiono btad, ktdry sprawiat, ze zniszczone gniazda potwordéw pojawiaty sie
ponownie po pewnym czasie.

Naprawiono rzadki btad, ktéry sprawiat, ze okno sklepu u podréznych kupcéw nie
pojawiato sie prawidtowo.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze NPC nie wracali do opuszczonego miejsca

"Ruiny Karczmy".

Zadania

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze cze$¢ przeciwnikow posiadata puste paski
zycia i nie mogta zostac pokonana.

Naprawiono rzadki btagd uniemozliwiajgcy rozmowe z Fergusem podczas zadania
"Mistrz Pfatnerstwa".

Naprawiono rzadki btad, ktéry powodowat, ze potwdr znikat podczas zadania
"Zlecenie: Zmora Kupieckiego Traktu".

Przywrécono ogtoszenie zwigzane z zadaniem "Wyscigi: Wronce" na tablicy ogtoszen.
Naprawiono przedwczesne pojawianie sie informacji o potozeniu przedmiotu na
piedestale podczas zadania "Wiedzminska kuznia".

Naprawiono rzadki btad, ktdry uniemozliwiat zdobycie odpowiedniego
wynagrodzenia za zlecenie "Bestia z Oxenfurckiej Puszczy".

Naprawiono btad, ktéry uniemozliwit interakcje z wywerng w klatce w okolicach
Oxenfurtu.

Naprawiono szereg rzadkich btedéw z kowalem z Wsi Jawornik w zadaniu

"Ktokolwiek Widziat, Ktokolwiek Wie".



e Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze zadanie "Represje w Novigradzie" byto
oznaczane jako zakoriczone niepowodzeniem, jesli ukoriczono je przed instalacja
aktualizacji 1.10.

e Poprawiono balans cen w Skellige po pokonaniu lodowego giganta i przypisaniu sobie
zastugi za pokonanie potwora podczas zadania "Wtadca Undvik".

e Naprawiono btagd w zadaniach "Statuetka Szlachcica" i "Statuetka Zotnierza", ktére
dezaktywowaty sie i nie mogty zosta¢ ukonczone.

e Naprawiono nieprawidtowo umieszczony wskaznik na mapie w zadaniu "Ku chwale
Freyji".

e Naprawiono bfad, ktéry powodowat, ze starsze pliki aktualizacji nie dziataty
poprawnie.

e Naprawiono rzadki btagd uniemozliwiajgcy rozmowe z Hattorim po ukonczeniu
zadania "Miecze i pierogi".

e Naprawiono rzadki btad, przez ktéry Nidas nie pojawiat sie Novigradzie w czasie
zadania "Czarna Perfa".

e Naprawiono bfad, ktéry sprawiat, ze zadanie "Poszukiwania: Temerskie precjoza"
koniczyto sie w nieprawidtowy sposdb.

e Naprawiono rzadki btad, ktéry powodowat, ze zadanie "Dorwac Juniora" pozostawato
aktywne nawet po jego ukornczeniu.

e Naprawiono bfad, ktéry powodowat, ze wpisy dotyczgce postaci w glosariuszu
wyswietlaty sie niepoprawnie.

e Naprawiono bfad, ktéry powodowat, ze zadanie "Wolny duch" nie mogto zostaé

ukonczone.
Wizualne

e Naprawiono bfad, ktéry powodowat pojawianie sie niepozgdanych artefaktow na
ekranie po teleportacji do nowej lokacji.

e Poprawiono przejscia miedzy odrebnymi scenami a rozgrywka.



Inne

e Naprawiono rzadki bfad, ktéry sprawiat, ze animacje NPCow dziataty w zwolnionym
tempie po zadaniu "Na cienkim lodzie".

e Naprawiono btad ktéry powodowat, ze zadanie Wierny Przyjaciel byto nieprawidtowo
oznaczone jako nieukoriczone po ukonczeniu zadania "Cos sie konczy, cos sie

zaczyna".



