KICK

Le dernier
compte a rebours

Voici quelques étapes a suivre afin de bien préparer
votre lancement.

8 Finalisez votre objectif de financement.

Une fois votre campagne en cours, vous ne pourrez plus le

modifier, donc vérifiez bien le montant que vous avez défini.

14 Revoyez vos textes.

Passez votre page de projet au peigne fin pour en éliminer les
coquilles et autres fautes de grammaire. Vérifiez le texte de vos
récompenses au moins trois fois, car vous ne pourrez plus les

modifier une fois que vos contributeurs les auront sélectionnées.

6 Testez votre image de projet.

Vérifiez qu'elle s'affiche correctement derriere le bouton Lecture
de votre page de projet et qu'il n'y a pas de problemes de taille,

sur différents formats ou sur les réseaux sociaux.

5 Vérifiez tous vos liens.

Passez en revue la description de votre projet et cliquez sur

chacun de vos liens pour vérifier qu'ils fonctionnent.

4 Ajoutez une FAQ une fois votre projet lancé.

Préparez vos réponses aux questions que vos contributeurs
risquent de vous poser et, une fois votre projet lancé, ajoutez-

les a votre page de projet via I'onglet Votre Histoire.

3 Minimisez le lien de votre apercu de projet.

Tant que vous n'aurez pas lancé votre projet, vous ne
connaitrez pas I'URL de votre page, mais vous pouvez
minimiser le lien de votre apercu de projet pour I'envoyer a vos
amis et solliciter leur avis. Une fois votre projet lancé, ce lien

sera redirigé vers votre page de projet.

2 Tenez compte des frais de port internationaux.

La livraison de récompenses a l'international n'est pas toujours
chose facile, donc assurez-vous d'avoir bien réglé les options de
chaque niveau de récompense. Nous vous conseillons aussi

d'inclure les frais de port domestiques dans le prix de chaque

récompense. En savoir plus.

1 Cliquez sur « Continuer » au moins trois
jours avant la date a laquelle vous souhaitez
vous lancer.

Notre site Web comprend un algorithme qui examine les projets
et permet a certains d'étre lancés sans passer par |'étape
d'autorisation. Pour éviter que votre projet ne soit retenu dans
notre liste de vérification, cliquez sur le bouton vert « Continuer »
au moins trois jours ouvrables avant votre date de lancement.
Vous pourrez modifier votre projet pendant cette étape de

vérification et une fois qu'il aura été approuvé.

Tous les feux sont au vert ?

Lancez-vous des que vous
étes preét.
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https://www.kickstarter.com/campus/questions/best-way-to-estimate-reward-package-shipping-costs-to-us-and-international?ref=pdfguide

