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Ultimos pasos

Preparate para la publicacion de tu proyecto
siguiendo estos pasos:

8 Finaliza la meta de financiamiento.

Esta meta ya no puede ser cambiado una vez que tu proyecto

esté publicado, asi que asegurate que esté correcta.

7 Edita bien tu texto.

Revisa tu pagina de proyecto con lupa, que no se te hayan
escapado erratas o errores gramaticales. Presta especial atencion
al texto de los diferentes niveles de recompensas, ya que este
texto no puede ser modificado una vez que un patrocinador haya

elegido una recompensa de un nivel determinado.

6 Checa tu imagen de proyecto.

Comprueba que se vea bien detras del boton de “Reproducir” en
tu pagina de proyecto y en tus redes sociales, donde aparecera

en diferentes tamanos.

5 Checa todos los enlaces.

Revisa todos los enlaces en tu descripcion, haz clic en cada uno

de ellos y asegurate de que funcionen.

4 Anade una seccidn de preguntas frecuentes
después de la publicacion de tu proyecto.

Prepara con antelacion preguntas que puedan surgir y subelas
a tu pagina de proyecto en el tabulador “Historia” una vez que
tu proyecto haya sido publicado.

3 Enlace corto de vista previa.

Aungue no sepas la URL final de tu pagina de proyecto hasta
después de la publicacion, puedes usar un enlace abreviado de
vista previa para presentarsela a amigos y pedirles su opinion.
Después de la publicacion, este mismo enlace dirigira a los

usuarios al proyecto en vivo.

2 Cuenta para envios internacionales.

La opcién de envios internacionales puede volverse complicada,
asi que asegurate de haber indicado las opciones correctas
para cada nivel. También recomendamos que incluyas el costo
de envio a nivel nacional en el monto de las recompensas.

Mas info.

1 Manda tu proyecto a revision por lo
menos tres dias antes de la fecha en que
planeas publicar.

Nuestro sitio utiliza un algoritmo para la revisién de proyectos y
permite que algunos se publiquen sin pasar por aprobacion
manual. Para que tu proyecto no se demore en espera de
revision, haz clic en el boton “Continuar” por lo menos tres dias
habiles antes de que lo quieras publicar. Podras seguir haciendo
cambios al proyecto mientras esté en revision y después de que
haya sido aprobado.

¢, Todo en orden?

Cuando tengas todo listo -
:publicalo!
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