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A estas alturas, todos los desarrolladores de SharePoint (tanto los mas veteranos,
como los recién llegados) sabemos que con el nuevo modelo de SharePoint
Framework se nos abre un mundo de posibilidades.

Es facil decirlo ahora, cuando el paso del tiempo ha demostrado que la solucidén nos
ofrece a todos (developers y usuarios) algo que ganar. En este capitulo nos remontamos
al momento en que Microsoft dio acceso a todos los desarrolladores a su nuevo
Framework de desarrollo sobre SharePoint (alla por 2016) y volvemos a recorrer el
camino que anduvimos en los comienzos: preparar el entorno, entender la solucion,
resolver dudas, aiadir tareas, crear campos personalizados, actualizar la solucion...

Si eres ya un experto en SPFx te encantara recordar como empezé todo, y si acabas
de descubrirlo, te queda lo mejor.

Happy Codding! )



Indice de

contenidos




IMPRESCINDIBLES
de SharePoint

IMPRESCINDIBLES
de .NET Core

> SharePoint Framework: preparando el entorno
> SharePoint Framework: entendiendo la solucion
> SharePoint Framework: algunas dudas

> SharePoint Framework: como utilizar Angular 2 en los
WebParts

> SharePoint Framework: inyeccion de dependencias

> SharePoint Framework: personalizar el Toolpart

> SPFx: afadiendo las tareas de Gulp al proceso de compilacion
> SPFx: entendiendo la utilizacion de recusos

> Aprovisionando las «Modern Pages»

> SPFx Extensions: cOmo crear un campo personalizado

> ;Como actualizar la solucién de SPFx?

> SPFx: Dynamic Data en App Extension

IMPRESCINDIBLES

IMPRESCINDIBLES de Seguridad

de Azure Services

en Azure



SESaasaasaaaas
S aaanN 1aas
GEEAEEEEsl rvas
Gy FEssan ' '''s

Y | | . =










g%SharePoint FrameWork:
preparando el entorno

B> SharePoint

SharePoint
Development

ace poco, ocurrié lo que muchos
H seguidores de SharePoint
estabamos esperando: por
fin Microsoft di6 acceso a todos los

desarrolladores a su nuevo Framework
de desarrollo sobre SharePoint.

Para empezar con el mismo, debemos
acudir al siguiente repositorio
de GitHub.

Con esta nueva forma de desarrollar,
nuestro enfoque como desarrolladores
de SharePoint cambia totalmente: ahora
debemos tener un gran dominio de
TypeScript, NodelJS, Gulp y todas

las herramientas que utilizan los
especialistas de Front-End.




Por primera vez en la historia de SharePoint,
podemos decir que estamos utilizando las ultimas
herramientas de desarrollo web, lo cual, es un
muy importante para atraer desarrolladores a

la plataforma.

En los siguientes articulos voy a desgranar
todas las funcionalidades que trae este nueva
herramienta y cdbmo ponerlas en practica.

NOTA: Si es la primera vez que escuchas hablar
sobre este nuevo Framework, antes de leer este
articulo te recomiendo que empieces con este
otro articulo.

Esta nueva forma de desarrollar, agiliza mucho el
desarrollo por varios motivos:

> No hace falta acceder a SharePoint.
> Podemos tener un entorno local y

multiplataforma de una forma simple (mediante
mocks a las peticiones de SharePoint)
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> Utiliza herramientas estandares en el desarrollo
Web como NodelJs, Python, Yeoman, Gulp.

Antes de empezar con el desarrollo, tenemos
que tener listo nuestro entorno: tener instaladas
las herramientas necesarias para su correcto
funcionamiento y tener listo el Tenant para poder
desplegar el WebPart/AddIn/App o como lo
quieran llamar en nuestro SharePoint Online.

Preparando el Tenant

Para poder desplegar las soluciones en tu Tenant,
en primer lugar debes de tener tu tenant activado
en modo First Release. ;Esto qué es?

Dentro de las configuraciones de Office 365

hay una opcion en la que puedes indicar que te
actualicen los productos de forma inmediata, tal y
como se van liberando. Ojo, que esto no implica
que tu Tenant esté actualizado y preparado, sino
que cuando Microsoft proceda a actualizar el
Tenant (no actualiza todos los tenants a la vez), se



incorporaran estos nuevos cambios. En mi caso, he
tenido que crear un nuevo Tenant de Demo para
poder tener esta novedad, ya que los entornos
con los que estoy trabajando todavia no se han
actualizado. Esta opcion es la que te indica el
equipo desde la issue de GitHub.

Dentro de nuestro tenant, tendremos que tener un
catalogo de aplicaciones. En el caso de que no lo
tengamos, tendremos que crearlo (Administracion
de SharePoint-> Apps -> App Catalog -> Create).

A continuacién, nos crearemos un Sitio
de Desarrollo.

Una vez creado, en la biblioteca “Documents”
abrimos una nueva columna llamada
ClientSideApplicationld ( Site settings —> Site
libraries and lists —> Customize Documents —>
Create colum). Dentro de esta biblioteca, subimos
el fichero workbench.aspx (que se encuentra en

el repositorio de GitHub).

Preparando nuestra

Maquina de desarrollo

Para empezar con el framework, el primer paso
es tener instalado NodelS Long Term Support
(LTS) version.

Como IDE, podemos utilizar bien Visual Studio
Code o bien Visual Studio. En mi opinion, para un
Unico desarrollo, Web Visual Studio Code seria la
mejor eleccion, ya que es un entorno mucho mas
ligero y rapido. El Unico inconveniente que tiene
es que la extension de Visual Studio Team Services
no tiene soporte para los repositorios de TFS.

Si queremos utilizar el framework con Visual Studio
tendremos que instalar:

> NodelS Tools for Visual Studio

> El dltimo Update de Visual Studio
(ahora mismo el 3).

> Python 2.7 .x
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Una vez ya tenemos el IDE, tendremos que instalar una serie de aplicaciones:

> Gulp -> Para la gestion de Tareas (compilacion, verificacion del JavaScript,
publicacion, ...)

> Yo -> El generador de la plantilla

Para ello, desde una consola de NodeJS tendremos que poner la siguiente instruccion:
1 npm i -g yo gulp

A continuacion, instalaremos el generador de la plantilla del nuevo framework.

1 npm i -g @microsoft/generator-sharepoint

Por ultimo, para verificar que tenemos nuestro entorno funcionando, lanzaremos las
siguientes instrucciones:

1 mkdir blog
2  cd blog

3 | yo @microsfot/sharepoint

Si todo va bien, se muestra la siguiente pantalla:
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E:\blog>yo @microsoft/sharepoint

En este articulo no me voy a centrar en las
posibilidades que tienen el generador de
SharePoint (lo abordaremos mas adelante).
Dentro del Generador, pulsamos “Intro” en todas
las preguntas. Al finalizar la instruccion se muestra
una pantalla como ésta:

Congratulations!
Solution is created.

to play with it!

Una vez tenemos la soluciéon creada, nos
ubicamos en el directorio donde esta la solucion y
ejecutamos la siguiente instruccion:

1 | gulp serve
Lo que hace este comando, es levantar un servidor

NodelS en tu entorno con el Benchmark listo para
poder agregar tus WebParts.

- [m] X
& SharePoint Web Part Wor' X

- cC # SYEEOB =

diazponce:4321/temp/workbench.htm

Office 365

SharePoint Workbench

H save 9 Discard 0 Mobile [J Tablet & Preview

En caso de que tengas algun tipo de error, mi
consejo (en un entorno Windows), es que revises
el PATH de ejecucion y compruebes que tienes
en el mismo la ruta de ejecucion de NodeJS.

Si lo tienes, el siguiente consejo es repasar las
Issues del repositorio de GitHub en el que estan
contempladas la gran mayoria de ellas.
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.Y ahora qué?
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Una vez ya tenemos listo nuestro entorno, nos
queda lo mejor: aprender en profundidad

el nuevo framework. Para ello debemos
familiarizarnos con la estructura de la solucion
que nos ha creado NodeJS, como se utiliza el
Benchmarck, como hacer Test, qué tareas de Gulp
trae de serie el Framework, como publicar una
solucion en nuestro catalogo de Aplicaciones, etc...
Todo esto y mucho mas, lo abordaremos en los
siguientes articulos.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead
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%%SharePoint FrameWork:

entendiendo la solucion

4 FRAMEWORK
4 HelloWorld
b .vscode
b config
b node _modules
b src
b typings
.editorconfig
gitattributes
.gitignore
.npmignore
yo-rc.json

gulpfile s

hello-world.njsproj

npm-debug.log
package.json
README.md

tsconfig.json

na vez tenemos listo el entorno (leer el articulo anterior)
vamos a entender cada parte que tiene la solucion. Para
ello en primer lugar vamos a abrir la carpeta donde se
ha descargado la solucién mediante Yeoman.

Para estas demos utilizaré Visual Studio Code, pero puedes
elegir tu IDE preferido (Visual Studio, Brackets, etc.).

El primer fichero de los importantes es el fichero gulpfile,js.
Por si no lo conocéis este es el fichero de configuracién para
poder ejecutar Gulp.

{Quée es gulp?

Es «Task Runner» de tareas Open Source para Javascript. En
Gulp podemos ejecutar casi cualquier tarea que puedas
hacer de forma manual: compilar ficheros SASS, compilar
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typescript, ejecutar test, publicar ficheros,
verificacion de la sintaxis del html, javascript, etc...
De tal forma que tener una serie de procesos Gulp
nos pueden ahorrar mucha tiempo en nuestro
desarrollo dia a dia.

Dentro de este Framework, el equipo de producto
ha implementado unas tareas predeterminadas:
falta documentacion sobre todas las tareas que
hay disponibles. A continuacién, comentaremos las
imprescindibles para la utilizacion del framework.

La primera de las tareas que hacemos uso es la de
unificar todos el JavaScript en un unico fichero
y levantar un servidor en local para poder depurar.
Para hacer esto debemos de poner la siguiente
instruccion: gulp serve.

Otra de las tareas que tiene el FrameWork es la

de generar la App. Para ello hay que ejecutar la
siguiente instruccion gulp package-solution. Al
ejecutar este comando dentro de nuestra solucién
crea una carpeta «sharepoint» y dentro de la
misma esta el fichero con extension .sapp. Este
comando genera el paquete pero no «compila»
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la solucién, es decir, si previamente no hemos
ejecutado gulp serve nuestra solucion estara vacia
porque no hay ningun fichero javascript.

Por ultimo, otra de las tareas es como subir los
ficheros javascript a un CDN de Azure (en los
siguientes articulos ya comentaremos cuando

y por qué utilizar estos CDN). Para ello dentro
de la carpeta config disponemos de un fichero
deploy-azure-storage.json. En dicho fichero
ponemos la configuracion de nuestro blob
storage de Azure. Una vez tenemos configurado
ésto, ejecutamos las siguientes intrucciones:
gulp-ship (que se encarga de compilar y minimizar
la solucién) y gulp deploy-azure-storage.

Carpeta SRC

Dentro de la carpeta “src” ya disponemos de nuestro
desarrollo. Anteriormente a esta carpeta hay otra
carpeta WebParts, en la que a su vez hay apartados
para cada WebPart de la solucién.



Cada WebPart esta formado por:

> Un fichero .manifest (en el que estan algunos
aspectos de la configuracién como el icono del
WebPart, el nombre del mismo y la ubicacion
dentro de la carpeta de agregar WebParts).

HelloWorldWebPart manifestjson %
{

"$schema": "

"id": "88
"componentType
"version": "@

"manifestVersion": 2,

"preconfiguredEntries”

"groupId”:

"group”: { "default
"title": { "default":
"description"”: { "default":

"officeFabricIconFontName":
"properties”: {
"description”: "HelloWorld"
}
}
}

> Una Interfaz {nombredelwebpart}Props.ts
en el que se indican las propiedades que se van a
poder configurar en el WebPart.

> Un fichero {nombredelWebpart}.ts en el que
esta la implementacion del WebPart. Esta clase

extiende la clase BaseClientSideWebPart<{Interfaz
de Propiedades}>. En esta clase afadiremos el
comportamiento que va a tener nuestro desarrollo.
Como minimo, debemos de implementar un
método Render en el que sera el punto de entrada
de nuestro desarrollo.

> Tiene una carpeta Loc, que son los recursos
de la aplicaciéon para ello por un lado tiene una
interfaz en la que definimos los elementos que se
van a ver traducidos y por otro lado tendremos
un fichero .js por cada idioma que tiene nuestra
aplicacion con la resolucién de los recursos.

> Otras carpetas: dependiendo de la eleccion

del Framework en el que queremos desarrollar
tendremos mas o menos carpetas. Por ejemplo si
hacemos uso de ReactJS tendremos una carpeta
Components en la que estaran el/los componente/
es que se van a utilizar. También cada WebPart
tiene una carpeta Test en la que pondremos los
test que se van a utilizar en nuestra aplicacion

(con la instalacidn del SPFx te instala Phantoml)S).
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Carpeta Config
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En esta carpeta estan todas las configuraciones
que tenemos en nuestro desarrollo. Por defecto,
tenemos estas configuraciones en ficheros de
extension json:

> serve.json -> En el mismo tenemos el puerto que
va a tener el servidor y la ruta de la pantalla
de inicio.

> tslint.json -> Aqui se configuran las reglas
queremos que se verifiquen al compilar
nuestra aplicacion.

> config.json-> La configuracion de nuestro
webpart (dependencias, ubicacién del directorio

de recursos, etc...).

> Otros ficheros de configuracion para la
compilacion de la solucion.
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Otras carpetas
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Por ultimo tenemos dos carpetas que no
debemos de modificar bajo ningun concepto.
Son las carpetas:

> node_modules -> Aqui se descargan todos
los modulos JavaScript que necesita nuestro
Framework (sin esta carpeta no funciona
la aplicacion).

> typings -> En esta carpeta estas las definiciones
TypeScript de las librerias JavaScript para
poder utilizarlas dentro de la solucion. Sin
esta carpeta de Typings nuestras solucion
tampoco funcionaria.



Otras consideraciones

Como seguro que os habéis dado cuenta, el
actual entorno de desarrollo es algo distinto

al que conocia tradicionalmente cualquier
desarrollador de SharePoint. Ahora debemos
conocer herramientas como NodelS, TypeScript,
etc... Un archivo que también es muy importante
en la configuracion, es el archivo package.json. En
el mismo se configuran las dependencias con los
paquetes npm que son necesarios en esta solucion
y una vez los ejecutemos, automaticamente los
instalara dentro de la carpeta node_modules.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead
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SharePoint FrameWork:

algunas dudas

na vez hemos empezado a
entender cual es el contenido
que tiene este framework o,
mejor dicho, esta nueva forma de
desarrollar sobre SharePoint, empiezan

a surgir las preguntas: ;Es compatible
con todos los frameworks JS: ReactJS,
Angular, Knockout, etc...? ;Donde alojo
nuestros desarrollos: en una libreria de
SharePoint o en un CDN? ;Es compatible
con PNP u otros proyectos Open Source?

En este articulo vamos a intentar que
mucha de estas preguntas queden
resueltas.

Para empezar, en mi opinién el nombre
delaherramientano es el mas acertado.
Utilizar Framework da pie a confusion.



Creo que no han querido plasmar que es una
nueva forma de desarrollar sobre SharePoint
(actualmente solo valida para la version
Online). El SharePoint Framework es una serie
de herramientas que nos facilitan la vida para
personalizar SharePoint sin la necesidad de
utilizar Farm Solution en las granjas. Con lo que
por primera vez podemos tener un desarrollo

compatible tanto en el Cloud como en On premise.

Partiendo de esta base, la Unica forma de hacer
un desarrollo sin utilizar codigo de servidor es
utilizando JavaScript.

Ahora bien, para esta nueva forma de desarrollar,
el principal objetivo que se marcé el equipo de
SharePoint fue que no tuviera dependencia de
ningun FrameWork JavaScript, es decir, que cada
desarrollador pudiera utilizar el que el quisiera, si
bien existe una corriente que indica que debemos
utilizar ReactJS.

> En primer lugar porque el propio equipo de
Microsoft ha mostrado la arquitectura con la
que han implementado Delve y esta
implementada con ReactJS.

> En segundo lugar, porque el propio FrameWork
lo han implementado con ReactJS.

> Y tercero, que una herramienta como Office Ul
parece que solo se va a poder utilizar con
este Framework.

:Qué Framework utilizar?

Esta pregunta, tiene la misma respuesta que
cuando estamos utilizando JavaScript dentro
de SharePoint. Depende de lo que consista
nuestro desarrollo.

Si queremos implementar un Widget, nos
decantaremos por por un Framework mas ligero
como pueda ser React)S, KnockoutJS. Incluso es
posible que no necesitemos ningdn Framework
ya que con las capacidades que tiene JavaScript,
tendriamos mas que suficiente.

En el caso de que queremos montar una Single
Page Application (SPA), podemos decantarnos por
Frameworks mas complejos como AngularJS 1 o 2,

Backbone, etc...
ackbone, etc 1




:Donde ubicar los

ficheros JavaScript?

Una de las mayores criticas que se le ha hecho
a SharePoint es que la carga de los ficheros
JavaScript era demasiado lenta comparada
con una aplicacion Web. El motivo esta claro:
para acceder a una biblioteca de SharePoint
hay que autenticarse, y este proceso tarda un
tiempo (lo que constituye la principal diferencia
respecto a estas aplicaciones).

Ahora bien, en el momento que generamos el
paquete .sapp en el nuevo Framework, no se
incluyen estos ficheros JavaScript, sino que deja
su ubicacion a eleccion del desarrollador.

Si mirais la documentacion del FrameWork, en
los ejemplos, cuando desplegamos la aplicacion
en un entorno, obliga a tener nuestro servidor
local arrancado para que pueda servir estos
ficheros. Naturalmente, ésta no es una opcion
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para poner nuestro desarrollo en un entorno
productivo. La opcion que nos recomiendan desde
el equipo de producto es ubicar nuestros ficheros
en un CDN de Azure y que nuestra aplicacion los
consuma directamente desde alli.




¢{Qué es un Content

Delivery Network (CDN)?

Si lo traducimos del ingles, es una red de entrega
de contenido, es decir, en algun sitio de Azure
disponemos de un sitio donde almacenamos
nuestros ficheros y éstos se sirven de una forma
muy rapida una vez lo solicitan las aplicaciones
que los necesitan.

:Cual es el problema

de los CDN?

El principal problema de los CDN es la
seguridad. Para que los podamos consumir desde
un SharePoint Online, éstos deben de estar en
modo publico, con lo cual es posible que nuestros
codigos puedan caer en manos no adecuadas. En
la mayoria de los casos, el obtener dicho cédigo

puede que no aporte valor a terceros, ya que
para acceder a los contenidos es necesario

que estén en el propio entorno. Pero pensad

en el caso de que tenemos un producto en
SharePoint y nuestra competencia intenta
encontrar el cdédigo para incluir esas mejoras en
su producto. Esta claro que en este caso si que
es un problema y debemos pensar muy bien

la ubicacion del mismo.

Conclusion

e
\
N

»

El nuevo FrameWork de desarrollo es una
grandisima noticia para los desarrolladores de
SharePoint, pero no es algo tan novedoso como
pudiéramos pensar en un principio. Es mas el
adaptar a un nuevo «tooling» de herramientas
que muchos de los desarrolladores de SharePoint
no estan acostumbrados a usar, como son
NodelS, TypeScript, Gulp, Visual Studio Code o Git.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead
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SharePoint FrameWork:
como utilizar Angular 2

en los WebParts

al y como avanzamos en el
I articulo anterior, el nombre de la
nueva herramienta de desarrollo
sobre SharePoint induce a confusion.
En este post vamos a ver como utilizar
el framework JavaScript Angular 2
en los “nuevos” WebParts. Para ello
tendremos que aclarar algunos aspectos
de configuracién de la solucion, que nos
serviran para asentar los conocimientos
de los articulos anteriores.

En primer lugar crearemos la
estructura del proyecto haciendo

uso del template de Yeoman para la
generacion de la soluciéon. Dentro de
las plantillas que tenemos disponibles,



seleccionaremos la opcion «sin ningun framework». Tal y como se muestra en la
siguiente pantalla:

what is your solution name?

what is your solution name?

Where do you want to place the files?
wWhat 1is your webpart name?

What 1is your webpart description?
wWhat framework would you 1like to use?

Abriremos la solucion utilizando Visual Studio Code, abriremos el fichero
package.json y anadiremos las dependencias que son necesarias para el correcto
funcionamiento de Angular. El fichero package.json quedara como el siguiente:

"name": "demo-blog-angular-2",
"version": "0.0.1",

"private": true,

"engines": {

uvi b W N BR
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6 "node": ">=0.10.0"

7 }s

8 "dependencies": {

9 "@microsoft/sp-client-base": "~0.2.0",

10 "@microsoft/sp-client-preview": "~0.2.0",
11 "@angular/common"”: "2.0.0-rc.6",

12 "@angular/compiler"”: "2.0.0-rc.6",

13 "@angular/compiler-cli": "0.6.0",

14 "@angular/core": "2.0.0-rc.6",

15 "@angular/forms": "2.0.0-rc.6",

16 "@angular/http": "2.0.0-rc.6",

17 "@angular/platform-browser": "2.0.0-rc.6",
18 "@angular/platform-browser-dynamic": "2.0.0-rc.6",
19 "@angular/router": "3.0.0-rc.2",

20 "@angular/upgrade": "2.0.0-rc.6",

21 "core-js": "72.4.1",

22 "reflect-metadata"”: "70.1.3",

23 "rxjs": "5.0.0-beta.11",

24 "systemjs": "0.19.27",

25 "zone.js": ""0.6.17",

26 "angular2-in-memory-web-api": "0.0.18",
27 "bootstrap": "73.3.6"

28 }s

29 "devDependencies": {

30 "@microsoft/sp-build-web": "~0.5.0",
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31 "@microsoft/sp-module-interfaces": "~0.2.0",

32 "@microsoft/sp-webpart-workbench": "~0.2.0",
33 "gulp": "~3.9.1",

34 "concurrently": "72.2.0",
35 "lite-server": "72.2.2",
36 "typescript": "~1.8.10",
37 "typings":"~1.3.2"

38 }s

39 "scripts": {

40 "build": "gulp bundle",
41 "clean”: "gulp nuke",

42 "test": "gulp test”

43 }

44 |}

Una vez modificamos este fichero «json», lo que vamos a hacer es que

nuestra solucidn instale los paquetes de Angular 2 necesarios para su correcto
funcionamiento. Para ello, nos ubicamos en la carpeta del proyecto y ejecutamos la
siguiente instruccion:

1 | npm install

Una de las cosas que tiene Angular 2 es el uso de los Decoradores de TypeScript,
de momento estos «decodaradores» son algo experimental en Typescript. Por este
motivo, en el momento de que vayamos a crear un Componente, nuestra solucion
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no compilara hasta que no modifiquemos la configuracién de TypeScript. Nos
iremos al fichero tsconfig.json y le indicaremos que nuestro desarrollo acepta el uso
de decoradores, anadiendo la siguiente linea:

1 | "experimentalDecorators": true

Antes de poder empezar con el desarrollo, para poder utilizar los Frameworks
necesitamos indicarle al SharePoint Framework la ubicacion de las librerias
de Angular2. Esta configuracion esta dentro de la carpeta «Config»

en el fichero «config.json». Dentro del objeto «Externals» agregaremos

las siguientes referencias:

1 | "BrowserModule" : "node_modules/@angular/platform-browser/src/platform-browser.js",
2 "NgModule"” : "node_modules/@angular/core/src/core.js",

3 "CommonModule" : "node modules/@angular/common/src/commonmodule.js",

4 "FormsModule" : "node modules/@angular/forms/src/formsmodule.js",

5 "HttpModule" : "node_modules/@angular/http/src/httpmodule.js”
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Creando el Componente de Angular 2
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Crearemos una carpeta «App» dentro de la ruta donde esta el Webpart, en nuestro
caso «sr/webpart/helloAngular». Esta carpeta contendra los siguientes ficheros:
app.component.ts y app.module.ts.

El fichero app.component.ts tiene el siguiente cédigo:

import { Component } from "@angular/core";
@Component ({

selector: "my-app",

template: "
<h1>My First Angular 2 App</hl>

})
export class AppComponent { }

O o0 NOYUVI A~ WDN PR

En el fichero «app.module.ts» afiadiremos el siguiente codigo:

1  import { NgModule } from '@angular/core’;
2  import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser’;
3  import { AppComponent }  from './app.component"';
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4
5 | @NgModule({

6 imports: [ BrowserModule ],
7 declarations: [ AppComponent ],
8 bootstrap: [ AppComponent ]
9 1

10 | export class AppModule { }

El siguiente paso, es incluir la App dentro del WebPart. Para ello, nos vamos a la
clase HelloAngularWebPart.ts y agregamos las siguientes referencias:

1  import { platformBrowserDynamic } from '@angular/platform-browser-dynamic’;
2 | import { AppModule } from './app/app.module’;

En el constructor del WebPart cargaremos el médulo de carga de la plataforma,
quedando de la siguiente forma:

1  public constructor(context: IWebPartContext) {
2 const platform = platformBrowserDynamic();
3 platform.bootstrapModule(AppModule);

4 super(context);

51 1}

En el método «Render», hacemos la llamada al componente de nuestra
aplicacion, quedando asi:
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1  public render(): void {

2 this.domElement.innerHTML = °~

3 <my-app>Loading...</my-app> ;
4

5 }

Si ejecutamos el comando gulp serve y agregamos el Webpart se mostrara
el siguiente error:

:Point Workbench

Este error se ha producido porque dentro del WebPart nos falta por incluir una serie
de librerias de Angular2. Son las siguientes:
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import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import

"reflect-metadata”;
"core-js/es6/symbol";
"core-js/es6/object";
"core-js/es6/function”;
"core-js/es6/parse-int";
"core-js/es6/parse-float”;
"core-js/es6/number";
"core-js/es6/math";
"core-js/es6/string";
"core-js/es6/date";
"core-js/es6/array";
"core-js/es6/regexp";
"core-js/es6/map";
"core-js/es6/set";
"core-js/es6/reflect”;

"core-js/es7/reflect";
"zone.js/dist/zone";

U,



Realizamos dicha modificacion en nuestro codigo,
ejecutamos otra vez el comando gulp serve,
y ya tenemos nuestra aplicacion funcionando

con Angular

H Save S Discard

My First Angular 2 App

El cédigo fuente de este ejemplo lo podéis
encontrar en el siguiente repositorio de GitHub.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead




SharePoint Framework:
inyeccion de dependencias

na de las novedades que trae
U el nuevo FrameWork es que

podemos saber cual es el
entorno en el que se esta ejecutando
nuestro desarrollo. De esta forma,
podemos ejecutar el WorkBench en
local, o bien en un Tenant de Office
365. A la hora de programar, es mucho
mas rapido en un entorno en el que
nos centremos en el desarrolloy no en
pelearnos con autenticacion, seguridad,
etc... Por este motivo, en WorkBench o
entorno de NodeJS, es muy importante
esta nueva forma de desarrollar.
Crearemos Mocks de tal forma que
podamos probar nuestros desarrollos
de una forma desacoplada a SharePoint
y agilizando el desarrollo.
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Todo esto esta suena muy bien, pero tal y como lo
plantean en el ejemplo del Repositorio de GitHub,
en mi modesta opinion, no esta bien enfocado,
ya que lo que hace es hablar de una duplicidad
de métodos. Esta duplicidad, en un «Hello
World» se puede permitir, sin embargo, no es una
buena opcidn materializarlo en proyecto real.

Por poner un simil con un desarrollo en C#, no
es lo mismo poner directivas de compilacion,
qgue hacer inyeccion de dependencias. En
JavaScript, aunque mucha gente lo desconozca,
se puede hacer inyecciéon de dependencias. Por
ejemplo, Angular utiliza mucho la inyeccion de
dependencias para su correcto funcionamiento.

Para desarrollar en SharePoint FrameWork,
utilizamos un lenguaje TypeScript para aprovechar
todo lo que nos da este lenguaje y simplificar

el desarrollo. Por este motivo vamos a utilizar
Interfaces e inyeccion de dependencias en los
constructores de las clases, de una forma muy
similar a lo que hacemos en C#. La idea NO es
hacer de TypeScript un lenguaje como C#,

sino intentar seguir los principios SOLID a la hora
de programar e intentar hacer bien las cosas.

Vamos a ver un ejemplo de cdmo plantear la
solucion que comentan en el Repositorio de
SharePoint, pero utilizando Inyeccion de
Dependencias. Por si alguien no se quiere leer

el articulo del repositorio, lo que estan haciendo
en el ejemplo de GitHub es una parte en el entorno
de Test, y otra dentro del Tenant de Office
365/SharePoint Online. Esta, segin mi opinién, no
es la forma correcta, ya que al ser dos «contratos»
totalmente distintos, puede darse el caso que el
codigo de Test funcione, pero en Produccion no.

Vamos a implementar ese «Contrato» para que
nuestra aplicacion se comporte igual, tanto si estas
en Test, como si estas en Office 365. Para ello, en
primer lugar se implementa una Interfaz que se
encargara de hacer las consultas a SharePoint.

1  dimport { ISPLists} from "./IList";
2 | export interface ISharePoint {

3 getlList(): Promise<ISPLists>;
4 1}
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Nota: El atributo export, es similar al public de C#. El import, es similiar a

los using de C#. Una vez tenemos la interfaz, vamos a crear dos clases que
implementen esta interfaz. Por un lado, implementaremos una clase de Mock
y por otro lado, implementaremos una clase con los accesos a SharePoint
(para ello utilizaremos la libreria de PnP como veremos mas adelante).

Clase MockSharePoint:

1 | import {ISharePoint} from "./ISharePoint";

2  import {ISPLists,ISPList} from "./IList";

3 | import MockHttpClient from "./MockHttpClient";

4 | export class MockSharePoint implements ISharePoint
5 1 A

6 Url:string;

7 constructor(url:string){

8 this.Url=url;

9 }

10 getList(): Promise<ISPLists> {
11 return MockHttpClient.get(this.Url)

12 .then((data: ISPList[]) => {

13 var listData: ISPLists = { value: data };
14 return listData;

15 }) as Promise<ISPLists>;

16 }
17 | }

w
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Clase PnPSharePoint:
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import {ISharePoint} from "./ISharePoint";
import {ISPLists,ISPList} from "./IList";
import pnp from "sp-pnp-js";

export class PnPSharePoint implements ISharePoint {
Url:string;

constructor(url:string){

this.Url=url;

}
getlList(): Promise<ISPLists> {

return pnp.sp.web.lists.getByTitle("Documents").items.get().then((data:
ISPList[]) => {
var listData: ISPLists = { value: data };
return listData;
}) as Promise<ISPLists>;

Una vez implementadas las clases que vamos a utilizar, el siguiente paso es crear

una clase (la que vamos a llamar en el arranque del WebPart, en la que nosotros le
inyectemos el entorno en el que estamos). En C#, nosotros utilizariamos herramientas
como AutoFact, Unity, Castle, etc. En JavaScript hay FrameWorks que lo implementan
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de serie, como he comentado anteriormente. En nuestro caso, al NO utilizar ningun
FrameWork, lo haremos de forma mas artesana.

Para ello, implementaremos la clase Render, que la lamaremos en el momento de la
carga de nuestro WebPart:

1 export class Render{
2 | SharePoint:ISharePoint;
3 | RenderPrint: Element;
4 | public constructor(sharePoint:ISharePoint,
5 | renderPrint:Element)
6| {
7 this.SharePoint=sharePoint;
8 this.RenderPrint=renderPrint;
9|}
10
11 | public RenderList() {
12
13 this.SharePoint.getlList().then(
14 (response) => {
15 this. renderList(response.value);
16 })s
17 |}
18 | private _renderList(items: ISPList[]): void {
19 let html: string = "";
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20 items.forEach((item: ISPList) => {

21 html +=
22 <ul >
23 <li class="${styles.listItem}">
24 <span class="ms-font-1">${item.Title}</span>
25 </1i>
26 </ul>;
27 })s
28 this.RenderPrint.innerHTML = html;
}
}

Si os fijais, en el constructor de la clase tiene dos parametros: la Interfaz que hemos
implementado y el elemento en el cual vamos a pintar el HTML.

Por ultimo, lo que haremos en el método Render del WebPart que estamos
implementando, es crear una clase de tipo Render. Dependiendo del entorno en

el que nos encontremos, crearemos una clase de tipo Mock o de tipo PnP. Quedaria
de la siguiente forma:

1  if (this.context.environment.type === EnvironmentType.Local) {

2 this.fly= new Render(new MockSharePoint(this.context.pageContext.web.
3 | absoluteUrl),this.domElement.querySelector('#spListContainer"'));
4

5

}

else{
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6 this.fly= new Render( new PnPSharePoint(this.context.pageContext.web.
7 | absoluteUrl),this.domElement.querySelector( '#splListContainer"'));

thi}s .fly.RenderList();
e
Ty
N

»

En SharePoint, tradicionalmente a nivel de desarrollo siempre se ha criticado que los
desarrolladores no seguian las buenas practicas ni recomendaciones del Lenguaje.
En ocasiones se echaba la culpa a la propia peculiaridad de SharePoint. Sin embargo,
esto no es excusa para al menos intentar hacer las cosas bien.

Ahora con el cambio de habilidades de los desarrolladores de SharePoint, no
debemos de sequir con los errores del pasado y tenemos que seguir las buenas
pacticas y recomendaciones del lenguaje que utilicemos. Este es un caso de mala
utilizacion del lenguaje y que apoya las palabras de los criticos de SharePoint.

El codigo fuente de este ejemplo lo podéis encontrar en el siguiente repositorio de GitHub.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead
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g%SharePoint Framework:

personalizar el Toolpart

na de las tareas que mas dolores
U de cabeza nos daba en las Farm
Solution, era personalizar el
toolpart (o la barra de propiedades)
del Webpart. Este nuevo Framework ha
facilitado mucho la vida, simplificando
dicha tarea. En este articulo vamos a
ver como podemos anadir diversos
tipos de campos (combobox, checkbox,
multiselect), o paginas a nuestro
ToolPart y como rellenar dichos valores
con valores propios de SharePoint.

Utilizando Yeoman se creara la solucion.
Para ello basta con el siguiente comando:

1 | yo @microsoft/sharepoint
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Nota: Para este ejemplo, puesto que lo que vamos a visualizar es solo el ToolPart,
no hace falta que seleccionemos ningun framework Javascript.

Observamos el cddigo que nos ha generado la plantilla y confirmamos que
dentro de la clase del WebPart disponemos de la siguiente propiedad:

1 | protected get propertyPaneSettings(): IPropertyPaneSettings {
2 return {
3 pages: [
4 {
5 header: {
6 description: strings.PropertyPaneDescription
7 }s
8 groups: [
9 {
10 groupName: strings.BasicGroupName,
11 groupFields: [
12 PropertyPaneTextField( 'description’, {
13 label: strings.DescriptionFieldLabel
14 1)
15 ]
16 }
17 ]
18 }
19 ]
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21 |}
22 |}

De dicho cédigo, con un poco de l6gica podemos deducir que si afadimos otro
elemento en el ToolPart al array de la variable “pages”, tendremos otro pagina
en el ToolPart.

Cada pagina esta formada por una Cabecera que sera el elemento principal
de la pagina. A su vez, esta pagina tendra de 1 a N grupos, siendo un
grupo la agrupacion de varios campos que tienen relaciéon entre si.

Por ejemplo tenemos un WebPart que muestra las imagenes de una biblioteca
de SharePoint. En este caso, tendremos un grupo Configuracién, en el que
tendremos un campo para indicar el nombre de la lista donde va a estar
ubicada la imagen en SharePoint. Para ello bastaria con el siguiente cédigo:

1 | protected get propertyPaneSettings(): IPropertyPaneSettings {

2 return {

3 pages: [

4 {

5 header: {

6 description: strings.PropertyPaneConfigurationDescription
7 }s

8 groups: [

9 {
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10 groupName: strings.ConfigurationGroupName,
11 groupFields: [

12 PropertyPaneTextField("1ist", {

13 label: strings.DescriptionListSPLabel
14 })

15 ]

16 }

17 ]

18 }

19 ]

20 }s

Si vemos el resultado, quiza no sea el esperado por el usuario, pues quedara asi:

ExampleToolPart X

Configuracion

SharePoint

Lista SharePoint

Lista ShareFoint
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¢Como modificamos el tipo de campo

que se muestra en el ToolPart?

El equipo de producto esta vez ha proporcionado bastantes facilidades a los
desarrolladores pese a que el “SPFx"” esta en version preview. Por este motivo dentro
de la clase de nuestro WebPart ahadimos la siguientes referencias:

1  import {

2 BaseClientSidelWebPart,
3 IPropertyPaneSettings,

4 IWebPartContext,

5 PropertyPaneTextField,
6 PropertyPaneCheckbox,

7 PropertyPaneChoiceGroup,
8 PropertyPaneDropdown,

9 PropertyPaneSlider,

10 PropertyPaneButton,

11 PropertyPaneToggle

12 | } from "@microsoft/sp-client-preview";

Pero, si en nuestro ejemplo modificamos el codigo y reemplazamos las
propiedades por ésta...
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1 | protected get propertyPaneSettings(): IPropertyPaneSettings {
2 return {

3 pages: [

4 {

5 header: {

6 description: strings.PropertyPaneConfigurationDescription
7 }s

8 groups: [

9 {
10 groupName: strings.ConfigurationGroupName,

11 groupFields: [
12 PropertyPaneDropdown("1list", {
13 label: strings.DescriptionListSPLabel,

14 isDisabled: false,
15 options: [
16 { key: 'Listal', text: 'Listal" },

17 { key: "Lista2', text: 'Lista2' },
18 { key: "Lista3', text: 'Lista3', isSelected: true }
19 ]

20 })

21 ]

22 }

23 ]

24 }

25 ]




...la "cosa" ya pinta mejor.

ExampleToolPart X

Configuracion

SharePoint

Lista SharePoint

A
M

Lista3 p

Listal

ListaZ2

Lista3

47




AUn nos queda un Ultimo paso: cargar los datos de forma dinamica. Para ello
tenemos dos opciones:

Opcion 1:

1. Declaramos una variable privada:

1

private _options: IPropertyPaneDropdownOption][];

2. Definimos un método onlnit en el que haremos la llamada al servicio Rest.

W oo NGOV A WDNBR
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public onInit<T>(): Promise<T> {
let dataService = (this.context.environment.type === EnvironmentType.
Test || this.context.environment.type === EnvironmentType.Local) ?
new MockListsService() :
new ListsService(this.context);

this. options = [];

return new Promise<T>((resolve: (args: T) => void,
reject: (error: Error) => void) => {
dataService.getListNames().then(lists => lists.forEach(list => {
this. options.push(<IPropertyPaneDropdownOption>{
text: list,
key: list



15 })s
resolve(undefined);

1)

})s

}

3. Dentro de nuestra propiedad asignaremos la variable privada
declarada previamente.

1  groupFields: [

2 PropertyPaneDropdown("1list", {

3 label: strings.DescriptionListSPLabel,
4 isDisabled: false,

5 options: this._options

6 })

7 ]

Ahora bien, este proceso puede tener un handicap y es que, si introducimos
una consulta pesada, puede tardar en cargar el WebPart. En este caso, el equipo
de producto a través del repositorio de GitHub plantea otra solucién:

Opcion 2:

1. No poner ningun codigo en el Onlinit
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2. Anadir la funcion en la asignacion de las
propertyPaneSettings de tal forma que solamente
se haga la consulta cuando se consulte el ToolPart.

Conclusion i

Las cosas cambian en SharePoint, y como
hemos visto, para mejor. El nuevo Framework
trae muchos elementos nuevos que facilitan la
vida en el desarrollo y hace que desarrollar en
SharePoint sea algo bastante atractivo.

Lo visto en este articulo es solamente un
avance de todas las opciones disponibles.

En posteriores articulos veremos como
podemos crear un elemento personalizado.

Software & Cloud Architect Lead



a%SPFx: anadiendo tareas

de Gulp al proceso
de compilacion

n este articulo, vamos a ver
como podemos incluir nuestras
tareas personalizadas dentro del
proceso de Build. Para poder entender
el contenido del mismo es necesario
conocer los ficheros que hay dentro de
una solucion del SPFx (SharePoint
Framework) para ello recomiendo leer
este articulo previo.

E

El proceso de compilacién que
trae por defecto el SharePoint
Framework es el siguiente:

y

> Arranca el servidor
> Copia ficheros necesarios en el mismo
> Compila el SASS
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> Verifica la sintaxis del TypeScript con TSLint
> Compila la solucion

> Copia los ficheros de recursos

> Configura WebPack

> Modifica el fichero de manifiesto

> Arranca nuestra aplicacion

Este proceso de serie es bastante completo, puede cumplir con el dia a dia de
muchos desarrolladores. Sin embargo, dependiendo del tipo de desarrollo
que se lleve a cabo, es posible que te haga falta extenderlo. Por ejemplo, si
utilizas templates htmly no lo quieres incluir dentro del bundle, para que

te funcione deberas de copiar este template dentro del servidor.

Otra tarea que es posible que queramos incluirla dentro de nuestro proceso de
compilacion, es la verificacion de nuestro HTML con herramientas como Handlebars.

¢Como lo extendemos? i

Las tareas de la Build que se utilizan en el SPFx implementan la siguiente interfaz:

1  export interface IExecutable {
2 | execute: (config: IBuildConfig)=> Promise<void>;
3 name?: string;
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4 isEnabled?: () => boolean
5 getNukeMatch?: (config: IBuildConfig, taskConfig?: {}) => string[];

6}
Donde en:

> Execute -> pondremos légica que va a tener nuestra tarea personalizada.
> “name” -> el nombre de la tarea.
> getNukeMatch, devuelve un vector de ficheros que se deben de limpiar cuando se utiliza la tarea gulp nuke.

Cuando tengamos definida nuestra tarea, el siguiente paso es registrar nuestra

tarea dentro del Pipeline de la Build. Para ello, dentro del fichero gulpfile.js
deberemos de anadir nuestra tarea utilizando la llamada build.rig.addBuildTastk().

Un ejemplo practico Jinm

Vamos a implementar una tarea que copie todo los templates de
html que utilizamos en nuestros WebPart dentro del servidor NodeJS
para que cuando intentemos acceder a ellos no de error.

En primer lugar, nos creamos un fichero javascript llamado
copyTemplates.js. En este fichero afladiremos el siguiente codigo:

53




1| 'use strict’;

2 | var error = require('@microsoft/gulp-core-build").error,

3 log = require( '@microsoft/gulp-core-build"').log;

4 | var CopyTemplates = {

5 execute: (config) => {

6 return new Promise((resolve, reject) => {

7 var time= new Date();

8 var res = time.getDate();

9 log (" Starting subtask ‘copyTemplates'...’);
10 config.gulp.src('./src/webparts/**/* . html")
11 .pipe(config.gulp.dest('./temp/"));

12 log (" Finished subtask ‘copyTemplates'...);
13 resolve();

14 1)

15 |},

16 name: 'copytemplates’

17 | };

18 | exports.default = CopyTemplates;

El codigo anterior es bastante simple, o Unico que hay que tener en cuenta,
es utilizar el errory el log que te da el propio SPFx; aunque en el caso que se
quiera, se puede utilizar otras utilidades como puede ser gulp-logger.

Otra de las cosas que hay que tener en cuenta a la hora de implementar la
tarea, es incluir un Log de inicio y de final de la misma (esto lo hace las otras
tareas y es conveniente de cara a seguir una estandarizacion de las mismas).

54




Una vez tenemos la tarea, el siguiente paso es anadir la tarea dentro de nuestro
pipeline. Este proceso ha sufrido algunos cambios desde la primera version. Ahora
mismo y tal como pone en la siguiente Issue se hace de la siguiente forma.

Para ello, editamos el fichero gulpfile de la siguiente forma:

'use strict';

const gulp = require('gulp’);

const build = require('@microsoft/sp-build-web");
const copytemplates = require('./copyTemplate');
build.rig.addBuildTasks(copytemplates);
build.initialize(gulp);

OO v b WN PR

También es posible ahadir las tareas directamente sin la necesidad de
cargar ningun fichero previo, pero considero que por el mantenimientoy la
legibilidad del codigo, es mucho mejor opcidn que escribirlo directamente en
el propio fichero de gulpfile, aunque se puede hacer de la siguiente forma:

const gulp = require('gulp"’);

const build = require('@microsoft/sp-build-web");

const firsttask = build.subTask( ' 'firsttask', (gulp, buildConfig, done) => {
// task code
return Promise.resolve();

})s
const secondtask = build.subTask('secondtask"', (gulp, buildConfig, done) => {

No vl b Wi R

55




8 // task code
9 return Promise.resolve();

16 | });
11 | build.rig.addBuildTasks(firsttask);

build.rig.addBuildTasks(secondtask);
build.initialize(gulp);

Conclusion i

/

Hemos visto que ahora mismo el desarrollador
de SharePoint es un desarrollador Web,

debe de dominar todas las herramientas

de Front-End para poder sacarle el mayor
partido a este nuevo modelo de desarrollo.

Uno de los aspectos mas novedosos del SPFx, es
la libertad para extenderlo segun las necesidades
de cada uno, asi como la extension y utilizacion
de las herramientas que el desarrollador escoja.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead
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SPFx: entendiendo la
utilizacion de recursos

a semana pasada se anuncié la
L disponibilidad General del SPFx

en todos los tenant de Office 365.
A dia de hoy ya podemos ponerlo en
entornos productivos, asi que vamos a
aprovechar esta cicunstancia para tratar
de entender como funciona la solucién
del tema de Recursos que trae de serie
SPFx y de esta forma, evitar algun error
en este sentido.

Introduccion

e
\
N

»

Antes de empezar a ver el funcionamiento
de los recursos multiidioma,

vamos e explicar el funcionamiento

que esperamos que tenga.

57




Cuando en un desarrollo ASP.NET hacemos uso de un fichero de recursos o en un
desarrollo JavaScript utilizamos una libreria como i18n, lo que esperamos es tener
un fichero genérico con el idioma habitual de nuestra aplicacion. En caso de
que nuestra aplicacion soporte otro idioma, agregamos otro fichero: bien resx, bien
Json (con la extension del idioma que soporta), y él mismo se encarga de traducir
nuestra aplicacion.

En caso de que no dispongamos del fichero de recursos de un idioma, devolvera
la aplicacion en el idioma por defecto.

Tal y como funciona SPFx, cuando creamos un proyecto (>yo @microsoft/
sharepoint) en el WebPart disponemos de un fichero de «recursos» por defecto.
Estd ubicado en la carpeta «src->webparts->resource->loc». Dentro de esta
carpeta hay dos ficheros:

> mystrings.d.ts donde estaran almacenados el nombre para acceder a los recursos
> en-us.js donde esta la traduccion de los recursos indicados en el fichero anterior.

Para poder utilizar los recursos dentro de nuestro codigo, bastara con importar la
clase mystring de la siguiente forma:

1 | import * as strings from 'resourceStrings';

Para utilizarlo dispondremos de intelisense, en el cual tendremos todos los
recursos disponibles.
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Vamos a ver un ejemplo basico. Vamos al load de la clase de WebPart y afladimos
en el html que nos muestre el contenido de uno de estos elementos del fichero de
recursos tal que quede de la siguiente forma:

O 0o NOYUVIT A WDN PR
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public render(): void {
this.domElement.innerHTML = strings.BasicGroupName + °
<div class="${styles.helloWorld}">
<div class="${styles.container}">
<div class="ms-Grid-row ms-bgColor-themeDark ms-fontColor-white ${styles.row}">
<div class="ms-Grid-col ms-u-1g10 ms-u-x18 ms-u-x1Push2 ms-u-1gPushl">
<span class="ms-font-x1l ms-fontColor-white">Welcome to SharePoint!</
span>
Customize SharePoint experiences using Web Parts.
${escape(this.properties.description)}
<a href="https://aka.ms/spfx" class="${styles.button}">
<span class="${styles.label}">Learn more</span>
</a>
</div>
</div>
</div>
</div>

~

.
J

}

Si arrancamos nuestra solucion dentro del Workbench local funcionara correctamente:
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Bl save ) Discard [0 Mobile [2] Tablet ‘@ Preview

Group Name

Welcome to ePoint!

Customize SharePoint experiences using Web Parts.

Learn more

A continuacion, esta misma solucion la desplegamos en un Tenant de Office 365y
scual es el resultado? Por lo que podéis deducir, esta claro que va a fallar...

Resource

rgando Resource...

Part)..
por el motivo siguiente: {1}. CAl \ ‘ rod-a.akamaihd.net/files/sp-client-

prod_2017-02-1 1740) at new t (https://spoprod-
a.akamaihd.net/file

'sp-client-prod_2017
es_295fc3d288741 449aeb55ddfb js:47
client-prod_2017-02 019/sp-webpart-base_es-es_2

//spoprod-a.akamaihd.net/files/sp

webpart-base_es-
Function.t.create (https://sp

oprod-a.akamaihd.net/files/sp-
47:23187) at




¢Por qué falla?

.
\
N

»

Analicemos como funciona SPFx.

Si vamos al fichero de configuracion de la solucidén ubicado dentro de la
carpeta Config-> Config.json, vemos que ese documento tiene un nodo, que es
«localizedResources». En este nodo esta la ubicacion de los ficheros de recursos
de cada WebPart, en los cuales el parametro es el idioma en el que se gjecuta.

{

"localizedResources": {
"resourceStrings": "webparts/resource/loc/{locale}.js"

}
}

uvi b W N BR

En en base a este funcionamiento, si utilizamos el sistema de recursos por defectos
que trae SPFx, en caso de que despleguemos un WebPart y el cliente lo visualice en
un idioma en el que no tengamos creado, en ese fichero se producira un error.
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¢Por qué no falla en el Workbench?

e
\
N

»

El motivo de por qué en el Workbench NO falla, es porque en el mismo, se esta
cargando la pagina como si se estuviera cargando en idioma americano. ;Como lo
sabemos? Nos vamos a la carpeta /temp/ y abrimos el fichero workbench.html y
observamos que se carga como si estuviéramos en un navegador americano.

1 <!doctype html>

2  <html dir="1tr">

3 | <head>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

5 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge" />

6 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1" />

7 <title>SharePoint Web Part Workbench</title>

8 <link rel="shortcut icon" href="https://localhost:4321/node_modules/@

9 | microsoft/sp-webpart-workbench/dist/assets/server-icon.png" />
10 <script type="text/javascript" src="https://localhost:4321/temp/manifests.
11 | js"></script>

12 <script type="text/javascript" src="https://localhost:4321/node_modules/@
13 | microsoft/sp-loader/dist/sp-loader_en-us.js"></script>

14 <script type="text/javascript" src="https://localhost:4321/node_modules/@
15 | microsoft/sp-webpart-workbench/1lib/api/workbenchInit.js"></script>
16 | </head>

(0))
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17 | <body>
18 <script type="text/javascript">

19 window.spModulelLoader.start(window.preloadedData);
20 </script>
21 | </body>
22 | </html>

o
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Conclusion [N

»

Aunqgue en un principio, la solucion que se ha propuesto para solucionar el tema del multi idioma dentro de un
WebPart parece una solucion pensada y meditada, mi opinidn es que tiene que mejorar y abordar el supuesto
de que haya un idioma por defecto.

Office 365 da soporte a todos los lenguajes disponibles y en el SPFx creo que se deberia haber optado
por una solucion como la de las Add-In. En los Add-In indicabamos los idiomas que soportaba y cual era
el idioma por defecto.

Otra alternativa seria que funcione como hace i18n es decir, tener un idioma por defecto, para que en
el caso de que no haya traduccion para ese idioma, devuelva un idioma y no un error. En un articulo
posterior veremos como poder utilizar i18n y cdbmo solucionar ese problema.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead
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Aprovisionando las
«Modern Pages»

e cara al equipo técnico,
los cambios que se estan
produciendo en SharePoint

Online para poder personalizar, tienen
dos consecuencias inmediatas:

1. Utilizar otro stack de herramientas,
mas orientado al Front-End que

al Back-End (cosa que ya hemos
hablado en articulos anteriores).

2. Ver como vamos a poder llevar

el ciclo de vida de estas nuevas
soluciones y que no tengamos

que hacerlo todo en base a clicks

y directamente en el tenant

de produccion.

En este articulo vamos a ver cémo
aprovisionar estas nuevas paginas y
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como agregar los nuevos WebParts implementados utilizando el SharePoint
FrameWork.

En primer lugar, antes de ver cobmo hacer el provisionamiento de estas paginas,
vamos a analizar cuales son los artefactos que tenemos que desplegar.

:Las nuevas «<modern pages», qué son?

(//\

En la practica no son mas que paginas «clasicas» al que el equipo de producto

le ha afiadido una funcionalidad para aplicar los nuevos cambios. Todo esto lo

podemos hacer de la misma forma que se aprovisionan las paginas de siempre,

es decir, buscariamos cual es el identificador del ContentType de este tipo de paginas y
ahadimos una serie de propiedades a dicha pagina. El codigo quedaria como el siguiente:

ListItem item = pagesLibrary.RootFolder.Files.
AddTemplateFile(serverRelativePageName, TemplateFileType.ClientSidePage).
ListItemAllFields;

item["ContentTypeIld"] = "0x0101009D1CB255DA76424F860D91F20E6C4118";
item["Title"] = System.IO.Path.GetFileNameWithoutExtension("mypage.aspx");
item["ClientSideApplicationId"] = "b6917cb1-93a0-4b97-a84d-7cf49975d4ec";
item["PagelLayoutType"] = "Article";

item["PromotedState"] = "0";

item["CanvasContentl"] = "";

NOoO vl B W N R
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item[ "BannerImageUrl"] = "/ layouts/15/images/sitepagethumbnail.png”;
item.Update();

clientContext.Load(item);

clientContext.ExecuteQuery();

Ahora bien, esta claro que para que todas estas novedades se puedan aplicar a los
desarrollos, éstos se deben de poder hacer de una forma mas elegante. En este
sentido, Microsoft, dentro del RoadMap que hay en SPFx, tiene claro que todas
estos nuevos artefactos tienen que tener un ALM como toca. Por varios motivos, el
principal es para la aceptacion de los cambios.

Por esta razon se esta apoyando en el proyecto Open Source PnP, para que todos
los miembros del mismo vayan incorporando pautas y protocolos para hacer

esto de una manera mas profesional y elegante. Por tanto, si utilizamos este
«framework», disponemos de caracteristicas que nos facilitan mucho mas la vida.
Vamos a hacer una recopilacion.

Para empezar a utilizar este framework es suficiente con instalar el paquete Nuget:

1 | Install-Package SharePointPnPCoreOnline

Este paquete tiene unas dependencias con otras librerias que también se
descargaran (como en cualquier paquete de Nuget). Dentro de éstas, es importante
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la libreria de CSOM (ahora mismo hay una versién de dicha libreria mas actual que
la que se descarga este paquete).

Es conveniente actualizar la version de CSOM a la Ultima versidn disponible
porque en ella estan los ultimos cambios incorporados (dicha actualizacion al
menos en esta version no afecta a PnP).

PnP nos proporciona una serie de métodos extensores que extienden al funcionamiento
de CSOM original. De esta forma, para crear una nueva «Modern Pages» es suficiente
con poner la siguiente linea (bastante mas comodo que la forma “artesana”):

1 | cc.Web.AddClientSidePage("encamina.aspx", true);

Esta parte parece facil, ahora bien, §como vamos a agregar un nuevo WebPart?
Este punto siempre ha sido algo un tanto peculiar tanto en la versién Online como
en OnPremise y es uno de los puntos en los que muchas organizaciones fallan en
cuanto a su proceso de ALM.

Para las nuevas ModerPages, PnP ha creado un objeto en el que nos indican qué
artefactos podemos afadir a la pagina. En base a estos artefactos, podremos
ahadirlos a la pagina en la posicion que le indiquemos. Para esto utilizaremos el
siguiente codigo:

1  ClientSidePage page = new ClientSidePage(cc);
2 | var components = page.AvailableClientSideComponents();
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// Find our custom "ENCAMINA" web part
var mylWebPart = components.Where(s => s.ComponentType == 1 && s.Name ==
"ENCAMINA").FirstOrDefault();
if (myWebPart != null)
{
ClientSideWebPart encaminalWp = new ClientSideWebPart(myWebPart) { Order = 10 };
page.AddControl(encaminalp);
}

page.Save("encamina.aspx");

O 00 N O VT b W

Dentro de PnP también disponemos de métodos para actualizar las propiedades de la pagina o inclusive
eliminarla. Con estas extensiones del FrameWork es relativamente simple establecer un ciclo de vida del
desarrollo siguiendo las buenas practicas y ahorrandonos tiempo en lo que hacemos mejor: Desarrollar.
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El equipo de producto de SharePoint, en esta ocasion no quiere cometer dos veces el mismo error que
cometio con las primeras versiones de SharePoint y es consciente de que no puede descuidar la forma
en la que se desplegan los desarrollos dentro de su plataforma. Ahora, gracias a iniciativas como PnP
0 a nuestro querido ENMARCHA se esta facilitando la adopcion de la plataforma a las empresas.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead
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SPFx Extensions:
cOmMo crear un
campo personalizado

| SharePoint FrameWork

ha venido para quedarse en
nuestros desarrollos. Si el afio
pasado Microsoft ya dio un golpe
sobre la mesa anunciando el SPFxy
las herramientas a utilizar, este aino en
el Summit empezaron a mostrar todas
las novedades y algunas de ellas ya
estan en Preview Publicas, por lo que
podemos empezar a probarlas y ver los
escenarios en los que encajan. Una de
las novedades en las que mas interés
tenemos los desarrolladores, es la que
Microsoft ha llamado: «SharePoint
Framework Extensions»

E
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:Qué son las SharePoint Framework Extensions?

El SPFx lo Unico que podia realizar hasta la fecha,
era la implementacién de WebParts en Cliente,
pero aun hay muchos aspectos que no estan
abordando: Custom Actions, modificacion de
campos personalizados (JSLink, XSLT, etc.) o como
anadir nuestras personalizaciones en las listas.

Pues bien, todos estos elementos son los que han
anunciado que se incorporaran al SPFx. Como
hemos dicho, de momento estan en Preview y no
se pueden utilizar en entornos productivos. En

el articulo de hoy vamos a ver como empezar
con las Extensiones “Field Customizer” o
Campos Personalizados.
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¢Que es un «Field Customizer»>? Ny

Todo desarrollador de SharePoint que se precie

se ha topado con el requerimiento de modificar el
estilo o el comportamiento de un campo de una
lista de SharePoint. En versiones anteriores a 2013
se hacia de una forma «artesanal», entrando en el
formulario y afhadiendo nuestro codigo de la mejor
manera posible.

En la version 2013 se introdujo un nuevo concepto
para intentar gobernar esta «inyeccién» de cédigo.
El invento se llamo JSLink.

Con JSLink se pueden hacer cosas muy chulas, pero
en algunos escenarios su comportamiento no es el
deseado y se producen errores que no se pueden
controlar. Ahora, con la salida de las SPFx, el equipo
de producto ha querido estandarizar en la medida
de lo posible el desarrollo con el mismo tooling de
herramientas y lenguaje de programacion: Visual

Studio Code, NodelJS, TypeScript, Gulp, Yeoman, etc.

iManos a la obra!

Utilizando la plantilla de Yeoman habilitada para
ello pondremos la siguiente instruccion:

1  yo @microsoft/sharepoint

NOTA: En el equipo de producto de la primera
version hay un error en el versionado.
Dependiendo de si gjecutas el comando en una
carpeta que ya tiene node-modules instalados,
es posible que no funcione. Mi consejo es que
actualices la plantilla de @microsoft/sharepoint
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desde el propio Yeoman. Para ello, pones el comando Yo y seleccionas la opcion
de actualizar una de las plantillas

Una vez ejecutamos la instruccion Yo seleccionaremos la opcion Extensions(Preview).
Dentro de esta pantalla tendremos tres opciones: Application Customizer, Field
Customizer, ListView Command Set. En nuestro caso seleccionaremos Field
Customizer (las otras dos opciones ya las veremos en los siguientes articulos).

st found a “.yo-rc.json” in a parent directory.
ptting the project root at: C:\Spfx

Which type of client-side component to create?

Which type of client-side extension to create?

What is your Field Customizer (Preview) name?

What is your Field Customizer (Preview) description?
Which framework would you like to use? (Use arrow keys)

React




A continuacion, nos indicaran que vamos a utilizar
ReactJS o ningun framework JavaScript. Este es uno
de los primeros cambios respecto a los WebParts,
en los que teniamos mas frameworks JS disponibles.

Esto no quiere decir que no se puedan utilizar,
sin embargo, todos los esfuerzos que el equipo
de producto hace en SPFx, es utilizando ReactJS.
Respecto a los WebParts, mi opinion es que
ReactJS no es la unica alternativa posible, por
lo tanto, para equipos de desarrollo que estén
utilizando otro framework, no es necesario el
aprendizaje de React)S.

En el caso de las Extensions, creo que sobre una
ingenieria de los mismos es perjudicial y por eso
mismo, la utilizacion de librerias ligeras se adapta
mejor a las necesidades que podamos tener. Por
este motivo, React)S puede ser una opcién mejor
que utilizar otros frameworks mas pesados.

Una vez tenemos creada la plantilla, vamos a la
ubicacion desde donde se ha creado la extension,
y observamos que se ha creado una carpeta con su
nombre y el de su fichero typescript.

4 src
4 extensions

appCustomizer
fieldRange
functionCommandSet
helloWorld
sliderField

P components

P loc

{} SliderFieldFieldCustomizer.manifest.json
S SliderFieldFieldCustomizer.ts

Este fichero ts, tiene una clase que hereda

de BaseFieldCustomizer<IProps> (esta es la

clase que se ha creado para la inyeccién de las
extensions). En esta clase para nuestros desarrollo
tendremos que sobreescribir tres métodos onlnit,
onRenderCell y OnDisposeCell.

En nuestro ejemplo, en el método onRenderCell
(cuando se renderice el campo) afiadiremos
nuestro desarrollo. En nuestro campo vamos a

renderizar un campo en formato de Slider.

Para ello pondremos este codigo:
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@override

public onRenderCell(event: IFieldCustomizerCellEventParameters): void {
const value: string = event.cellValue;

const id: string = event.row.getValueByName('ID').toString();

const hasPermissions: boolean = this.context.pageContext.list.permissions.
hasPermission(SPPermission.editListItems);

const sliderField: React.ReactElement<{}> =

React.createElement(SliderField, { value: value, id: id, disabled:

lhasPermissions, onChange: this.onSliderValueChanged.bind(this) } as
ISliderFieldProps);

ReactDOM. render(sliderField, event.cellDiv);

}

Este cddigo obtiene el valor de la celda, consigue el identificador del elemento y crea
un elemento de React llamado SliderField. Este componente tiene el siguiente codigo:

O 0o NOYUVIT A WDN PR
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export default class SliderField extends React.Component<ISliderFieldProps,
ISliderState> {
constructor(props: ISliderFieldProps, state: ISliderState) {

super(props, state);

const intVal = parselnt(props.value);

this.state = {

value: isNaN(intVal) ? null : intval
}s
}
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11
12
13
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15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

@override
public componentDidMount(): void {

Log.info(LOG_SOURCE, 'React Element: SliderField mounted');
}
@override
public componentWillUnmount(): void {

Log.info(LOG_SOURCE, 'React Element: SliderField unmounted');
}
@override
public render(): React.ReactElement<{}> {

return (

<div className={styles.cell}>
{this.state.value &amp;&amp;

(

<ReactSlider value={this.state.value} max={100} onChange={this.

onChange.bind(this)} disabled={this.props.disabled} />
)}
</div>
)
}
private onChange(value: number): void {
if (this.props.onChange)
this.props.onChange(value, this.props.id);
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¢Como lo probamos?
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Para los WebParts, uno de los grandes avances Para facilitar la depuracion de nuestras soluciones,
fue que disponiamos de un entorno en local en el varios miembros de la comunidad han creado una
cual podiamos hacer nuestras pruebas sin tener tarea de Gulp que nos genera esta url con los valores
instalado un SharePoint, cosa que facilita mucho de nuestra solucion. Para mas informacion sobre

la vida a los desarrolladores. Ahora bien, para las esta tarea os recomiendo pinchar en este enlace.

Extensions no disponemos de un entorno en
local, por lo que tendremos que levantar el servidor
NodelS enlocal e ir a nuestro servidor de SharePoint
Online, a la biblioteca donde queremos probar
este campo y por ultimo, afadir la siguiente url:

loadSPFx=true&debugManifestsFile=https:// O e ——
localhost:4321/temp/manifests.js&fieldCustomizers DELPHI
={"Field":{"id":"0e3d8b71-56aa-4405-9225-f08a80f JAVA @
il
CM3

c1d71","properties”:{"sampleText":"Hello!"}}}

De esta url tendremos que modificar el valor Field %cs

por el nombre de nuestra columna personalizada,
y el id de la extension dentro del Catalogo de
Producto. Este identificador lo podemos obtener
mirando el manifiesto de la propia solucién.
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Ahora mismo, este es el aspecto mas flojo y en

el que mas esfuerzo debemos hacer antes de
ponerlo en entornos Productivos. Ahora mismo los
pasos que hay que seguir, son:

1. Subir la App a nuestro catalogo de aplicaciones. —
2. Subir el desarrollo al CDN. -
3. Instalar la App en el Site Collection. —

4. Actualizar el CliendSidelD en el campo que
queremos aplicarle esta personalizacion. Esto
mediante desarrollo.

El equipo de producto esta trabajando en una API
para poder tener un ciclo de vida mas acorde a un
desarrollo moderno y que no se vuelva a incurrir
en errores como en las primeras versiones de
SharePoint.
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Las SPFx Extensions son un gran avance para la
incorporacion de los Modern Site en las nuevas
Intranet y un espaldarazo definitivo para volver a
incorporar a SharePoint Online como uno de los
productos esenciales en las organizaciones. En
posteriores articulos abordaremos los otros dos
tipos de «Extensions» de los que disponemos.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead



:Como actualizar

la solucion de SPFx?

on la llegada del SharePoint
Framework (SPFx) aparece una
aspecto con el que inicialmente
no contabamos, o mas bien, no lo
considerabamos importante. Se trata de
la actualizacion de nuestra solucion a
una nueva version.

Partimos de la base de que el
desarrollador de SharePoint estaba
acostumbrado a crear el WebPart y una
vez el desarrollo ha finalizado, no tiene
que preocuparse por nada. Esta forma
de trabajar podemos migrarla a la hora
de trabajar con el SPFx: creamos un
proyecto utilizando Yeoman y una vez
creado, no tenemos que modificar nada.
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Pero por regla general, no pensamos que los tiempos han cambiado y ahora mismo
no tenemos nuestro servidor en nuestras infraestructuras. Lo que tenemos es un
SharePoint Online (en algun datacenter de Microsoft) sin importarnos donde esté
alojado. Ademas, nuestros desarrollos son principalmente del FrontEnd, con todo lo
maravilloso que esto tiene. Es decir las herramientas de FrontEnd que se utilizan en
el SPFx, son Yeoman, Gulp, Typescript, React, etc... todas ellas tienen una evolucién
que hace que puedan temblar los cimientos de nuestros desarrollos. Desde que

se ha encontrado un fallo grave y que urge modificarlo o incluso alguno un poco
mas drastico como que haya dejado de funcionar algun elemento del propio
FrameWork. Y claro, cuando esto ocurre nuestra solucién hay que actualizarla si o si.
Como actualizamos la solucion

Como actualizamos la solucion

En primer lugar tenemos que ver si tenemos el ultimo template de Yeoman, para
ello lanzamos el siguiente comando:

1 | npm outdated --global

Si dentro de los paquetes que tenemos instalados esta sin actualizar el generador
de SharePoint, lanzamos la siguiente instruccion:

1 | npm install @microsoft/generator-sharepoint --global
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Una vez dentro de nuestra solucién, lo que
debemos de hacer es ir al fichero package.jsony
actualizar las referencias del paquete a la nueva
version. En este caso tendriamos que poner todos
los paquetes en la version 1.4.1 que es la actual.
Quedaria de la siguiente forma:

"dependencies": {
"@microsoft/sp-core-library": "~1.4.1",
"@microsoft/sp-lodash-subset™: "~1.4.1",
"@microsoft/sp-office-ui-fabric-core™: "~1.4.1",
"@microsoft/sp-webpart-base": "~1.4.1",
"@types/react": "15.6.6",
"@types/react-dom": "15.5.6",
"@types/webpack-env": ">=1.12.1 <1.14.8",
"react": "15.6.2",

"react-dom": "15.6.2",
"react-native-xml2js": "~1.0.3",
"sp-pnp-js": "~3.0.4",
"@microsoft/decorators": "~1.4.1",
"@microsoft/sp-dialog": "~1.4.1",
"@microsoft/sp-application-base": "~1.4.1"

}s

"devDependencies": {
"@microsoft/sp-build-web": "~1.4.1",
"@microsoft/sp-module-interfaces": "~1.4.1",
"@microsoft/sp-webpart-workbench": "~1.4.1",
"gulp”: "~3.9.1",

"@types/chai®: ">=3.4.34 <3.6.0",
"@types/mocha": ">=2.2.33 <2.6.0",
"ajv®: *=5.2.0"

Una vez actualizado estos paquetes tendriamos
que ejecutar el siguiente comando para que se
actualicen los paquetes pertinentes:

1 | npm install

Para finalizar, tendriamos que volver a lanzar un
Bundle de nuestra solucion y...
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:Qué ocurre una vez compilamos la solucion?

Esta es la gran pregunta que nos hacemos los
«developers» cuando lanzamos estos comandos,
es posible que nuestra solucion funcione todo a la
perfeccion o es posible que nos dé errores (obvio).
La cuestion es que en cada release del SPFx se van
incorporando una serie de cambios que hemos
debido leer previamente a la migracion de nuestra
solucion. Por ejemplo en la versidn que lanzaron
el otro dia sus principales cambios fueron:

A

SharePoint .
ANGULARJS

Framework

> Modificacion en los Typings de React
> Deprecaron el GraphClient

> Solventaron una issue

> Soporte para NodeJS

Viendo todo lo que le puede pasar a nuestra solucion: si
hacemos uso del GraphClient que tengamos que rehacer
estos cambios y adaptarlos a una forma mas estable.
Otro de los posibles errores que se puedan tener, es que
alguna definicién de ReactJS se haya modificado y por lo
tanto, dé un error de tipado en nuestro codigo.

TypeScript
yP P Code
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(Cuando debemos migrar nuestra version de SPFx?

Por regla general, es conveniente siempre tener
la Ultima versidn aunque la decisidon de cuando
migrar y cuando no, depende de varios factores:

1. La solucion esta en desarrollo. En este caso no
hay duda hay que actualizarlo si o si.

2. La solucion esta ya en produccion. En este
caso, depende de que tenga la mejora. Si es
un bug critico que afecta a la estabilicacion de
dicho desarrollo, habria que migrarlo y planificar
su posterior despliegue y actualizacion. Si los
cambios son menores y no afectan al desarrollo,
dejaria de migrarlo para planificarlo en la
préxima release.
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¢Esto es todo lo que deberiamos saber?

Como he comentado al inicio del articulo,
lamentablemente no es todo :). Si nuestro
desarrollo hace uso de alguna libreria de terceros
y sobre ésta se actualiza y tiene algun upgrade
que sea critico, también debemos actualizarlo.
Por ejemplo, estamos haciendo uso del sdk
de applicattion Insight. Se ha procedido a una
modificacion de la API Rest, y si no actualizamos,
nos quedamos sin informacion de diagnostico...
En este caso, no nos queda otra opcidén que
proceder a actualizar.
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En este articulo hemos visto todo lo que significa
el nuevo modelo de desarrollo de SPFx. No solo
nos tenemos que centrar en el desarrollo (que

es lo que mas nos gusta), sino que tenemos que
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tener en cuenta aspectos como el versionado del
template, los Ultimos cambios que se producen,
qué implicaciones conlleva la actualizacion, etc...

Todo esto no es ninguna sorpresa para la

gente dedicada al mundo Front, pero los Office
Developers tienen que ir acostumbrandose a esta
nueva forma de desarrollo y cuidar mas todo el
ciclo de vida.

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead



SPFx: Dynamic Data
en App Extension

i echamos la vista atras y

retrocedemos dos veranos, hasta

el momento en que se anuncié
el SharePoint FrameWork, podemos
ver cdmo ha evolucionado y sin duda,
afirmar que ha venido para quedarse.
Todavia vemos muchas novedades que
llegan version tras version, una de ellas es
la que ha traido la nueva version 1.5 del
SPFx, que va a permitir que dispongamos
de mecanismos para conectar los
distintos Webparts y Extensions entre si.
Podemos ver cdmo hacer la conexion de
WebParts con tan solo mirar el ejemplo
publicado en el repositorio oficial de
GitHub. En este articulo vamos a ver
como conectar de forma dinamica las
Extension de tipo Application, con los
Webparts que hay en nuestra aplicacion.
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Un poco de historia
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Los mas nuevos dentro del desarrollo en
SharePoint, tal vez no sepan que desde la version
2007 existia la posibilidad de conectar los
WebParts, tanto los que desarrollabamos como
los que venian de serie dentro del Producto. No
obstante, ejecutar esta funcionalidad mediante
programacion era un auténtico engorro (todavia
recuerdo el tiempo que invertimos en varios
proyectos que desarrollamos en ENCAMINA). Si
alguien tiene curiosidad por ver como se hacia,
escribi un articulo en la revista CompartiMOSS
(mi primer articulo, por cierto :))

Ahora bien, cuando SPFx nacid, no eché mucho de
menos esta funcionalidad. Quiza fue por el engorro
gue suponia en las versiones anteriores, o bien
porque debido a que el desarrollo se realizaba en
la parte cliente, se podia conseguir el mismo fin

de una forma un tanto peculiar.
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Por ejemplo: almacenando la informacion
solicitada en el caché del propio navegadory
desde el otro WebPart, leer dicha caché. De esta
forma se comparte informacién entre WebParts

y nos ahorramos peticiones innecesarias a los
servicios que consumamos. Eso si, hay que tener
en cuenta algunos factores que pueden hacer que
nuestro desarrollo se complique: el orden de carga
de los WebParts, la modificacion de los datos del
WebPart origin, etc.

Resumiendo, teniamos dos opciones: montar un
desarrollo relativamente complicado o bien hacer
un Mega WebPart que los agrupara a todos para
simplificar el desarrollo.




Como lo han implantado en SPFx

Este era mi gran temor. Sufridor como he sido

de las versiones antiguas, tenia miedo de que

los dynamic data fueran dificiles de utilizar y
cayeran en el desuso. Sin embargo, cual ha sido mi
sorpresa al descubrir que han implementado una
propiedad de manera muy sencilla y facil de usar.

Ejemplo:

1. Vamos a implementar una extension que va a ser
un caja de texto.

2. Este texto lo vamos a enviar a un WebPart

3. 'Y éste, con dicha informacion, ya realizara lo que
el crea conveniente...

¢Como lo implementamos?

Nuestra solucidon va a tener dos elementos:

e
~——
N

»

> Una Extension de tipo Application que sera
la encargada de notificar a todos los WebParts/
extension que estén conectadas.

> Un WebPart que va a ser el encargado de recibir
los datos de la Extension.

Para crear la solucion utilizaremos el generado de
Yeoman, pero le indicaremos que vamos a utilizar
la version en beta. Para ello:

1 | yo @microsoft/sharepoint --plusbeta

Si la plantilla de Yeoman os da error, es debido a
que no esta actualizada. Os recomiendo que leais
este articulo sobre como actualizar nuestra version
de SPFx.

Crearemos dos artefactos, la extension de tipo
Application y un webPart normal, seleccionando
el Framework React)S. Dentro de los dynamic
tenemos dos actores:
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> El objeto “emisor” que emite informacion y que la recibe a quien se subscribe.
> El objeto “subcriptor” que es el encargado de recibir la informacion.

En este caso, esta claro que la Extension sera nuestro emisor y el WebPart el receptor.
IMPLEMENTACION DEL EMISOR:

Para que en la extension pueda ser un “emisor” deberemos indicar en el método
Init que este artefacto tiene informacién que compartir:

1 | this.context.dynamicDataSourceManager.initializeSource(this);

Para poder utilizar la clase DynamicDataSource Manager deberemos de tener
importadas las siguientes referencias:

1 | import { IDynamicDataController, IDynamicDataPropertyDefinition } from
"@microsoft/sp-dynamic-data”;

Ahora bien, nos faltaria indicar qué clase de objeto vamos a devolver y co6mo
se llama para que el resto de elementos se puedan subscribir al mismo. Para
ello implementaremos estos dos métodos getter/setter que nos devuelve la
informacion, de manera que en el componente tendremos una propiedad con el
valor que vamos a devolver.

90




O 0O NO UL A WDN B

PR PR R R R PR PR
N o ubdDwNRrROo

private _selectedText: IQuery;

public getPropertyDefinitions(): ReadonlyArray<IDynamicDataPropertyDefinition > {

return [
{
id: "text",
title: "Text™
}
15
}
/**

* Return the current value of the specified dynamic data set
* @param propertyIld ID of the dynamic data set to retrieve the value for

*/

public getPropertyValue(propertyId: string):

switch (propertyId) {
case "text":
return this. selectedText;

throw new Error("Bad property id");

}

IQuery {
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La interfaz IQuery no es mas que lo siguiente:

/**
* Represents search
*/
export interface IQuery {
/**
* The text to search
*/
text: string;

}

O oo NGOV A WDNBR

Una vez ya sabemos la estructura que vamos a devolver, ahora solo nos queda
notificar al resto de WebParts los datos que queremos enviar. En nuestro caso,
tenemos el siguiente componente ReactJS.

1 export interface ISearchExtensionProps {

2 context:any;

3 onchange: (text: IQuery)= > void ;

4|}

5 | export default class SearchExtension extends React.
6 = Component<ISearchExtensionProps, {} > {

7 constructor (props:ISearchExtensionProps) {

8 super(props);

9 | this. onChanged.bind(this);
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10}

11

12 public render():any {

13 return (

14

15 | <div >

16

17 | <div className="ms-bgColor-themePrimary">
18 <TextField label="Search:" onChanged={this. onChanged} />
19 </div>

20

21 </div >

22 )5

23 }

24 private _onChanged = (text: any): void => {
this.props.onchange({text:text});

}
}

Con este componente dentro de nuestra Extension, tendremos que implementar
un método para que cada vez que el campo se modifique, cambien el resto de los
WebParts. Para ello nos definimos el siguiente método:
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1  private _textSelected = (text: IQuery): void => {

2 // store the currently selected event in the class variable. Required
3 // so that connected component will be able to retrieve its value

4 this. selectedText = text;

5 // notify subscribers that the selected text has changed

6 this.context.dynamicDataSourceManager.notifyPropertyChanged("text");
7

Cuando creamos el Componente SearchExtension le vamos a pasar este método, de
tal forma que tengamos capturado el evento de modificacion de la caja de texto.

if (this._headerPlaceholder.domElement) {
const element: React.ReactElement<any> = React.createElement(
SearchExtension,

1
2
3
4 {

5 context: this.context,
6

7

8

9

onchange : this._textSelected

}
)s

ReactDom.render(element, this. headerPlaceholder.domElement);
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IMPLEMENTACION DEL SUBSCRIPTOR:

Una vez ya tenemos la Extension que se encarga de enviar a sus sucriptores el
contenido que se ha encargado de compartir, vamos a implementar un WebPart
que se encargara de mostrar dicho contenido. En primer lugar debemos de
subscribirmos al evento para ello dentro del render tendremos que poner la
siguiente linea:

1 | this.context.dynamicDataProvider.registerPropertyChanged(this.properties.
sourceld, this.properties.propertylId, this.render);

Los tres parametros que esta esperando son el sourceld, el propertyld y el método
al que se notificara cuando se modifiquen los datos. Los dos primeros valores los
definimos en el emisor, pero no hace falta que los pongamos directamente se
puede obtener del contexto o bien ponerlos como parametro de configuracién.
Para ello podemos poner el siguiente codigo dentro del ToolPart del codigo:

1| // get all available dynamic data sources on the page

2 const sourceOptions: IPropertyPaneDropdownOption[] =

3 this.context.dynamicDataProvider.getAvailableSources().map(source => {
4 return {

5 key: source.id,

6 text: source.metadata.title

7 }s

8 });
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

const selectedSource: string = this.properties.sourceld;

let propertyOptions: IPropertyPaneDropdownOption[] = [];
if (selectedSource) {
const source: IDynamicDataSource = this.context.dynamicDataProvider.
tryGetSource(selectedSource);
if (source) {
// get the list of all properties exposed by the currently selected
// data source
propertyOptions = source.getPropertyDefinitions().map(prop => {
return {
key: prop.id,
text: prop.title
};
})s
}

Una vez ya tenemos nuestro webPart subscrito a las notificaciones el siguiente paso
es acceder a dicho valor para ello:
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const source: IDynamicDataSource = this.context.dynamicDataProvider.
tryGetSource(this.properties.sourceld);

query = source ? source.getPropertyValue(this.properties.propertyId) :
undefined;



Con el valor que tiene Query ya podemos implementar lo que consideremos
oportuno, en nuestrocaso vamos a pasarlo al siguiente objeto y se mostrara
por pantalla.

1 export default class SearchWebPart extends React.Component<ISearchWebPartProps,
2 {p{

3 public render(): React.ReactElement<ISearchWebPartProps> {

4 let data:string="No hay nada que buscar";

5 if (this.props.query!==undefined) {

6 data=this.props.query.text;

7 }

8

9

return (

10 | <div className={ styles.searchWebPart }>

11

12 | <div className={ styles.container }>
13

14  <div className={ styles.row }>

15

16 @ <div className={ styles.column }>
17

18 | <h2>BUscar por </h2>

19

20 {data}

21 </div>
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22 </div>
23

24 </div>
25

26 </div>

27

28 )5

e
\
N

»

Como hemos podido ver en este extenso articulo,
SPFx cada vez es mas completo y presenta mas
opciones para cubrir todos los casos que se
utilizaban en las clasificadas Farm Solution. Pero en
este caso, y este es un punto a favor de SPFx, han
aprendido de los errores del pasado y ahora nos
ofrecen mucho mejores posibilidades para poder
incorporarlas en nuestro dia a dia. ;Qué os parece?

Adrian Diaz Cervera
Software & Cloud Architect Lead
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