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Azure es todavia un universo por explorar para muchos de nosotros. Sus posibilidades,
alcance e infraestructura, estan en constante expansion y liderar esta tecnologia no es
nada facil...;o si?

En esta serie de articulos sobre los "Azure Services” vamos a dejarnos llevar por

la experiencia de Alberto Diaz, Luise Lopez, Carlos Lopez y Felipe Lopez, para
descubrir las mejores practicas sobre el desarrollo en la nube de Microsoft e ir
conociendo sus productos y servicios. Y asi, poniendo al alcance de todos la nube de
Azure, conseguiremos que su éxito llegue a cada empresa y organizacion ;)

Happy Codding! :)
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Containerless, una
version Serverless de
Contenedores en Azure

zure Container Instances es la
version Serverless para ejecutar
contenedores en Azure, lo
que nos simplifica la administracion
o el provisionado de servidores que
conformen un cluster. Simplemente
instanciamos un contenedor y se
ejecuta, sin saber donde ni cobmo.

Azure nos ofrece diversos servicios con
arquitectura Serverless, por ejemplo,
Azure Functions, que es un servicio en
el cual ejecutamos nuestro coédigo ante
una peticiony, salvo que cambiemos el
modo de ejecucion a no-serverless (App
Service Plan), nos ofrece como maximo
10 minutos para la ejecucion del proceso.

9



https://azure.microsoft.com/en-us/services/container-instances/
https://azure.microsoft.com/en-us/services/container-instances/
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2018/05/14/containerless-una-version-serverless-de-contenedores-en-azure/
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2018/05/14/containerless-una-version-serverless-de-contenedores-en-azure/
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2018/05/14/containerless-una-version-serverless-de-contenedores-en-azure/

:Como funciona Azure Function?

En realidad, Azure Functions empaqueta nuestro
codigo (C#, nodejs, ...) en un contenedor y
cuando se desencadena la ejecucion, instancia el
contenedor en alguno de los nodos disponibles
para que se ejecute con la variables de contextos
adecuadas y los datos necesarios.

En funcion del nimero de desencadenadores,
Azure Functions instanciara tantos contenedores
Como sean necesarios y, si los estresamos un
poco, podemos ver como aumenta el nUmero

de instancias y los nodos o servidores que estan
atendiendo las peticiones.
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¢Como funciona Azure Container Instances?

Azure Container Instances (ACI) ejecuta un
contenedor en base a una imagen (publica o
privada), con la memoria RAM y la CPU que
necesitemos. Ademas de poder afadir una
direcciéon IP publica o montar un volumen de
Azure File Share.

Sin ningun tipo de desencadenador implementado
en el servicio, nos ofrece una APl de administraciéon
para crear e instanciar contenedores, ademas de
eliminarlos y conocer su estado.
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»

ACI no ha sido disefiado para ejecutar aplicaciones
basadas en Microservicios, ya que no disponemos
de ningun tipo de orquestador, como en Azure
Container Services o en Kubernetes. Sin
embargo, puede ser una buena opcién para
aumentar la capacidad de nuestro cluster en
determinados momentos.

¢Cuando usar ACI?

__
\
N

»

ACI encaja perfectamente fuera de los limites
que Azure Functions tiene por disefio del servicio.
Con ACI podemos ejecutar procesos sin limite
de tiempo, instalar artefactos en el contenedor o
montar un volumen usando Azure File Shares.

Por ejemplo, un simple proceso que crea una
infraestructura de sitios en SharePoint Online.
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Si lo planteamos usando Azure Functions,
sabemos que los tiempos de respuesta pueden
ser superiores a 10 minutos, por lo tanto, tenemos
que cambiar a un modo no-serverless (App
Service Plan) o utilizar el patron de Workflow de
las Durable Functions para dividir en subprocesos
todos los pasos que necesitamos ejecutar.

Con ACI, simplemente tendriamos un contenedor,
con el codigo que necesitamos para crear la
infraestructura. Este contenedor, se podria
instanciar bien desde una Azure Logic App, que
tiene unas actividades especificas para crear
instancias, ejecutarlas y eliminarlas.

Espero que te haya gustado el articulo y sobretodo,
que te haya inspirado :)

Alberto Diaz Martin
CTIO
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https://www.linkedin.com/in/albertodiazmartin/

Como activar
HTTP/2 en un App
Service de Azure

on HTTP/2 mejoraremos
sustancialmente el rendimiento
de nuestras aplicaciones que se

gjecutan en el App Service de Azure, ;a
qué esperas para activarlo?

HTTP/2 es el mayor avance desde que
hace casi 20 afos se publicO HTTP 1.1y,
entre diversos cambios y mejoras, nos
permite mantener una Unica conexion
TCP con multiples peticiones en
simultaneo, con un protocolo

nativo binario.
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https://es.wikipedia.org/wiki/HTTP/2
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2018/04/16/como-activar-http-2-en-un-app-service-de-azure/
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2018/04/16/como-activar-http-2-en-un-app-service-de-azure/
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2018/04/16/como-activar-http-2-en-un-app-service-de-azure/

Configurar un App Service

.
\
N

»

En Azure, ya podemos habilitar HTTP/2 en Tenemos que editar la variable http20Enabled que se
los App Service, aunque todavia no tenemos encuentra en Microsoft Web > sites > “nombre del
interfaz de usuario y hay que modificar el recurso site” > config > web para poner un «true» y que se
manualmente. Para esto, nos vamos al Resource active el protocolo HTTP/2.

Explorer del App Service.
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Después de actualizar el recurso, deberiamos de
reiniciar el App Service para que pasemos
de HTTP/1.1:

A realizar las conexiones con HTTP/2 (o h2 como
nos indican algunos navegadores):
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Si te ha resultado util la informacién, lo dicho ;a qué
esperas para activarlo?:)

[UPDATE] Ya tenemos interfaz de usuario en
el Portal de Azure para activar HTTP/2 en la
configuracion del App Service.

Alberto Diaz Martin
CTIO
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https://www.linkedin.com/in/albertodiazmartin/

Serverless. Sin servidores
y ho morir en el intento

a revista CompartiMOSS ha
L empezado un ciclo de webcast de

debate sobre la tecnologia que
usamos en nuestro dia a dia. Este primer
webcast se centra en las Arquitecturas
Serverless y cdmo implementarlo en
Azure, con la participacion de Carlos
Mendible, Robert Bermejo, Sergio
Hernandez y un servidor. Os invito a
todos a escucharlo. Entre risa y risa,
intentamos dar nuestra vision sobre este
tipo de Arquitecturas :)
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https://www.youtube.com/watch?v=D_i7LZl7fog
http://article_03
http://www.compartimoss.com/
https://twitter.com/cmendibl3
https://twitter.com/cmendibl3
https://twitter.com/robertbemejo
https://twitter.com/shmancebo
https://twitter.com/shmancebo
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2018/01/29/serverless-sin-servidores-y-no-morir-en-el-intento/
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2018/01/29/serverless-sin-servidores-y-no-morir-en-el-intento/

;Qué es Serverless?

Una arquitectura Serverless se basa en el uso de
servicios de terceros o en cddigo que se ejecuta

en supuestos contenedores que nos aislan de las
tipicas necesidades tradicionales de dimensionar
servidores y nos permiten centrarnos en el contexto
de ejecucidon de nuestra aplicacion. Este modelo,
nos va a llevar a recudir el coste de ejecuciony la
complejidad de nuestras aplicaciones.

18

Serverless en Azure NG
Con esta definicidn, vamos a necesitar servicios

donde nuestra aplicacion se ejecute. En Azure
tenemos los siguientes:

> Azure Functions un servicio para publicar nuestro
codigo que escala bajo demanda para atender

las necesidades de ejecucion. Como lenguaje de
programacion podemos usar JavaScript, C#, Java,
Python, PHP, Bash Batch y PowerShell, lo que nos
abre un mundo de posibilidades para llevar nuestras
aplicaciones a este servicio, el cual se ejecuta a partir
de suscripcidon a eventos como peticiones HTTP,
programaciones, subida de un fichero a un storage,
un nuevo mensaje en una cola de mensajeria, ...

> Logic App permite crear workflows como
procesos de integracion de aplicaciones. Uno de
sus potenciales reside en los mas de 200 conectores
de aplicaciones SaaS y sistemas OnPremises, entre
los que podemos destacar SQL Server, Office 365,
SharePoint, Dynamics 365, SalesForce, etc. Ademas,


https://azure.microsoft.com/en-us/services/functions/
https://azure.microsoft.com/en-us/services/logic-apps/

incluye capacidades de mensajeria empresarial con
conectores EDIFACT, X12 y AS2, entre otros.

El objetivo es hacer transformaciones e
integraciones de aplicaciones con un workflow
como base del proceso.

> Event Grid responde a una necesidad de recibir
en tiempo real los eventos que se producen en
nuestras aplicaciones. En realidad, es un servicio
que permite administrar el enrutamiento de los
mensajes que se reciben basado en el concepto
publicador/es y suscriptor/es. Nuestras aplicaciones

tendran la capacidad de enviar o recibir mensajes a
través del protocolo HTTP.

Con estas piezas del puzle, tendremos que disenar
e implementar nuestra aplicacion a la que seguro le
podremos poner elementos Serverless.

Alberto Diaz Martin
CTIO
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https://azure.microsoft.com/en-us/services/event-grid/
https://www.linkedin.com/in/albertodiazmartin/







Azure Container Registry:
como configurarlo

n el post de hoy, vamos a
E mostrar como configurar un

Azure Container Registry (ACR
a partir de ahora). Este servicio nos
proporciona un repositorio para
colocar nuestras imagenes Docker,
para que las podamos usar facilmente
desde cualquier administrador de
contenedores, sobre todo los que
proporciona Azure mediante Azure
Container Service (como Kubernetes,
Mesosphere y DC/OS) y que cubriremos
en posteriores entradas.

Este servicio se construye sobre un
grupo de recursos y una cuenta de
almacenamiento, que configuraremos
en el momento de la creacion.
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http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2017/03/02/azure-container-registry-como-configurarlo/
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2017/03/02/azure-container-registry-como-configurarlo/

En primer lugar, desde el Marketplace de Azure, buscaremos ‘Azure Container
Registry’ y tras seleccionarlo, pulsaremos el botdn de crear en la nueva cuchilla que
se despliega. Tras esto, es el momento de rellenar el nombre del grupo de recursos
y de la cuenta de almacenamiento que se crearan para el ACR.

Es importante tener en cuenta, que si queremos hacerlo facil, debemos habilitar el
usuario administrador. Si no lo hacemos, deberemos crear SPNs en Azure Active
Directory y darles privilegios para que puedan logarse en el contenedor. Esta
accion esta mas alla del alcance de este post.

Nosotros trabajaremos con el usuario admin. Esta configuracién puede cambiarse
en cualquier momento.
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Después del asistente, se creara nuestro ACR. Es el
momento de comenzar a trabajar.
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Siguiendo con el propdsito de demostracion de
este post, vamos a realizar algunas operaciones
basicas en nuestro nuevo ACR. En primer lugar,
descargar una imagen del registro publico de
Docker, cambiarle el TAG y subirla a nuestro
repositorio privado. Después, arrancaremos un
contenedor desde nuestro registro.

Debido a que nuestro contenedor es privado,
necesitamos credenciales para utilizarlo. Estas son
el usuario administrador que hemos configurado
antes. Las podemos localizar en el portal de Azure
(si vamos al ACR, en la pestana ‘Access Key').

Aqui tenemos el nombre del servidor, el usuario

y la contrasefa.
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Ya estamos listos para comenzar. Vamos a descargar la imagen de NGINX del
repositorio de Docker.

Ahora es el momento en el que debemos hacer login en nuestro ACR con los
datos recuperados del portal.

Ya casi estamos listos para subir la imagen al ACR, pero antes, debemos anadir el
TAG adecuado a la imagen, para que apunte a nuestro registro.
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Tras esto, la subimos:

Ya tenemos la imagen en el contenedor.

Si ahora indagamos en la cuenta de almacenamiento asociada al ACR, veremos

que se ha generado una estructura de directorios que corresponde con la definida
en el TAG.
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Vamos a probar a levantar la imagen de nuestro contenedor.

OK. Hemos sido capaces de descargar la imagen de nuestro registro y ejecutarla.
Asi que ya esta!!

Have Fun!!!

Luis Emilio Lopez Lopez
Cloud Solutions Specialist
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https://www.linkedin.com/in/luis-emilio-l%C3%B3pez-l%C3%B3pez-4336a320/

Azure Resource Manager

asta hace poco cuando

administrabamos una aplicacién

en Azure compuesta por
varios recursos (maquina virtual,
base de datos, red virtual, cuenta
de almacenamiento...), lo haciamos
de forma individual. Con la llegada
del nuevo portal de Azure, se
ha introducido Azure Resouce
Manager (ARM), dejando de lado la
administracion clasica que haciamos
con Azure Service Management
(ASM). Utilizando ARM agrupamos
todos los elementos que componen
una aplicacion y mediante plantillas
podemos implementar, actualizar o
eliminar el conjunto de la solucién en
una sola operacion.
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http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2017/02/27/azure-resource-manager/

Beneficios de usar ARM en lugar de ASM

> Implementar, administrar y supervisar todos
los recursos de la solucion en grupo en lugar de
hacerlo de forma individual.
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> Controlar el acceso basado en la asignacion de roles (RBAC), otorgando el nivel
de permiso especifico que requieran los usuarios para poder realizar sus tareas.

31




> Etiquetar los grupos para tenerlos organizados y poder revisar la facturacion
permitiéndonos conocer el coste de la solucion.

> Administrar la infraestructura mediante plantillas declarativas en lugar de scripts.
Las plantillas son archivos de notacidén de objetos JavaScript (JSON) donde se

definen los recursos.
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Uso de plantillas

e
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Para empezar a utilizar plantillas, podemos crearlas desde cero o ver, modificar y
descargar la plantilla de alguna implementacion que hayamos realizado de forma
manual desde el portal.

También existen repositorios de plantillas que nos pueden ser de utilidad, por
ejemplo en GitHub.

A la hora de definir las plantillas y sus recursos, no es necesario utilizar una Unica
plantilla para toda la solucion.
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https://github.com/Azure/azure-quickstart-templates

En algunas ocasiones, conviene separar los recursos en diferentes plantillas, de esta
forma podemos reutilizarlas en diferentes soluciones, vinculando las necesarias
en cada caso.

Una vez tengamos definidas las plantillas, se pueden desplegar directamente
desde Visual Studio o cargar la plantilla en Azure para guardarla en la biblioteca de
soluciones e implementarla desde alli.

34



Conclusion

e
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Usando Azure Resouce Manager con plantillas,
podemos garantizar que nuestras soluciones se
despliegan y actualizan correctamente, ya que
nos permite tener el control de codigo fuente
necesario para asegurar que las soluciones no se
desvien de la configuracion definida.

En implementaciones automaticas, esto es
fundamental, debido a que los cambios realizados
de forma manual no se reflejan en el codigo
fuente.

Felipe Lopez Agudo
IT & Cloud Specialist
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https://www.linkedin.com/in/felipelopezagudo/

Orquestando proyectos:
VSTS, Slack, SonarQube

uando se esta desarrollando una
aplicacion, y durante todo el ciclo
de vida de la misma, se plantean
una serie de puntos muy importantes
como son: conseguir un producto libre
de errores, mediante un desarrollo
rapido y con una buena comunicacion
interna del equipo.

Para conseguir todo esto vamos a hablar
sobre Visual Studio Team Services, o
VSTS, que proporciona mecanismos

para organizar proyectos, el codigo
desarrollado, automatizar compilaciones,
Test y despliegues en distintos

entornos, Slack como herramienta

de comunicaciéon y SonarQube para
asegurar que el codigo resultante sea mas
limpio y tenga menos errores en el futuro.
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http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2017/01/30/orquestando-proyectos-vsts-slack-sonarqube/
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/2017/01/30/orquestando-proyectos-vsts-slack-sonarqube/

Visual Studio Team Services

Comenzamos repasando Visual Studio Team
Services (a partir de ahora VSTS), la herramienta
por excelencia de Microsoft para gestiona todas las
fases del ciclo de vida.

Engloba varios “subproductos”. Uno de ellos

es la gestion de codigo fuente, permitiendo
trabajar varias personas en el mismo proyecto
sin problemas y facilitando la clara separacion de
codigo desplegado en distintos entornos, gracias
a la funcionalidad de las ramas y de combinar el
codigo entre ellas.

P
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»

VSTS también permite plasmar las tareas, en
agrupaciones por areas e interaciones, y casos de
usuario, que se deberan completar para llevar a
cabo un proyecto, pudiendo describirlas, fijarles
una prioridad y esfuerzo, asignarlas a usuarios que
podran cambiarlas de estado durante el progreso
de la tarea, y siempre guardando un historico de
todos cambios sufridos.

Otra ventaja de describir estas tareas y bugs es la
de poder asociar conjuntos de cambios del cédigo
a éstos.

Otro de los grandes beneficios que ofrece VSTS,
son las definiciones de compilacion, o “Build
definitions”. Atras quedaron aquellos tiempos de
las Build XAML donde afadir una modificacion era
una tarea muy compleja y dificil.

Ahora las definiciones de compilacion permiten
realizar una serie de acciones secuenciales,
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pudiendo tener en cuenta o no el estado
resultante de la tarea anterior, y configurarlas

con disparadores/triggers en funcion de eventos
sobre el proyecto o en base a una programacion
establecida. Con estas definiciones se podria
conseguir, por ejemplo, que con cada conjunto de
cambios subido al repositorio se comprobara que
el codigo compila sin errores y que pase los test
desarrollados, que todas las noches se vuelva a
comprobar la integridad de los desarrollos y que
se desplieguen en un entorno de integracion, o
que cuando se suban cambios en una determinada
rama se despliegue esa actualizacion en un
determinado entorno.

Para trabajar con las definiciones de compilacion

se hace desde la pestafia Build & Release, donde
se almacenan todas las definiciones creadas y se

pueden configurar agregando, o quitando, tareas
desde el conjunto de disponibles:

38

Entre las acciones disponibles se pueden
encontrar de distintos tipos: compilacion, test,
utilidades, generacion de paquetes y despliegues.
Dentro de estas categorias se encuentran ademas
interacciones con otros sistemas como puede ser
Azure, NuGet, Sonar... 0 ejecutar acciones npm,
Grunt, Gulp... Este listado de tareas es extensible
en el Marketplace de VSTS.



Una caracteristica de VSTS que ayuda a conocer
el estado de las definiciones de compilacion y de

mucho mas, son las notificaciones configurables.

Estas permiten conocer desde cudndo se ha
creado, editado o borrado un elemento hasta
crear avisos a partir de subidas de conjuntos de
cambios de codigo o ejecuciones de definiciones
de compilacion.

Esta configuracion se realiza desde la opcidn
Notificaciones del menu de usuario:

A continuacion, se pueden crear y configurar las
notificaciones necesarias:

Por ejemplo, se puede configurar que se envie
una notificacion cuando una definicion de
compilacion lanzada por mi en un determinado
proyecto termine:

Otra caracteristica de VSTS que permite tener
un gran control de los despliegues de las
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actualizaciones entre los distintos entornos es la
Gestion de despliegues, o Release Management.

Esta funcionalidad permite, a partir de la definicion
de los entornos, aplicar a cada uno de ellos

unos pasos como, por ejemplo, despliegues en
aplicaciones web de Azure, ejecucidon de Test
predefinidos, lanzar pruebas de rendimiento,
gestionar los Slot de las aplicaciones web de Azure,
etc. La Gestidon de despliegues se encuentra en la
seccion Releases dentro del menu Build & Release:

Inicialmente se muestra un resumen de los
despliegues en curso o finalizados, y también se
puede acceder a la edicion de la definicidn:
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Las acciones que se pueden agregar son las que
existen en las definiciones de compilacion vistas
anteriormente. Esos despliegues por entorno se
ejecutaran en funcién de unos disparadores, o
Triggers, en funcién de subidas de conjuntos de
cambios, planificados en el tiempo o en base al
estado de finalizacion de otra definicion

de despliegue:



Adicionalmente, por cada entorno, se pueden
definir una serie de politicas de retencion sobre ‘
los entornos:

Otra de las fortalezas de Slack es su facilidad
para integrarse con otros sistemas, incluyendo
VSTS. Con un par de sencillos pasos se

puede configurar Slack para que muestre los
resultados de compilaciones, u otros eventos

de VSTS, conectandose mediante Webhooks.
Tanto el tipo de evento a registrar como

la personalizacion de laimagen y nombre

que se quiere ver en el canal es posible.

Para agregar una integracion a cualquier

canal de Slack habra que acceder a la direccion
https://mycompany.slack.com/apps y configurarlo
Slack es una herramienta muy sencilla, pero a la desde ese mismo punto:

vez potente, para crear un canal de comunicacion
entre los integrantes de un proyecto,
permitiendo compartir comentarios, imagenes,
ficheros, etc.

~N

»
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https://slack.com/apps

Como resultado obtendremos mensajes del
siguiente tipo:
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Donde la integracion con VSTS es maxima al
obtener también enlaces a las definiciones de
compilacion lanzadas, y a sus resultados. Un
aspecto a tener en cuenta es que a la hora

del dia a dia, el exceso de informacion puede
ocasionar el efecto contrario al que buscamosy
es que en lugar de utilizar la herramienta, esta
se abandone por exceso de informacion o bien
porque las notificaciones de VSTS se mezclen con
las conversaciones de los integrantes. Una de las
opciones, es crear un canal de Slack solamente
para estas notificaciones y otro canal para las
conversaciones del equipo.

SonarQube

P
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SonarQube permite mantener una alta

calidad del codigo desarrollado, integrandose
facilmente con VSTS analiza el codigo en busca de
vulnerabilidades, errores, Code Smells, etc.

Entre las caracteristicas del producto se
encuentra el ayudar a escribir un cédigo mas



limpio, detectar errores, o posibles puntos de
error, que no se consiguen encontrar en la fase

de compilacién, es capaz de analizar mas de 20
lenguajes distintos de programacion (C#, JS, Java,
C++, Python, ...), muy facil de integrar durante

la Integracion Continua mediante el uso de
Webhooks o su API REST, y provee de un Unico
punto de acceso a los resultados en un panel
donde poder navegar a través de distintos graficos
por la salud del codigo.

La integracion de SonarQube con VSTS es tan
sencillo como agregar pasos a las definiciones de
compilacion:

Conclusion

P
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»

Hoy en dia donde cada vez mas la competencia

es mas alta, y los equipos de desarrollo pueden
tender a estar separados geograficamente, se
necesitan de mecanismos para mejorar la velocidad
de desarrollo, construyendo de manera mas libre
de errores y hacer la comunicacion interna del
equipo mas fluida y directa.

VSTS ayuda a la organizacion de los proyectos,
asegura obtener codigo limpio de errores en fase
de compilacion y gestiona también despliegues
entre entornos.

Con Slack se consigue una comunicacion rapida
entre los integrantes del equipo y con SonarQube
es posible detectar puntos que en tiempo de
ejecucion produciran errores o bajadas

de rendimiento.

Carlos Lopez Juanes
Team Leader
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https://www.linkedin.com/in/carlos-lopez-juanes/

Nuestros

autores:




Alberto Diaz Martin
CTIO
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Con mas de 15 afios de
experiencia en tecnologias
Microsoft, actualmente es

parte del equipo de Direccién

de ENCAMINA. Organizay
participa en las conferencias

mas relevantes del mundo
Microsoft en Espana. Autor de
diversos libros, en 2013 entré

a formar parte de la Direccion

de CompartiMOSS, una revista
digital sobre tecnologias
Microsoft. Desde 2011 es
Microsoft MVP en la categoria de
Azure. Es fundador de TenerifeDev
y coordinador de SUGES.

Luis Emilio Lopez Lopez
Cloud Solutions Specialist
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Con mas de 17 afos de
experiencia en el campo de

las TIC, actualmente es IT and
Cloud Manager en ENCAMINA.
Posee las certificaciones

MCSE en Cloud platform and
infrastructure, Productivity,
Messaging y SharePoint.
También tiene las certificaciones
MCSA en: Cloud Platform, Office
365, Windows Server 2012... Y
en realidad le gusta definirse
como «un GEEK aprendiz de
todo y maestro de nada ;)».


https://www.linkedin.com/in/luis-emilio-l%C3%B3pez-l%C3%B3pez-4336a320/
https://www.linkedin.com/in/albertodiazmartin/
https://www.linkedin.com/in/albertodiazmartin/

Felipe Lopez Agudo
IT & Cloud Specialist

-

Técnico de Sistemas con
experiencia en el area de
servidores y servicios de red,
dedicado los ultimos afios

a tecnologias Microsoft.

Lleva 5 afos trabajando en
ENCAMINA y es MCSA en
Windows Server 2012 y Office
365. Ademas esta certificado
en infraestructuras Azure y

en instalaciones, despliegues
y administraciéon de CRM.
Actualmente forma parte del
equipo de sistemas del area de
CE como IT & Cloud Specialist.

Carlos Lopez Juanes
Team Leader

.
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Ingeniero en Informatica por
la Universidad Politécnica de
Valencia. MCSD en SharePoint
Applications, Web Applications
y App Builder, ademas de MCSA
en Web Applications. Lleva
desarrollando con tecnologias
Microsoft mas de 7 afos,
especialmente sobre entornos
web y sobre la plataforma
SharePoint. Actualmente es
Team Leader en ENCAMINA.



https://www.linkedin.com/in/carlos-lopez-juanes/
https://www.linkedin.com/in/felipelopezagudo/




encamina

PIENSA EN COLORES


https://www.encamina.com/

	Botón 16: 
	Botón 9: 
	Botón 10: 
	Botón 11: 
	Botón 12: 
	Botón 13: 
	Botón 14: 
	Botón 17: 


