Versao On-line  ISBN 978-85-8015-075-9
Cadernos PDE

=
P—
(S
—
—)
S—
| —)
—

0 DESAFIOS DA ESCOLA PUBLICA PARANAENSE €722

—
NA PERSPECTIVA DO PROFESSOR PDE —

Producdes Didatico-Pedagagicas

PARANA

GOVERNO DO ESTADO




SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUPERINTENDENCIA DA EDUCACAO

DIRETORIA DE POLITICAS E PROGRAMAS EDUCACIONAIS M

GOVERNO DO ESTADO
Secrataria de Estado da Educagio

PROGRAMA DE DESENVOLVIMENTO EDUCACIONAL - PDE

Ficha de Identificacdo - Producdo Didatico-pedagdgica

Professor PDE/2013

Titulo Objetos Digitais de Aprendizagem como Ferramenta Metodol6gica
para o Ensino de Ciéncias sob uma Perspectiva Inclusiva
Autor Joseane Maria Rachid Martins

Disciplina/Area

Ciéncias

Escola de Implementacgéo
do Projeto e sua
localizagéo

Colégio Estadual Amyntas de Barros EF M PROFIS - Rua Salgado
Filho, 1371, Vila Esplanada - Pinhais — PR

Municipio da Escola

Pinhais

Nucleo Regional de
Educacéo

Area Metropolitana Norte

Professor Orientador

Jodo Amadeus Pereira Alves

Instituicdo de Ensino
Superior

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana — UTFPR

Relacéo Interdisciplinar

Resumo

O desempenho dos alunos em Ciéncias, observado com base em
avaliagdes internacionais, € lastimavel colocando o Brasil dentre os
Gltimos lugares. Este panorama educacional atinge todos os
discentes, mas afeta diretamente aqueles que possuem necessidades
educacionais especiais, 0s quais deparam-se ainda com uma série
de dificuldades inerentes a sua condicdo. As Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) podem acrescentar ao processo
de ensino-aprendizagem de Ciéncias uma ampliacdo no acesso a
recursos didaticos, além de estimularem o0s processos de
compreensdo dos conteddos. O uso de Objetos Digitais de
Aprendizagem (ODA) para trabalhar contetudos na area de Ciéncias
pode ser somado a metodologia ja utilizada pelos docentes na
tentativa de permitir uma melhor compreensdo de conceitos e de
fendmenos da natureza. Assim, pretende-se analisar a producdo de
ODA (livro digital, webquest e edmodo) adaptados as necessidades
especiais de alunos surdos do 6° ano, assumindo tais objetos como
uma contribuicdo para processo de ensino-aprendizagem dos
demais alunos da classe inclusiva.
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APRESENTACAO

Caro Professor,

Este material didatico foi elaborado para servir como apoio
pedagdgico em uma classe inclusiva onde haja alunos surdos. A
proposta visa contribuir com o0 processo ensino-aprendizagem atravées
da producdo e utilizagdo de objetos digitais de aprendizagem como

ferramenta metodologica para o ensino de Ciéncias.

A estrutura foi organizada de forma a possibilitar a utilizacéo,
com os alunos do 6°ano, de um material digital repleto de recursos
visuais e atividades autoavaliativas para ensinar Ecologia, além de
permitir uma interacdo educativa nos moldes das redes sociais.
Também ha orientacdes de como criar objetos de aprendizagem e ter o

privilégio da autoria das aulas!

Certamente este material pode contribuir para que as aulas
possam ficar ainda mais atrativas, instigando os alunos a se envolver
com o0s conteudos propostos conseguindo estabelecer relacdes para

gue possam atingir os objetivos desejados.

Prof® Joseane

Prof2 Bacharel e Licenciada em Ciéncias Bioldgicas pela
Universidade Federal do Parana-UFPR, e pds-graduada
em Psicopedagogia pela Universidade Tuiuti do Parana.
Ha 16 anos atua na rede estadual de ensino do Parana -
sendo 7 destes no Colégio Amyntas de Barros em Pinhais.
Desde entdo, iniciou o trabalho com os alunos surdos,
buscando utilizar uma metodologia diferenciada, além de
aprender a lingua de sinais. Atualmente participa do
Programa de Formagdo Continuada - PDE.

© Joseane M2 R Maritins




O QUE VOCE PRECISA SABER SOBRE OS SURDOS?

O Intérprete de
LIBRAS tem a
funcdo de
intermediar as
relacdes entre os
professores e os
alunos, bem
como, entre os
colegas surdos e
os ouvintes. Por
isso a presenga do
Intérprete de
LIBRAS ndo exime
o professor de
planejar suas aulas
de maneira que
sejam utilizados
mais recursos
visuais e
atividades com a
lingua materna
mais objetiva
possivel e
imagens.

Os surdos sentem-
se felizes quando
o professor
esforca-se em se
comunicar em
LIBRAS com ele.
Por isso,
demonstrar
interesse em
aprender alguns
sinais é de grande
importancia!

Surdos sédo pessoas que utilizam a comunicacdo espaco-
visual como principal meio de conhecer o mundo, em substituicdo a
audicao e a fala. A maioria das pessoas surdas, no contato com outros
surdos, desenvolve a Lingua de Sinais. Ja outros, por viverem isolados
ou em locais onde ndo existe uma comunidade surda, apenas se
comunicam por gestos. Existem surdos que por imposi¢cao familiar ou

opcéao pessoal preferem utilizar a lingua oral (fala).

A legislagdo brasileira garante aos surdos a inclusao no
ensino regular. Nela, a LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais) €
considerada sua primeira lingua, além da presenca de intérprete e do
atendimento especializado em contraturno. Esta diferenca linguistica
implica no reconhecimento de que a aprendizagem requer

metodologias diferenciadas e com referenciais de culturas visuais.

As praticas pedagodgicas nesta area ainda sao incipientes, o
gue reflete em dificuldades para os alunos surdos na escola de ensino
regular. Com isso, ndo € surpresa que um grande namero de surdos
nao consiga ler e escrever fluentemente ou ter dominio sobre os

conteldos escolares.

Este panorama educacional demonstra a urgéncia de uma
mudanca que beneficie este grupo de alunos. Destaca-se aqui a
necessidade de os docentes adaptarem suas aulas (como novas
metodologias e avaliacdes) a fim de priorizarem 0s aspectos visuais.
Além disso, ndo ha material didatico diferenciado para que estes
alunos possam estudar e dessa forma consigam efetivamente assimilar

0s conteudos tratados.

Entdo, esta € uma boa oportunidade para utilizar e/ou produzir
materiais digitais que possam contribuir para que os alunos surdos se
sintam efetivamente incluidos no ensino regular, demonstrando o
progresso cognitivo necessario de modo a transpor etapas do ensino

gue culminam na sua formacgao profissional.




OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM

As Tecnologias de
Informacgéo e
Comunicagdo
(TIC) podem
constituir como
um elemento a
mais nas praticas
pedagdgicas
vivenciadas pelos
alunos nas aulas
de Ciéncias, pois
despertam o
interesse e
instigam a
curiosidade,
contribuindo
assim com o
processo de
ensino-
aprendizagem.

Analisar as
vantagens de cada
ODA permite que
o professor
consiga identificar
qual é o tipo que
mais se adequa
aos objetivos que
pretende atingir.

O OUE SAO OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM

Os Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) sdo materiais
digitais de apoio ao professor que podem ser elaborados a fim de
facilitar a compreensao dos conteudos pelos alunos.

O uso de ODA para trabalhar contetdos na area de Ciéncias
pode ser somado a metodologia ja utilizada pelos docentes na tentativa
de permitir uma melhor compreensédo de conceitos e fenbmenos da
natureza. A possibilidade de autoria de ODA também precisa ser
aproveitada a fim de que o professor consiga produzir um material
exclusivo que contemple as especificidades importantes para suas

aulas.

Assim, a utilizacdo de ODA, como o livro digital, a
webquest, o0 edmodo e o edublog podem ser uma excelente
alternativa metodologica para favorecer a aprendizagem também de
alunos com necessidades educacionais especiais, como 0s surdos, no

ensino de Ciéncias. Mas quais séo as utilidades desses quatro ODA?

ODA:

Livro digital — webquest — edmodo - edublog




LIVRO DIGITAL

LIM e Edilim sao
deusoe
distribuicdo livre,
desde que se
respeite a sua
gratuidade e
autoria.

Para maiores
informacg6es
consulte o site
oficial:
http://www.educ
alim.com/

Os livros digitais sao livros no formato digital que oferecem
informac@o multimidia, recursos interativos e atividades. Normalmente
esses livros sdo acessiveis via internet, mas alguns deles sao
oferecidos em outras midias, como o DVD. Podem ser utilizados para
trabalhar contetudos de Ciéncias através de esquemas, sinteses,
animagOes. e atividades autoavaliativas. O docente pode disponibilizar
o material para acesso individual e/ou trabalhar em sala de aula

atraveés de projecdes, bem como e utiliza-lo como apoio as explicagdes.

A producdo de um livro digital pode ser feita através do
Edilim, que é uma ferramenta para elaborar Livros Interativos
Multimidia (LIM). Um material criado com LIM se chama livro e cada
atividade € chamada de pagina. As paginas podem ser
descritivas/informativas ou interativas. Paginas informativas: menu,
painel, ligacbes e indice. Paginas interativas: caca-palavras, perguntas,
etiquetas, quebra-cabeca, palavra secreta, resposta multipla, dentre

outras.

VANTAGENS DO EDILIM

o Ambiente agradavel.

« Facilidade de uso para os estudantes.

o Atividades atraentes.

« Possibilidade de controle de progresso.

« Avaliacdo de exercicios.

o Recurso facil para o docente. Nao é preciso
preparar os computadores.

o Criacdo de atividades de forma simples.



http://www.educalim.com/
http://www.educalim.com/

Como produzir um livro digital?

O autor e
responsavel pela
manutencdo do
Educalim é Fran
Macias
(franmate@gmail,
com)

O livro digital
podera ser /inkado
em um blog!

A producdo de um livro digital, assim como, qualquer
material didatico exige uma organizacdo prévia. Primeiramente €
necessario definir para que faixa etaria/série sera o livro. Depois, deve-

se elencar o conteldo e os subtopicos que se deseja abordar.

O Edilim é uma das ferramentas mais acessiveis para a
producdo do livro digital educacional, e, para sua utilizacdo é preciso
que seja feito um download do programa no @ site
http://www.educalim.com/descargas.htm.

aum @Alnir

[ Z[ #roprizdsdas Gigiphin il = Eey

Portugués

Livros Interactivos Multimédia

www.educalim.com

|n] EdiLIM v4.1 Fronitacis

Portugués: Adaptado por Luis Valen

@creative
'commons

O Edilim €é mais apropriado para alunos do ensino
fundamental e/ou alunos com necessidades educacionais especiais,
visto que as atividades disponiveis apresentam baixo grau de
dificuldade/complexidade.



http://www.educalim.com/descargas.htm

Utilizando o Edilim

Na internet é
possivel encontrar
varios tutoriais do
Edilim como este:
http://lief.wikispa
ces.com/file/view/
EDILIM.pdf

Também ha
tutoriais em
video:
https://www.yout
ube.com/watch?v
=IVG6zboQ87A

INFORMACOES BASICAS

1. Todos os arquivos a serem utilizados devem ser salvos em uma
mesma pasta (imagens, sons e o0 préprio arquivo do Edilim). Deve-
se criar uma pasta apropriada para salvar os arquivos e entéo abrir

no Edilim, a aba “Propriedades” conforme indicado abaixo.
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2. Na aba “Propriedades” também é possivel definir as cores do livro,
imagem de fundo do livro, pode-se colocar titulo, autor. Na
avaliacdo, ha a possibilidade de inserir uma mensagem e som de

acerto e erro.
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As atividades sdo
autoavaliativas,
apds a conclusdo o
aluno poderéa
receber uma
mensagem de
“Muito bem” se a
resposta estiver
correta, ou “Tente
novamente” se
estiver incorreta.

Estao disponiveis no
programa diversas
atividades, como:
jogo da memodria,
questdo de multipla
escolha, cruzadinha,
palavra secreta, raio
X, ordenar, fracdo,
relacionar entre
outras.

3. E possivel colocar informacées associadas a imagens, por exemplo,
assim como num livro impresso. Para isso, € so clicar em “Paginas”
e procurar “Imagem e texto”
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4. Também €& possivel criar atividades como um quebra-cabeca.
Bastas escolher uma das imagens da lista que aparece a esquerda
para montar o quebra-cabeca. Arrastar a imagem para o quadrado
grande. A seguir, configurar o0 niumero de pecas que 0 quebra-

cabeca tera (linhas e colunas).
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5. Depois de todas as atividades criadas e salvas, pode-se exporta-las
para arquivo tipo HTML, que pode ser inserido no site da escola ou
jogado on-line pelos alunos.

Para exportar, é preciso clicar no botdo “Exportar”, na parte superior

o E aconselhavel
criar uma conta
no DROPBOX
para armazenar
os arquivos do

do Edilim. O Nome do arquivo ndo deve conter cedilha e nem
acentos. Clicar em “Publicar” e verificar que aparecera uma de
mensagem “operacao finalizada”, na parte superior.

Pronto! O livro virtual de atividades ja pode ser jogado pelos alunos!

Edilim.
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carregado, clicar
com o botédo
direito do
mouse no
arquivo html, e
selecionar COPY
PUBLIC LINK.
Entdo, copiar o
link, abra nova
aba do
navegador e
cole la.

e Ai é que o
Edilim vai abrir
na web.

e Entdo, é s6
copiar o
endereco e colar
no blog (criando
um link)
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Livro digital: Ecologia

O livro digital foi produzido para atender as necessidades
especiais de alunos surdos do 6° ano, assumindo tal livro como uma

contribuicdo para processo de ensino-aprendizagem dos demais

s

alunos da classe inclusiva. Por isso, o material é apresentado
O livro digital de
Ecologia esta
disponivel no

privilegiando aspectos visuais.

O contetudo abordado é Ecologia, sendo dividido em trés

blog
By s e subtopicos: seres vivos, ecossistema e desequilibrio ecologico. Para
ciassuperlegal.blo cada subtdpico foram criados alguns exercicios autoavaliativos.

gspot.com.br

ECOLOGIA ﬂ E

Seres Vivos Ecossistema Desequilibrio C0|égi0 Amyntas de Barros

PE OLHO® NA

A ideia é utilizar o
livro digital como
apoio as
atividades de sala-
de-aula. Com isso,
o aluno pode,
com auxilio do
professor ou em
casa, rever o que
foi trabalhado em
sala de aula.

Prof® Joseane

Para encontrar outros livros digitais acesse o
site: http://www.educalim.com/



http://www/
http://www.educalim.com/

SERES VIVOS

O subtopico Seres Vivos inicia com uma descricdo objetiva
das caracteristicas dos seres vivos através de imagens e frases,

totalizando sete paginas de acordo com os slides a seguir:

Todas as imagens
:
postadas no livro

o e CARACTERISTICAS DOS SERES VIVOS
digital foram
autorizadas pelos
seus autores.

Os seres vivos NASCEM.

Foto cedida por Euclides Macedo

SERES VIVOS

SERES VIVOS

Os seres vivos precisam de
ENERGIA

Foto cedida por Syvio R. Pereira




Foram utilizadas
palavras-chave em
caixa alta para
facilitar a
compreensao dos
alunos surdos.

SERES VIVOS

SERES VIVOS

Os seres vivos MORREM.

Folo cedida por Vanessa Paiva

SERES VIVOS

Os seres vivos DEPENDEM do MEIO.

SERES VIVOS

Os seres vivos INTERAGEM uns COM




As atividades sao
simples e contém
as mesmas figuras
da parte tedrica
propositadamente
para facilitar a
compreensao dos
alunos surdos.

Depois, apresentam-se trés atividades autoavaliativas:

1. Caca-palavras:

SERES VIVOS

~[3]=]~][=]=]a]a]=]~]=]
al~|olx|3|=z|o|=|alel o]~
of~[=[e]c[~[2]=]-]cl]=
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morrem-nascimento-reprodug&o-desenvolvem-interago-energia

2. Quebra-cabecas:

SERES VIVOS

Monte o quebra-cabeca e descubra quem é o filhote

3. Palavra-secreta:

SERES VIVOS

Descubra a PALAVRA SECRETA:

Todos os seres vivos, sejam plantas ou animals,
precisam de alimento para obtengéo de...

afblcfdlelflglhliljk|l|m|n s
filolplalrisitiulviwix]ylz]c |l




As informacdes
inseridas foram
resumidas
aquelas
consideradas
mais relevantes!

O subtépico Ecossistema inicia com o conceito deste termo e
nos demais slides abordam-se os componentes do ecossistema, mapa
conceitual ecossistema, organizagdo do ecossistema, cadeia alimentar

e mapa conceitual cadeia alimentar conforme os slides abaixo:

ECOSSISTEMA

ECOSSISTEMA

¢ E 0 conjunto formado entre os
SERES VIVOS e o AMBIENTE que

.
13 A | apresenta caracteristicas
KRS Ny particulares.

ECOSSISTEMA

Componentes de um ecossistema

\
‘ * Componentes ndo-vivos
&

* Componentes vivos
'

ECOSSISTEMA

MAPA CONCEITUAL

temperatura Solo




Os surdos devem
receber orientacdo
adicional em
LIBRAS para que
consigam rever o
material em casa e
possam resolver as
atividades
propostas.

ECOSSISTEMA

Organizac¢do de um ecossistema

£ "

L 9 -«

i Populagéo: grupo de individuos da
| mesma espécie.

(Y J"

Comunidade: populages que
habitam a mesma drea.

ECOSSISTEMA

-

)
% Habitat: lugar em que uma espécie
€ encontrada.

ECOSSISTEMA

CADEIA ALIMENTAR

Sequéncia de INDIVIDUOS em que
um serve de ALIMENTO para o
outro.




Aulas de campo e
aulas préticas
podem ser
realizadas
paralelamente ao
trabalho com
ODA.

ECOSSISTEMA

Niveis Troficos

[ ———

» Produtores
* Consumidores
« Decompositores

Produtores

PRODUTORES s80 os que produzem
o préprio alimento (agticar) através
da FOTOSSINTESE.

ECOSSISTEMA

Fotossintese

oxioeNio

ECOSSISTEMA

Consumidores

CONSUMIDORES sdo aqueles que
o produzem o préprio alimento,
por isso PRECISAM se ALIMENTAR
& de outros SERES VIVOS.

<Znc>




Mapas conceituais
sdo uma boa
maneira de rever
os contetdos para
todos os alunos
especialmente os
surdos.

ECOSSISTEMA

Decompositores

DECOMPOSITORES sdo seres vivos
que se alimentam da matéria
orgdnica morta, organismos mortos,
folhas, frutos, pele, fezes, etc.

<312

ECOSSISTEMA

Mapa Conceitual

SERES VIVOS

l 1».,........

’_» Produtores  Consumidores Decompositores

\

Bactérias

Nutrientes

Fotossintese Cadeias
Alimentares

<>

Ap6s descricbes tedricas sao apresentadas

atividades relacionadas ao conteudo:

1. Relacione:

ECOSSISTEMA

Relacione os NIVEIS DE ORGANIZAGAO dos seres vivos com as figuras:

‘ @ ‘%:‘, Consumidor primario
AR
& -~
i
-

' Consumidor secundario

rraste as etiquetas indicando quats 0s nivels de organizagdo da cadela akmentar acima

algumas




2. Ordenar:

ECOSSISTEMA

Como sdo chamados os SERES VIVOS que NAO PRODUZEM os proprio
ALIMENTO?

A variedade de
atividades
enriquece o
trabalho e
estimula o
interesse dos
alunos!

2. Questao de multipla escolha:

ECOSSISTEMA
_— |

Escolha apenas UMA das alternativas:

Em relag&o a organizagdo de um ECOSSISTEMA pode-se afirmar que a
FIGURA abaixo refere-se a:

Y <216




DESEQUILIBRIO ECOLOGICO

Neste subtépico aborda-se o conceito de desequilibrio
ecologico, o risco de extingao, as causas de extincdo e um video sobre

poluicdo, conforme mostram os slides abaixo:

DESEQUILIBRIO ECOLOGICO

Desequilibrio Ecolégico

Qualquer problema que afete um
dos niveis da cadeia alimentar
poderd levar a um desequilibrio no
ecossistema.

A webqguest
propde atividades
relacionadas a
Polui¢do, um tipo
de desequilibrio
ecoldgico,
complementando
esse subtdpico.

Folo cedida por Thiago Diniz

¥~ 0 desequilibrio ecolégico pode levar
espécies de seres vivos a
EXTINGAO.

Causas da extingdo:

* caca
* destruigdo de habitats
* introducdo de espécie




O video sobre
Poluicdo é uma
animacdo onde
ndo ha dudio. No
entanto é de facil
entendimento
para todos os
estudantes.

DESEQUILIBRIO ECOLOGICO

Video "Poluicdo”

Assista o video e observe que ha p
que se esforgam em evitar que
humanas possam causar um
ecologeol

Ap6s as descricdes tedricas sdo apresentadas algumas

atividades relacionadas ao contetdo:

1. Descubra as palavras:

DESEQUILIBRIO ECOLOGICO

Descubra as PALAVRAS relacionadas a cada FRASES e complete o
diagrama:
1. E uma cadeia alimentar os seres
vivos que fazem fotossintese sdo

EEEEE ol

2. O decompositores se alimentam
de matéria

Vivos e 0 ambiente.

4. Grupos de individuos da mesma
especie.

5. 0 desequilibrio ecolégico pode
levar a de uma espécie

6. Lugar em que uma espécie
encontrada

1. Raio X:

DESEQUILIBRIO ECOLOGICO

Amasle "F¥ ol magico  ate
/;W‘ £6brirth qué este escondido
’ et §. 7
3 Eseitvakiing na caira e cique

o4 tonclusdo  para




WEBQUEST

O site
http://www.webg

uestbrasil.org/cria
dor/ possibilita a
hospedagem de
webquest e
também
disponibiliza
atividades
produzidas por
professores para
diversos anos do
ensino

fundamental e
médio.

Webquest é uma proposta de atividade investigativa estruturada
de maneira que os alunos se envolvam para o desenvolvimento de
uma tarefa usando principalmente recursos da internet. E uma
pesquisa simples, na qual se disponibilizam links previamente
selecionados acerca do assunto, para consulta orientada dos alunos. A
tarefa deve nortear a pesquisa e ser interessante. Geralmente as
atividades sdo propostas em grupos, de modo que os alunos assumam
papéis diferentes, visando gerar trocas entre eles. Em Ciéncias, 0s
alunos podem pesquisar, analisar, discutir e chegar a conclusdes antes
mesmo do professor apresentar determinado contetudo. Os alunos
surdos podem ainda ter acesso a videos em LIBRAS para facilitar a

compreensao das atividades.

A criacdo de uma webquest pode ser realizada de varias
maneiras. A hospedagem em sites com linguagem PHP; possibilita
crid-la em um blog, com links para varias paginas ou como uma
postagem para cada etapa da webquest. Outra possibilidade consiste
em é criar um site s6 para a webquest podendo inserir o link em um

blog.

VANTAGENS DA WEBQUEST

o Promover atividades cooperativas e desafiadoras.

« Facilidade de uso para os estudantes.

« Atividades atraentes.

o Desenvolve competéncias relacionadas a investigacao.

o Recurso facil para o docente. Nao é preciso preparar
os computadores.



http://www.webquestbrasil.org/criador/
http://www.webquestbrasil.org/criador/
http://www.webquestbrasil.org/criador/

Como criar uma webquest?

A criacdo de uma webqguest além de organizacdo prévia
requer pesquisa. E essencial que se defina qual faixa etaria/série se
destina o ODA. Entdo, depois de definir o tema é necessario elaborar

as seguintes etapas:
O site
http://pt.wix.com <
pode ser utilizado

para produzir
uma webquest. % Processo

% Avaliacéo

Introducéo

% Tarefas

«» Conclusoes

»  Créditos.

O Wix é um site gratuito (em portugués) para criar website de
modo muito facil sendo possivel criar modelos ou usar os modelos
disponiveis no Wix, inserir graficos, ferramentas de navegacao, links e
widgets etc. Esta € uma 6tima ferramenta para criar uma webquest de

acordo com obijetivos especificos.

X’

Crie um Website Incrivel hoje Mesmo!

Escolha um Modifique com Publique em -
template facilidade £ segundos  © |

COMECE JA

—— —

i |
Categorias Fotos Online E A Padaria B |
Negbcio : -
e e g e THE MEE"EZ
Consultoria o o on
Imoveis :’ﬁ
Fotografia
Arte & Design



http://pt.wix.com/

Utilizando o Wix

INFORMACOES BASICAS

1. Primeiramente deve-se acessar o Wix e registrar-se gratuitamente.

Criar uma conta utilizando um email pessoal.

WiX

Na internet ha
vdarios tutoriais
para o Wix como
este em video:
http://www.yout
ube.com/watch?v
=GZmJIThodQs

2. Escolher um dos modelos disponiveis no site ou mesmo um site em

branco e clicar em Editar;

WlX Templates Explorar Recursos Minha Conta Premium Suporte @ Portugués v Login /Registre-se

Escolha o seu template preferido

Autor [ ] Fotos Online [

Embranco - -

e —

¢ -

W WHITEHORN

it ih

SO o | oo DURURR . | oo |

A Padaria (] Tatuagens (]



http://www.youtube.com/watch?v=GZmJIThodQs
http://www.youtube.com/watch?v=GZmJIThodQs
http://www.youtube.com/watch?v=GZmJIThodQs

No site
http://www.slides
hare.net/nubeaxa

vier/webquest-

um-recurso-
indispensvel-
prtica-pedaggica
ha um tutorial
que explica as
etapas de uma
webaquest.

3. Clicar na &rea que se quer personalizar e clicar em Editar. Por
exemplo, clicar na area de titulo e clicar em Editar, para inserir o nome
gue desejar. O texto pode ser personalizado, mudando a fonte, a cor, 0
tamanho, sendo possivel mover a caixa de texto, arrastando a caixa

para onde achar melhor;

"i Pré-Visualzar Salvar Publcar

About Us Projects

Get Involved Donate Contact
scanc 7P - T~ B U E-0 *

2 ol T e -IE 1 rEEE YL ee

4" Design o >

—— and ' 4 LN oy A — e
l° Adicionar ; 2 . B Al

) AVEY 1 L :

|¢ Configurar | | = N
|E App Market iy oo

Help Stop
Global Warming.
Protect our
forests. For
now, and for
the generations
after us.

4. Iniciar a edicdo criando a introducdo da webquest. Ela deve ser

motivadora e apresentar suscintamente o tema a ser pesquisado.

5. A tarefa deve ter a descricdo da atividade e 0 que se espera dos
alunos. H& varias possibilidades de tarefas como: compilacdo de
dados, investigacao, jornalismo e criacdo de um produto ou plano de

acao.

6. No processo é necessario descrever como 0s alunos deverao
executar a tarefa. Nesta etapa devem estar listados todos 0s recursos
a serem utilizados (livros, videos, site entre outros), podendo haver

distincdo entre atividade individual ou coletiva.

7. No item avaliacdo deve estar explicito como serd o processo
avaliativo da tarefa, se o aluno sera avaliado em grupo e/ou

individualmente.



http://www.slideshare.net/nubeaxavier/webquest-um-recurso-indispensvel-prtica-pedaggica
http://www.slideshare.net/nubeaxavier/webquest-um-recurso-indispensvel-prtica-pedaggica
http://www.slideshare.net/nubeaxavier/webquest-um-recurso-indispensvel-prtica-pedaggica
http://www.slideshare.net/nubeaxavier/webquest-um-recurso-indispensvel-prtica-pedaggica
http://www.slideshare.net/nubeaxavier/webquest-um-recurso-indispensvel-prtica-pedaggica
http://www.slideshare.net/nubeaxavier/webquest-um-recurso-indispensvel-prtica-pedaggica

8. A conclusao deve conter uma breve explanacdo do assunto de
modo que o aluno consiga ter uma visao geral, mas que néo interfira

no desenvolvimento da atividade.

9. Logo apo6s a criagdo do site, clicar em Publicar. Também é possivel
edita-lo, mesmo apo6s a publicacdo. Para isso, é s6 acessar Editor,

fazer a alteracéo e salvar. O site sera atualizado automaticamente.

Bactérias

INTRODUGAO

Sabia que sobre sua pele, neste momento, estao vivendo
milhoes e milhdes de bactérias? Elas nascem, reproduzem-se e
morrem, ou seja, passam a vida inteira em seu corpo. Sem, as
vezes, nem prejudica-lo. Achou nojento? Ndo se preocupe: isso
é mais que normal. Temos todos diversos *'moradores’ no
interior e exterior de nosso corpo, e vérios deles sao até muito
importantes para seu bom funcionamento. Mas, afinal o que
sao bactérias? Quais as principais doencas bacterianas em
humanos? Como se reproduzem? Como ¢é possivel evitar que |
invadam nosso corpo? Como podemos nos livrar delas depois
que nos atacam? Que tipo de beneficios podem nos trazer?
Prepare-se para uma aventura de investigacdo na web!

Fonte: Adaptado do texto “"O condominio chamado corpo humano”
disponivel em http://chc.cienciahoje.uol.com.br/o-condominio-chamado- .
corpo-humano/ (acesso em 10/02/2012) \

Webquest elaborada por Prof* Joseane Maria Rachid _
Martins através do site -




Webquest: Poluicdo

Todas as imagens
postadas na
webquest foram
autorizadas pelos
seus autores.

Os videos em
LIBRAS foram
competentemente
traduzidos e
interpretados por
Mari Sezures.

A webquest foi criada, assim como o livro digital, para atender
os alunos surdos e seus colegas ouvintes do 6° ano. Por isso, o
material foi escrito em portugués e videos em LIBRAS foram inseridos
em cada etapa da atividade.

O conteudo abordado € Poluicdo que faz parte do subtdpico
Desequilibrio Ecolégico do contetdo Ecologia.

desafios, prepare-se
para participar de
uma investigacdo
surpreendente!

QUE E UMA WEBQUEST?

Se vocé é surdo, ndo se

preocupe ira encontrar

videos em LIBRAS para
auxilia-lo!

Para encontrar esta webquest acesse o blog

http://wwwi.cienciassuperiegal. blogspot.com. br



http://www.cienciassuperlegal.blogspot.com.br/

ETAPAS DA WEBQUEST

APRESENTACAO. A apresentacdo é breve. H4 o nome da pagina
“‘Webecologia”, o tema “Poluicdo” e imagens ilustrativas. O aluno é
desafiado a participar de uma investigacdo da web, o conceito de
webquest € destacado e também h& uma nota aos surdos de que o
material contém videos em LIBRAS.

QUE E UMA WEBQUEST?

E uma atividade em forma de pesquisa
@ ser realzada geralments em
grupos wtilizando principaimente recursos
disponiveis na internat,




Os videos em
LIBRAS e figuras
foram inseridos
em todas as
etapas da
webgquest para
que se
compreenda
efetivamente o
que a atividade
propoe.

INTRODUCAO. A Abordagem do contetido “Poluicdo” é sucinta de
modo a despertar o interesse pela atividade investigativa a ser
desenvolvida. O texto em portugués esta interpretado em LIBRAS
no video inserido logo ao lado e também hd uma figura sobre
poluigdo.

INTRODUGAO

s¢ para wma aventura de investigagdo na webl

TAREFAS. O estudante é imerso no mundo da pesquisa. Ele é
levado a se colocar como um renomado ecologista que faz parte
de um comité internacional de pesquisa e precisa descobrir com
urgéncia quais os efeitos da poluicao ambiental sobre os seres
vivos no Brasil e como controlar este processo. Para isso, este
tépico descreve algumas orientacdes gerais das atividades.

—m—

TAREFAS

tigagdo considere que vooés s3o renomados




PROCESSO. Neste item sao descritas as duas atividades coletivas e

as duas individuais juntamente com os sites e videos que devem

ser a base principal da pesquisa. S3ao atividades de pesquisa e
experimentagcdao que culminarao na produg¢ao de um cartaz ou

video.

BT

PROCESSO

o video. pesquisem no livro diddtico, tirem suas dividas para
posteriormente. produzirem um cartaz ou video sobre Poluicio
Ambiental

Video em LTBRAS-Poluigdo. Disponivel
em: www youtube wat

2013)

Poluigio Ambiental. Disponivel em

" ) » 08 jul 2613) i

O que eu tenho haver com a poluigdo Ambiental? Disponivel em:

tenho-a-ver tal/ (acesso em 22 maio
2013)

AVALIACAO. Aqui o aluno encontra informacdes a respeito dos

critérios de avaliacao.

AVALIACAO

O desempenho do grupo serd avaliado por meio da andlise
dos seguintes instrumente

1. Relatdrio do exper to: efeitos da poluicdo na

germinagdo das sementes:

2. Atividade individual:
3. Apresentagdo do relatério do cartaz/video:

4. Astoavaliagdo.




CONCLUSAO. Destaca-se neste item um comentdrio sobre a

relacdo do consumismo e a poluicao, bem como a importancia de
um comportamento sustentavel.

ECE—

CONCLUSOES

Existem vdrias fontes de poluigdo no planeta e para
elimind-las seria necessirio adotar muitas medidas em
diversos setores da economia. Estamos poluindo a terra. o
mar, os rios, as dguas subterrdneas e também o ar que

respiramos. Consumimos muito e como a populagio mundial
aumenta a cada dia, a tendéncia é aumentar também o
consumo e, com ele, a poluicdo planetdria.

Os seres humanos precisam rever seus hdbitos e mudar
urgentementel E preciso assumir um comportamento
sustentdvel permitindo que a natureza se recupere e, assim
possamos usufruir o que necessitamosll

“A naturezn pode suprir todas as necessidades do homem, menos a sua
ganéncia” (6andhi)

CREDITOS. S3o identificados os autores das fotos, videos e
desenho, além de elencados os sites indicados para as atividades.

CREDITOS

Fotos cedidas por:
Fernanda Capuvilla

¢ Sylvio R. Pereira
Eduardo Hanazaki
Silvana S. Souza
Mikaela Sanches

Desenhos: Joseane M. R. Martins

Intérprete LIBRAS: Mari Sezures

Videos:

1. www.youtube.com/watch?v=DkZReuheS5A&hd=
2. http://www.youtube.com/watch?v=sinkyPZ 6CAT

Links:

1. http://www.portalsaofrancisco.com.br/alfa/meio-ambiente-poluicao-ambiental/poluicao-ambiental .php

2. http://www.obichinhodosaber.com/2012/08/26/ciencias-da-natureza-6o-poluicao/

3. http://discoverykidsbrasil.uol.com.br/pais/artigos/o-que-eu-tenho-a-ver-com-a-poluicao-ambiental /

4. http://www.atitudessustentaveis.combr/artigos/sustentabilidade-ambiental-desenvolvimento-e-protecao/
5. http://www.ludoeducajogos.com.br/site/jogos/half-na-floresta




EDMODO

Para utilizar o
edmodo basta se
cadastrar como
professor no site
https://www.edm

odo.com/

O Edmodo consiste numa rede social de aprendizagem livre e
segura direcionada a professores, alunos e escolas. Os docentes
podem se inscrever e enviar um convite personalizado a todos os
alunos e, desta maneira, € possivel criar um grupo para cada classe. A
plataforma permite compartilhar contetdos, organizar debates, realizar
votacoes, dispor de uma agenda. A parte gréafica oferece experiéncia
do usuério semelhante a do Facebook, sendo uma interface intuitiva e
de facil manejo. O recurso “biblioteca” também esta disponivel para a
conta de estudante, o que pode facilitar a realizacéo de trabalhos, além
de lhe possibilitar a experiéncia de organizar suas proprias bibliotecas
de estudos. Com isso, € possivel a manter um contato virtual através

desta rede de maneira a estimular o interesse pela disciplina.

Ha varios aspectos que tornam o site mais seguro que o0
Facebook: H4 um cddigo de grupo de seguranca que 0S usuarios
precisam dispor para poder visualizar as paginas de discussao da
turma e, embora alunos e professores possam se comunicar
reservadamente ndo ha nenhuma funcdo de comunicacdo privada

entre os alunos.

VANTAGENS DA EDMODO

« Possibilidade de contato com outros professores.

« Viabiliza a formacado de grupos de alunos.

e Um calendério de grupo onde os alunos podem
facilmente consultar.

o Versao mdvel que permite aos professores
moderar discussdes a partir de qualquer lugar.

o Disponibiliza: mural, alerta, quiz, tarefas
autoavaliativas, enquete, biblioteca, um retorno
dos alunos e do professor através de smiles.

« Possibilidade de programar data e hora de envio
de tarefas, alertas, anotacdes, quizzes e enquetes.



https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/

Como criar um Edmodo?

Professores e
alunos também
podem baixar um
aplicativo do
Edmodo para
celulares com
sistema
operacional
android.

7

Primeiramente € necessario cadastrar-se na pagina de
entrada. Clicando na opc¢éo “professor” e, utilizando um email, entdo ha
a possibilidade de escolha de uma senha e um nome para usuario.
Com isso, pode-se inserir uma foto, informagdes sobre o curriculo e a

instituicdo a qual esta vinculado.

.
L

o

Bem-vindo a0
Edmodo

Entre a Edmodo.

Login

ceu sua senha?

Edmodo ajuda a conectar todos os alunos
€OM as pessoas e 0s recursos N\

Cadastre-se

-

ritos

Pai | Escolas e Disti

O ingresso ao ambiente para o aluno é criado pelo educador,
gue através do acesso ao seu perfil cria um grupo de estudos e recebe
um cédigo de acesso para esse grupo. O educador, entdo, repassa o
cédigo aos alunos e, esses por sua vez, com 0 uso do coédigo
executam o seu cadastro no ambiente para poder acessa-lo, ou seja,
sem este codigo o estudante fica impossibilitado de criar uma conta

prépria para entrar no ambiente.

Os grupos podem ser as turmas que o professor
deseja trabalhar com o £dmodo!




Utilizando o Edmodo

Os alunos recebem
automaticamente
mensagens no
email de todos os
icones de acesso
(atividades).

INFORMACOES BASICAS

1. As atividades propostas podem ocorrer tanto de forma individual
como coletiva, visto que 0 espaco proporciona a interacdo entre seus
participantes.

2. O Edmodo tem a possibilidade de gerenciar o material produzido
pelo aluno através de icones de acesso (Anotacdes, Alerta, Tarefa,
Quiz e Enquete) que determinam o tipo de postagem da atividade e,

desta forma, favorecem a mediacao por parte do educador.

[/} Anotagao

OMeta ©

ina PBL Biologia

ntal fo uma aranda




O uso das
medalhas pode
motivar o aluno a
se empenhar em
realizar as
atividades com
zelo!

3. O professor também pode, com o uso do Calendario, agendar

atividades que serao vistas pelos alunos no seu perfil.

Edmodo Planner

Planner Tuov @
Semana Més Setembro 9 - Setembro 13 <>

SEGUNDA-FEIRA TERCAFERA QUARTAFERA QUINTA-FEIRA SEXTAFERA

Algum dia Em breve

4. O professor pode demonstrar o reconhecimento dos esfor¢cos dos
alunos em realizar as atividades através dos Badges (medalhas

virtuais).

Meus Badges Estudante (0)

Fechar




O professor pode
acompanhar o
desenvolvimento
das atividades
levando os alunos
a sala de
informatica.

Gradebook é uma
planilha de notas
que o edmodo
disponibiliza a
medida que as
atividades sdo
realizadas.

5. O Edmodo possui uma biblioteca virtual que pode ser acessada em
qualquer lugar e compartilhar o conteido com alunos e professores.
Tem espaco ilimitado e permite armazenar, organizar, compartilhar e
gerenciar documentos, tudo dentro da conta Edmodo.

e biblioteca ?

Itens de biblioteca FIEE IR  Adicionar 4 Biblioteca

- q
e

Praticapoluicao.pdf

Edmodo ® 2013 | Sobre | Blog | Plataforma | Imprensa | Ajuda | Jobs | TERMOS & Privacidade | Move

4. O professor pode acompanhar o progresso/dificuldades de seus
alunos através do Gradebook. As notas dos alunos sdo registradas
automaticamente (de acordo com os valores atribuidos pelo docente)
logo que eles realizarem as atividades propostas. Esse quadro de

notas pode também ser exportado para outros programas.

5. Também é possivel adicionar professores ao Edmodo permitindo a

troca de materiais disponiveis na biblioteca e troca de mensagens.

6. Edmodo oferece uma série de comunidades com base em
interesses na area de assunto e curriculo de escolha. Essas
comunidades sdo um Otimo lugar para fazer perguntas, obter

conselhos, trocar ideias e compartilhar recursos.




Edmodo: 6%ano

O Edmodo foi criado, assim como o livro digital e a webquest,
para atender os alunos surdos e seus colegas ouvintes do 6° ano. Por

isso, as atividades propostas séo objetivas e de facil realizacao.

As atividades

serdo organizadas
de modo que haja
tempo suficiente realizi-las com ou sem o auxilio do professor.
para conclui-las.

As atividades propostas se referem ao conteudo Ecologia.

Elas foram previamente agendadas para que o0s alunos possam

Atividade 1: Enquete

Joseane Rachid a @ 6%no A
1 Y e g 2 -
Vocé e sua familia costumam separar o lixo reciclavel do lixo comum?

Sim; 0 voto(s)
Néo. 0 voto(s)

As vezes 0 voto(s)

Total de votos: 0 (Atualizar)

Atividade 2: Tarefa — Video Sustentabilidade

Joseane Rachid a @6%no A
§ A Video sobre sustentabilidade

Entregue (0) | ParaApr1,2014

Veja o filme e escreva no caderno duas ou trés maneiras de reduzir os impactos a

a inteligente para criancas de 3 a 103 anos




No quiz foram
criadas quatro
questdes:
complete,
multipla escola,
duas “verdadeiro
ou falso”.

Atividade 3: Tarefa — Pesquisa em jornais e revistas.

Joseane Rachid a @6%no A

Pesquisa em Jornais e Revistas

Entreque (0)  Para Feb 24, 2014

Buscar €m Jornals e revistas Impressas ou onlin

coldgicos

(® Apr11,2013 - Q Responder

Atividade 4: Quiz — Teste Ecologia

Joseane Rachid a @6%no A

TESTE ECOLOGIA

Tunedin(0) = Para Mar21. 2014

4 questions

o\

C

11 sequndos atrds + Q Responder
\ “/ }




O aluno tem o
tempo limitado de
15 min para a
conclusdo do quiz.

Teste Ecologia 1- Complete

Question 1

Question Total: 1 point

O processo bioldgico em que o ser vivo absorve luz solar, gas carbonico e agua para

produgdo de oxigénio e aglicar € denominado ' !

Teste Ecologia 2: Verdadeiro ou Falso

Question 2

Habitat € o local onde a espécie € encontrada

True False

Teste Ecologia 3: Verdadeiro ou falso

Question 3

Os seres vivos dependem somente do ambiente para sobreviver.

True False

< >

=

Question Total: 1 point

Question Total: 1 point




Teste Ecologia 4 — Multipla escolha.

Question 4 <

Question Total: 2 points

O que ¢ ecologia?

A E a ciéncia que estuda os seres vivos.

B E a ciéncia que estuda as relagdes entre os seres vivos entre si e com o meio.

(o E a ciéncia que estuda somente as relagdes dos animais entre si.

Biblioteca: Na biblioteca foi disponibilizado o roteiro da atividade

pratica da webquest.

D ltens de biblioteca > |ten3 de bib|i0teca Filtrar por v Ver v

O Folders

¢ Anexado ao Posts : |
(i e sy |

[E] Google Drive

Praticapoluicao.pdf




EDUBLOG

Para criar um blog
basta acessar o site
www.blogger.com

Os Edublogs constituem-se uma poderosa ferramenta
interativa, pois oferecem multiplas opc¢des de atividades tanto ao
professor como aos alunos formando redes virtuais de aprendizagem,
num ambiente colaborativo, contribuindo para a construcdo de uma
cultura cientifica e tecnoldégica. Pode ser criado um edublog para
trabalhar com a webquest e o livro digital como hiperlink.

A criacdo de um blog pode ser feita através do blogger, uma
ferramenta do google para elaborar blogs. Basta criar uma conta no
gmail e seguir os passos propostos. As ferramentas de edicdo do
Blogger, projetadas para a facilidade do usuario, ajudam a criar uma

pagina com um visual diferente.

o Desenvolve a interacdo e senso critico dos alunos.

« Facilidade de uso para os estudantes.

o Permitem mesclar diversas midias com videos, imagens
e textos e possibilita /inkar com outros sites.

« Proporciona mais motivacdo e desperta o interesse dos
estudantes.

o O professor é o mediador das atividades.

o Recurso facil para o docente. Criacdo de atividades de
forma simples.



http://www.blogger.com/

Como criar um Edublog?

E possivel fazer
uma busca de
jogos virtuais
relacionados ao
contetido que se
quer trabalhar e
linkar no blog,

Para criar um blog gratuito pode-se acessar a péagina do
Blogger (www.blogger.com). Neste momento, é necessario fornecer um
endereco de email valido, além de criar uma senha e um nome de

exibicdo (a assinatura das postagens).

CRIE UMA CONTA
@ Criar uma Conta do Google (A_}g"kn)gle

Este processo criard uma conta do G
no Google (como Gmail, Grupos

e para varios servicos do Google. Se voc 4 tem uma conta
e ou Orkut), acesse-a primeiro

Enderego de e-mall @hotmail.com

Digite novamente 0 endereo de e-mail @hotmail com

Digite a senha novamente sesssenee

Nome de exibigio Danilo Amoroso

O proximo passo é criar um titulo ao blog que sera exibido
nas paginas publicadas, no painel e no perfil. Também deve ser criado

0 endereco, que segue o padrao http://[nome].blogspot.com.

DE UM NOME PARA 0 BLOG

@ Crie um nome para o blog

Titulo do blog |

Enderego do blog (URL) http:// blogspot.com
Verificar disponibilidade

D




Outra op¢éo
interessante é
fotografar
trabalhos
produzidos pelos
alunos e inserir no
blog.

O Blogger conta com varios modelos visuais para deixar o
blog com a aparéncia desejada. Por isso, deve-se escolher um modelo

inicial, o qual pode ser editado e até mesmo alterado posteriormente.

SELECIONE O MODELO

@ Escolha um modelo inicial

Vock pode alterar seu modelo mais tarde e até mesmo personaliza-lo com o Designer de modelo.

e — - T ——
.l = :

‘ d i = mur '
~T.41 T

Simples anela d

1Y L
. | - o=
S L

[ o 3

Um aviso confirma que o blog esta pronto, e entdo € possivel
comecar a postar imediatamente ou personalizar a aparéncia dele. Ha
também o botao “Opg¢des de configuragdo avangadas”, para configurar
um dominio personalizado ou pode-se importar um blog ja existente

para este que acabou de ser criado.

@ 0 seu blog esta pronto!

Acabamos de criar um blog para vock, Vocé pode comecar a postar agora ou personalizar a

Configurar um dominlo  Crie um dominio personalizado para o seu blog ou use um dominlo

aparéncia do seu blog.

¥ Opcdes de config

personalizado  proprio,

Ferramenta de  Importa um blog existente do Blogger para este blog.

mportacdo de blog




Edublog: Ecologia

O Edublog esté
disponivel no site
http://www.cienci
assuperlegal.blogs
pot.com.br

Nenhum dos
ODA citados aqui
tem a pretensdo
de substituir o
trabalho realizado
em sala de aula,
mas objetiva sim
incrementar o
processo
educativo.

O Edublog foi produzido para unir a webquest e o livro
digital a fim de que o professor possa mediar a realizacdo de
atividades pelos alunos surdos do 6° ano, contribuindo também para
processo de ensino-aprendizagem dos demais alunos da classe
inclusiva.

O contetudo abordado é Ecologia, mas pretende-se ampliar
gradativamente para outros conteudos curriculares, disponibilizando
também jogos virtuais, fotos e videos de atividades produzidas pelos

alunos em sala, entre outros.

O
o LIVRO DIGITAL - ECOLOGIA

ot nas ERGEBa, 102 cerTBIOGE2013 | 5 Joseans Rashl

implementacio do Vocé quer ver as informagdes mais importantes das aulas de ecologia?
projeto de intervengdo| Quer testar seus conhecimentos? Clique nos icones abaixo para revisar
pedagogica: "Objetos | 3 matéria e faca as atividades relacionadas de uma maneira muito
divertida!!

¥ z013(2)
¥ Setembro(1)
T 0] LIVRODIGITAL-
ECOLOGIA

io Amyntas de Barros
Inclusiva.” Aplicado
pela profa. Joseane-
PDE 2013/2014 no
Colégio Amyntas de
Barros em PinhaisPR

> Agosto(s)

E importante estimular a realizacdo de
comentarios e discussdes através do blog, pois
enriquecem o processo de ensino-aprendizagem!



http://www/

AVALIACAO

E importante que
o professor
considere que o
erro é importante
no processo de
aprendizagem.

Atividades
autoavaliativas
contribuem
também para que
o aluno consiga
perceber suas
limitacOes e
dificuldades.

A avaliagdo da aprendizagem escolar deve acontecer durante
toda a utilizacdo dos ODA, de modo continuo e diagnostico. Para tanto,
€ fundamental considerar a formacao das habilidades do estudante em
compreender, analisar, sintetizar e aplicar informacdes, e ndo a sua

mera retencao.

No livro digital sdo ofertadas atividades autoavaliativas que
devem ser acompanhadas pelo docente durante a realizacdo das
mesmas com o intuito de se analisar se 0 processo de construcao do

conhecimento esta se concretizando.

A webquest é, por conceito, uma atividade direcionada de
pesquisa, em que propostas coletivas e individuais sdo objetos de
avaliacdo. As producdes precisam ser discutidas para que os alunos

consigam atingir os objetivos propostos para a atividade.

O edmodo disponibiliza diversas atividades avaliativas: quiz
autoavaliativo, tarefas e enquetes. As tarefas podem ser de analises de
videos, pesquisas e outras. As enquetes podem ser realizadas como
uma atividade diagnostica para verificagdo do conhecimento informal e,

com isso, direcionar o trabalho pedagogico.

Os ODA oferecem excelentes instrumentos de avaliacdo da
aprendizagem, e podem ser associados a outros instrumentos. A
diversidade de atividades gera interesse e entusiasmo nos educandos,
contribuindo assim para que eles consigam compreender o contetdo
de forma mais efetiva. A partir dos resultados das avaliacGes, sejam
eles positivos ou negativos, o professor sera capaz de elaborar acbes

gue possibilitem (re) construir conhecimentos.
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