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Management summary:

Zadna soutéz nedominovala ve véech méfenych metrikach.’
Nejvétsi soutézi dle Indexu velikosti bylo Vodafone Mistrovstvi CR v poéitaéovych hrach
Nejvétsi ligou dle Indexu velikosti byla FORTUNA COOL Liga

v v,

Nejsledovanéjsi soutézi roku 2019 byl Hitpoint Masters a to jak z hlediska verejné
ovéritelného poctu zhlédnuti (636 886 zhlédnuti), tak poctu odsledovanych hodin na
platformé Twitch (223 302 hodin).

Na Facebooku byla nejsledovanéjsi soutézi ESL Nationals CZ/SK (419 024 zhlédnuti)

Nejvice ¢lanku bylo napsano v souvislosti s FORTUNA COOL Ligou, konkrétné eviduje analyza
263.

Nejvétsi medialni dosah méla iSport Liga, ktera dosahla hodnoty AVE 14 860 000 K¢ a
hodnotu GRP 394,41.

Nejvice navstévnikl z mapovanych akci eviduje veletrh For Games, kde se odehralo finale ligy
Alienware Game Arena a turnaje Tiger Masters.

Nejvétsi prize pool nabidla soutéz Alienware Game Arena, ve které se v souctu hralo o témeér
milion korun.

"Vysvétleni jednotlivych metrik naleznete v Kapitole 1.
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1. Rok velkych hracu

V roce 2019 se na ¢eském esportovém trhu udaly dvé velké investice. V Cervenci oficialné oznamila
televizni skuplna Prima vlastnéna lvanem Zachem (35. nejbohatsi Cech) spojeni s agenturou
PLAYzone. O mésic pozdéji, kdy investi¢ni skupina ECI (Daniel Kretinsky - 5. nejbohat5| Cech,
Patrik Tkd¢ a Roman Korbacka) akvirovala polovinu agentury Grunex. Na tymové scéné muizeme
zminit napfiklad investici Petra Andryska do tymu Brute. Vstup téchto investorl do oblasti
organizovani soutézi predstavuje velky pfislib ¢eského esportu. Cilem dokumentu je zmapovat
jednotlivé soutéze za rok 2019 a vytvorit tak jejich prehled pro partnery esportu i zajemce z fad
SirsSi verejnosti.

Analyza pracuje v maximalni mire s vefejnymi zdroji, aby vSechny zkoumané soutéze mély stejné
podminky. Pokud tedy organizator partnerovi turnaje reportuje vysledky, mohou se od cisel v
analyze kumulovana cisla lisit. Nékteré metriky (napfiklad ve vysilani) totiz muze sledovat pouze
majitel daného uctu. Vybrané metriky ale maji vypovidajici hodnotu z hlediska porovnani soutézi
a mohou slouzit jako zaklad pro budouci reportovaci standard.

Pro zarazeni do tohoto vy¢tu musela soutéz splnovat alespon jedno z nasledujicich kritérii:

Jeji organizator je oficialné registrovan v Ceské republice
Jedna se o jasné odliSenou ¢eskou pobocku nadnarodniho organizatora

Do vyctu tak napfiklad nejsou zahrnuty soutéze, na které méla organizace vysilaci prava, nicméné
oficialné se na organizaci nepodilela. Pro vétsi prehlednost byly jednotlivé soutéze rozdéleny do
dvou kategorii: liga a turnaj. Obé kategorie totiz maji sva urcita specifika, ktera je nutné brat v
uvahu. Definice jednotlivych kategorii je v dané kapitole.

Mezi hlavni soutéze esportového roku 2019 byly zarazeny:

Organizator PLAYzone

Vodafone Mistrovstvi Ceske republiky v pocitacovych hrach
Samsung Mistrovstvi Ceské republiky v mobilnich hrach
PLAYzone Challenge

FORTUNA COOL Liga

Organizator medidlni dim CNC
iSport Liga
DATART e:LIGA

Organizator Hitpoint
Hitpoint Masters

TopGaming

Tiger Masters
Alienware Gaming Arena
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ESL (Electronic Sports League)
ESL Nationals CZ/SK

ESA (Esportovni Studentska Asociace)
3E Liga

Zastupci vSech organizatori byli pfed vydanim kontaktovani a pfipadné pfipominky byly
zapracovany. VesSkeré otazky k pouzitym metrikdm ¢&i jiné dotazy prosim smérujte na
rohacek@esport.cz.
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2. Zakladni metriky pro porovnani jednotlivych soutézi

2.1. Sledovanost streamul

Diky stale se zvysujicimu zajmu divakd mize esport rlst. | proto je v kategorii sledovanosti streami
vyuzito v analyze nejvice metrik. Akcelerace obliby esportl u nas i ve svété nastala v souvislosti s
rozvojem vysilacich platforem, predevSim pak Twitch. Snadna dostupnost videoobsahu a velmi
blizka interakce mezi divakem, hraci a organizatory déla z esportu velmi zajimavou oblast, jak
vtahnout fanousky pfimo do déje. Mezi hlavni platformy v Cesku patfi Twitch a Facebook, na
které se analyza zaméfuje. Jednotlivi organizatofi ale mohou vyuzivat i jiné zplsoby doruceni
videoobsahu v pfimém prenosu. Vysilani je vsak sporadické, a to pfedevsim z dlivodu podminek
platformy Twitch, kde organizatofi zpravidla své soutézZe vysilaji. Nékteré soutéze muze vysilat
na svém kandle vybrany streamer. Ten pak mUze oslovit fanousky ze své komunity, naopak
organizatori zpravidla na svém kanale dokazou zajistit profesionalnéjsi vysilani. | vysilani na
kanalech streameru bylo do analyzy zapocitano, pokud organizator vefejné uvadél tento kanal jako
vysilaci. Vypocty byly provedeny na zakladé Gdaji nastroje Twitchtracker a vefejné dostupnych
statistik na Facebooku v sekci Videos.

Mezi vefejné dostupné metriky, které byly do analyzy zahrnuty patfi:

« Kumulovany pocet unikatnich divakt (Twitch): Jde o soucet unikatnich divakd ze
véech streamu. Z dOvodu vysokého prekryti divdkli se nejednda o pocet unikatnich
divakd, ktefi soutéz sledovali. Tato metrika ale vyjadfuje minimalni pocet zhlédnuti
na platformé Twitch. Metrika video views je na Twitchi dostupna pouze po prihlaseni
do uctu, ktery vysilal. Nelze ji tak spolehlivé ovérit z vefejné dostupnych nastroj.

« Odsledované hodiny (Twitch): Urcuje celkovy pocet hodin, ktery divaci u streamu
stravili. Jeden divak sledujici stream hodinu tak ma stejnou hodnotu jako Sest
divak(, ktefi vydrzeli deset minut. Metrika odradzi celkovou oblibu vysilani.

« Average Minute Audience (Twitch): Analyticka spole¢nost Nielsen definuje metriku average
minute audience (AMA) jako ,prumérny pocet jednotlivcu sledujici televizni kandl, ktery
se pocitda kaZdou minutu béhem daného casového obdobi v priubéhu programu.” Tuto
metriku pouzivaji také organizatori globalnich esportovych soutézi. Nelze ji vSak povazovat
za jedinou smérodatnou, a to z toho dlvodu, ze pokud organizator streamuje pouze finale,
byva AMA vyssi nez pokud by napriklad streamoval i vSechna ligova kola. AMA se vypocitava
jako celkovy soucet odsledovanych minut / celkovy pocet odstreamovanych minut.

« Pocet zhlédnuti (Facebook): Facebook automaticky uklada videa 2z wvysilani s
uklada je u stranky do sekce Videos. Celkovy pocet zhlédnuti videa je pak verejné
dostupny. Z tohoto udaje také analyza vychazi. Néktefi organizatori na Facebooku
nemohou streamovat z dOvodu podminek partnerstvi s platformou Twitch.

« Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): Specidlné vytvofend metrika s cilem porovnat
jednotlivou sledovanost vysilani soutézi. Jedna se o jednoduchy soucet kumulovanych
unikatnich uzivatell na platformé Twitch se sou¢tem zhlédnuti na platformé Facebook.

Dlvodem vytvoreni této metriky je nutnost rovnych podminek mezi organizatory. Zahrnuti
pouze platformy Twitch by vyrazné penalizovalo organizatory, ktefi své vysilani zaméruiji
také na Facebook a naopak. Zaroven se jedna o zastresujici metriku, diky které lze soutéze
porovnavat na urovni vysilani.
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2.2. Medialni dosah

Medialni dosah odrazi celkové osloveni Sirsiho publika, nejenom esportovou komunitu, ktera
nasledné sleduje Zivé zapasy. Pro analytiku medialniho dosahu byl vyuzit nastroj Monitora, ktery
dokaze zmapovat medialni pokryti v Cesku i na Slovensku. Pro lepsi porozuméni medialniho
zasahu analyza pracuje se tfemi zakladnimi metrikami.

Mezi aktivity zvySujici medialni dosah patfi

Public Relations (PR)
Vyuziti vlastniho medialniho prostoru
Inzerce v externich médiich

Mezi metriky medialniho dosahu patti:

Pocet clanku: Zakladni metrika, ktera odrazi ¢etnost, aviak nevypovida o celkovém zasahu
SirSiho publika. Clanky ve specializovanych médiich (zamérenych napfriklad pravé na
esportovou komunitu) maji nizsi presah do mainstreamu. Naopak |épe oslovuji primarni
cilovou skupinu. Nutno podotknout, ze pro zvyseni sledovanosti a zajem o streamy hraje
pravidelny zpravodajsky servis nezastupitelnou roli. Je vhodné medialnimu dosahu rozumét v
SirSich souvislostech, které odrazi i dalSi metriky.

Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): Tato hodnota odrazi hodnotu medialniho
prostoru, ktera se rovna ekvivalentu inzertni hodnoty. To znamena, kolik by organizator musel
zaplatit, aby dosahl stejného medialniho pokryti. Hodnota AVE dokaze dobfre odrazet pokryti
v ¢ase, porovnani jednotlivych soutézi. Pro partnera akce je ale vhodné doplnit i o dalSi udaje.
Metrika AVE muze zkreslovat, protoze:

o Monitorovaci nastroje nedokazou uplné spolehlivé monitorovat zdroje zalozené na
mluveném slovu, tedy vystupy v radiu Ci televizi. U nékterych soutézi tak muize dochazet k
podstatnému snizeni celkové hodnoty.

o Nedokaze vzdy presné ocenit konkrétni prostor pro téma v monitorovaném vystupu.

Hodnota GRP (Gross Rating Point): Tato hodnota odpovida zasahu v Siroké cilové skupiné (tedy
15+). Ta je povazovana jako koupéschopna ¢ast populace. Hodnota vyjadruje silu kampané,
nevypovida vsak nic o konkrétni cilové skupiné.



CESKA
ASOCIACE
ESPORTU

Medialni dosah Ize také doplnit o sdileni medialnich vystupl na socialnich sitich. Jde pouze o
sdileni ¢lankd, nikoliv celkové pokryti soutéze na sociadlnich sitich. Hledany vyraz v médiich je
vzdy celé slovni spojeni nazvu soutéze, nikoliv jednotliva slova. Tedy hledany vyraz je ,Hitpoint
Masters’; nikoliv pouze Hitpoint Masters. Soutéze jsou také hledany v ostatnich padech, tedy do
vyhledavani je zahrnut vyraz ,COOL Ligy~ nikoliv pouze prvni pad ,COOL Liga“
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2.3. Pocéet navstévniku na eventu

V souéasnosti v Ceské republlce neexistuje event, ktery by samostatné prilakal desitky tisic
navstévnikud z rlznych koutl svéta jako tomu je naptiklad u turnaju typu IEM Katowice. Vodafone
Mistrovstvi Ceské republlky v poéitaéovych hrdch a Samsung Mistrovstvi Ceské republiky v
mobilnich hrach jsou soucasti festivalu Life!, findle Tiger Masters a Alienware Game Arena zase
probéhlo jako soucast veletrhu FOR GAMES. Ne vSichni navstévnici zastresSujicich akci navstivi
esportové turnaje. Navstévnost je tak zajimavym udajem predevsim pro partnery, ktefi v misté
turnaje vystavuji, nebo jakymkoliv zplsobem prezentuji svllj brand. Pokud je pro partnhera
esportové akce dllezita navstévnost pfimo mista konani soutéze, doporucuji si od organizatora
vyzadat i vizualni materialy s ucasti primo v misté vysilani.

2.4. Celkova financni dotace turnaje

Celkova finan¢ni dotace (prize pool) nemusi byt Umérna zajmu fanouskd, tymu ¢i hracd, ale patfi
mezi predpoklady pro jeho zvyseni. Zarovern muze fungovat jako komunikacni linka smérem k
médiim. Na soutéze s vys$Sim prize poolem muze byt také nahliZzeno jako na vice prestizni.

Do celkové finanéni dotace muUze organizator zahrnout:

Celkovou sumu vyher, kterou si soutézici odnesou
Financ¢ni podporu, kterou organizator poskytuje Gcastnikim jako je proplaceni cestovnich
nakladd.

Do celkové finan¢ni dotace se naopak nepodita:

Naklady spojené s produkci
Naklady spojené s marketingovymi aktivitami
- Dalsi vydaje spojené s organizaci turnaje

Pokud byl v soutézZi vyplacen prize pool v jiné méné, nez Je Ceska koruna, je zapocitan prumerny
kurz za rok 2019 podle Ceské narodni banky Udaje o vysi prize poolu jSOU vybrany z verejné
dostupnych zdroju jako jsou webové ¢i facebookové stranky organizatorl nebo encyklopedie
Liquipedia.
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2.5. Index velikosti

Pro nejkomplexnéjsi porovnani jednotlivych soutézi je pouzita nova metrika, takzvany Index
velikosti. Ten odrazi vSechny zkoumané oblasti a vychazi z myslenky, ze nejvétsi ¢eska soutéz
musi byt zamérena na vSechny oblasti, nikoliv pouze na jednu z nich. Pro vypocet Indexu velikosti
vyuzivame primérné umisténi soutéZe v porovnani s ostatnimi. Pokud se soutéz vdané metrice
umisti nejvyse, je jeji index 1, pokud nejnize 11 (tedy pocet soutézi, které porovhavame). Soucet
umisténi v jednotlivych metrikach je pak vydélen jejich poc¢tem. Cim nizsi Cislo, tim vétsi je dle
tohoto indexu dana soutéz.

Pokud by se soutéz umistila ve vSech metrikach nejlépe, pak by méla index 1,00, pokud na
samostatném poslednim misté, pak 11,00.

VZOREC:

soucet umisténi ve sledovanych metrikdach _ _
= Index velikosti

pocCet metrik

2.6. Poéet uéastniku

Obecné se pod poctem ucastnikl setkdvame s kumulovanym souctem hracu, ktefi se zucastnili
vybrané soutéze. Organizator mulze uvadét bud pocet hracl v hlavni fazi soutéze, nebo zahrnout
i hrace, kteri se ucastnili kvalifikaci. Pokud organizator oznami oteviené kvalifikace, pak pocet
Ucastnikl zpravidla dramaticky naroste. Do findlovych kol ale zpravidla pronika pouze mensi
procento téch nejlepsich, ktefi v rdmci soutéZe odehraji mnohem vice zapasl nez neuspésni z
kvalifikaci. Do analyzy nebyl poéet tcastnikl zapocéitan z divodu nemoZnosti ovéfeni u vsech

v v >

organizatoru soutéZi a chybéjiciho zpétného ovéfeni z vefejné dostupnych zdroji.

Méfeni poctu ucastnikd je vhodné pro:

« Individualni amatérské turnaje s cilem ucéasti Sir§i komunity. Mlze se jedna napfiklad o
turnaj, v kterém se soutézi o produkty partnera soutéze. V téchto typech turnaji mlze byt
Ucast preferovana nad sledovani streamu. Ten navic hemusi byt zajistén z toho divodu, ze
potencialni divaci se radéji sami ucastni.

Méreni celkového poctu tcastnik neni vhodné pro:

« Nejprestiznéjsi soutéze, kde se stfetava pouze nejuzsi Spic¢ka. PFi Ucasti vyssiho poctu tymU
dochazi ¢astéji k nevyrovnanym zapaslm a slabsi celky snizuji iroven celé soutéze. Nicméné
pocet Gcastniku i v kvalifika¢ni ¢asti mize byt vhodnou ukazkou (doplnénim) toho, kolik lidi
meélo o soutéz zajem.

« Specidlni turnaje pro pozvané tymy

10
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3. Esportové ligy v roce 2019

Za ligu je v tomto dokumentu povazovana soutéz, ve které se opakované odehravaji soutézni
kola. Body, které tymy v téchto kolech ziskavaji se pocitaji do tabulky, ze které vzesel vitéz cCi
postupujici do vyfazovaci faze turnaje. Pro zafazeni soutéze do kategorie ,Liga“ byla dullezita také
interpretace organizatora soutéze. Jinymi slovy, pokud svoji soutéz prezentoval organizator jako
ligu, byla do této kategorie zahrnuta. U kazdé ligy se nachazi dva grafy, které znazornuji porovnani
s ostatnimi ligami ¢i soutézemi

Pro porovnani pracuje analyza s témito metrikami, jejich podrobny popis je dostupny v kapitole 1.
Vysilani:

Kumulovany pocet unikatnich divakua (Twitch):

Odsledované hodiny (Twitch)

Average Minute Audience (Twitch)

Pocet zhlédnuti (Facebook)
Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ)

Medialni dosah:
Pocet ¢lanku

Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent)
Hodnota GRP (Gross Rating Point)

Ostatni:

Pocet navstévnikld eventu
Celkovy prize pool

Profily jednotlivych lig jsou sefazeny podle abecedniho poradi.

11
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3.1.3E Liga

Popis ligy: 3E liga je zakladnim stavebnim kamenem univerzitni ligy v pocitacovych hrach.
Souperilo se ve hrach Counter-Strike: Global Offensive, League of Legends a Hearthstone. Finale
probéhlo v esportové ucebné Vysoké skoly banské. Ligu organizovala Esportovni studentska

asociace.

Termin konani: 9. 3. az 7.12. 2019
Webova stranka: www.esportsa.cz
Statistiky 3E Ligy za rok 2019:
Vysilani:

Kumulovany pocet unikatnich divakd (Twitch): 4 105
Pocet streamu na platformé Twitch: 6

Primeérny pocet unikatnich divakl na jeden stream: 684
Odsledované hodiny (Twitch): 1361

Average Minute Audience (Twitch): 39

Pocet zhlédnuti (Facebook): O

Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 4 105

Medialni dosah:
Pocet ¢lankl: 8

- Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 74 520 CZK
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 0,81

Ostatni:

Celkovy prize pool: vécné ceny
Pocet navstévnikl eventu: O - nebyl samostatny event

Profil soutéZe za rok 2019: 3E Liga je zaméfena predevsim na akademickou sféru. Z mapovanych
lig je tou nejmensi ve vSech sledovanych metrikdch. Do analyzy byla pfesto zahrnuta, nebot
dlouhodobé monitorovana data mohou velmi vypovidat o rozvoji akademického esportu a jeho

pozici v porovnani s komercni sférou.

12
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Graf1: 3E Liga vs. ostatni ligy

3E Liga vs. ostatni ligy

mmmm 3F liga === Primérnd liga e=Nejvétiiliga
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Hodnota GRP Pocet zhlédnuti (Facebook)

Vefejné ovéfitelny pocet
zhlédnuti (VOPZ)

Pocet ¢lankd

Graf 2: 3E Liga vs. ostatni soutéZe

3E Liga
vs. ostatni soutéze
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3.2. Alienware Game Arena

Popissoutéze: Alienware Game Arena bylaceloro¢nisoutéz ve hie Counter-Strike: Global Offensive.
Jako jedina z vybranych soutézi se nezamérovalo pouze na Cesko a Slovensko, ale ucastnily se ji
napriklad i tymy z Ruska, Danska nebo Polska. Soutéz méla celkem 3 splity a finalovou ¢ast, ktera
se odehrala v ramci veletrhu For Games. Organizatorem soutéze byl TopGaming.

Termin konani: 7. 1. az 20.10. 2019

Webova stranka: www.alienwaregamearena.eu
Statistiky Alienware Game Arena za rok 2019:
Vysilani:

Kumulovany pocet unikatnich divakd (Twitch): 483 244
Pocet streamu na platformé Twitch: 49

Prdmeérny pocet unikatnich divakl na jeden stream: 9 862
Odsledované hodiny (Twitch): 94 405

Average Minute Audience (Twitch): 478

Pocet zhlédnuti (Facebook): O

Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 483 244

Medialni dosah
Pocet ¢lankl: 9

- Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 146 680 CZK
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 10,58

Ostatni

Pocéet navstévnikld eventu: 58 841 (FOR GAMES)
Prize pool: 963 228 CZK

Profil soutéze za rok 2019: Alienware Game Arena méla ze vSech soutézi nejvyssi prize pool, ktery
se rozdéloval ve tiech splitech a velkém findle. Zaroven se uskutecnila na veletrhu FOR GAMES,

ktery ma dle verejnych
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Graf 3: Alienware Game Arena vs. ostatni ligy
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Graf 4: Alienware Game Arena vs. ostatni soutézZe
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3.3.CZC.cziSport Liga

CZC.cziSport LIGA byla prvni dlouhodobou soutézi ve fotbalové hie FIFA. Hraci za kazdé vitézstvi,
postupem kvalifikaci a umisténi v offline findle sbirali body, které se promitlo do prtiibézného
zebFicku. Nejuspésnéjsich 16 hracl zebricku se kvalifikovalo do GRANDFINALE, kde mistr iSport
ligy ziskal titul nejlepSiho ¢esko-slovenského hrace FIFA. To probéhlo na stadionu prazské Sparty.

Organizatorem soutéze byl medialni dim CNC.
Termin konani: 28. 4. az 2.11. 2019

Webova stranka: www.isport.blesk.cz/isportliga
Statistiky CZC.cz iSport Liga za rok 2019:
Vysilani:

Kumulovany pocet unikatnich divakua (Twitch): 58 626
Pocet streamu na platformé Twitch: 4

Prdmeérny pocet unikatnich divakl na jeden stream: 14 657
Odsledované hodiny (Twitch): 20 648

Average Minute Audience (Twitch): 728

Pocet zhlédnuti (Facebook): 64 612

Verejné oveéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 123 238

Medialni dosah
. Pocet ¢lanku: 249
Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 14 860 000 CZK
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 394,41
Ostatni
Pocet navstévnikd eventu: 250
Prize pool: 300 000 CZK

Profil soutéZe za rok 2019: CZC.cz iSport Liga dosahla nejlepsiho medidlniho pokryti ze vSsech
Ceskych esportovych soutézi, a to podle metrik AVE a GRP. PredevSim diky nizkému poctu
streamovanych kol je ale celkova sledovanost za c¢eskym priimérem.
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Graf5: CZC.cz iSport Liga vs. ostatni ligy
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Graf 6: CZC.cz iSport Liga vs. ostatni soutéze
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3.4. DATART e:LIGA

Popis soutéZe: DATART e:LIGA byla oficialni ¢eskou ligovou soutézi ve fotbalové hie FIFA. Jeji finale
probéhlo az v roce 2020, proto analyza z dGivodu zvolené metodiky neeviduje statistiky pro celou
soutéz. Ta byla realizovana pod zastitou Ligové fotbalové asociace (LFA). Organizatorem soutéze
byl medialni dim CNC.

Termin konani: 16. 11. a 17. 11. (méfeni pouze za rok 2019)
Webova stranka: www.e-liga.cz
Statistiky DATART e:LIGY za rok 2019:
Vysilani:
Kumulovany pocet unikatnich divaku (Twitch): 9 772
Pocet streamu na platformé Twitch: 2
Prdmeérny pocet unikatnich divak( na jeden stream: 4 886
Odsledované hodiny (Twitch): 4 557
Average Minute Audience (Twitch): 264
Pocet zhlédnuti (Facebook): 79 500
Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 89 272
Medialni dosah
Pocet ¢lankul: 84
- Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 1 040 000 CZK
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 34,49
Ostatni

Pocet navstévnikl eventu: za rok 2019 pouze online
Prizepool: 150 000 CZK

Profil soutéze za rok 2019: Prestoze soutéz méla vyvrcholeni az v roce 2020, dosahla DATART
e:LIGA nadprlimérné medidlni pokryti. Zarovern patfila mezi nejsledovanéjsi na platformé
Facebook. Naopak na platformé Twitch méla nizsi zajem publika.
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Graf 7: DATART e:LIGA vs. ostatni ligy
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Graf 8: DATARYT e:LIGA vs. ostatni soutézZe
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3.5. ESL Nationals CZ/SK

Popis soutéze: ESL Nationals CZ/SK byla celoro¢ni liga pro ¢eské a slovenské hrace v titulech
Counter-Strike: Global Offensive, Hearthstone a League of Legends. V roce 2019 se odehraly dvé
sezony soutéze. Finale CS:GO a Lol probéhlo v ESL Aréné v polskych Katowicich. Organizatorem

byla ¢eska pobocka ESL.

Termin konani: 7. 4. az 14.12. 2019

Webova stranka: www.pro.eslgaming.com/czsk/
Statistiky ESL Nationals CZ/SK za rok 2019:
Vysilani:

Kumulovany pocet unikatnich divaku (Twitch): 122 260
Pocet streamu na platformé Twitch: 62

Prdmeérny pocet unikatnich divakld na jeden stream: 1972
Odsledované hodiny (Twitch): 44 035

Average Minute Audience (Twitch): 164

Pocet zhlédnuti (Facebook): 419 024

Verejné oveéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 541 284

Medialni dosah
Pocet ¢lanku: 45

- Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 418 900 CZK
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 3,36

Ostatni

Poéet navstévnikd eventu: offline finale bez divaku
Prize pool: 375 000 CZK

Profil soutéze za rok 2019: ESL Nationals CZ/SK méla nejvyssi sledovanost na Facebooku, zaroven
nabizela hra¢lim zajimavy prize pool. Naopak zaostavala v medialnim pokryti a ve sledovanosti

na platformeé Twitch.
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Graf 9: ESL Nationals CZ/SK vs. ostatni ligy
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Graf10: ESL Nationals CZ/SK vs. ostatni soutézZe
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3.6. FORTUNA COOL Liga

Popis soutéze: FORTUNA COOL Liga je jiz tradi¢ni nékolika mési¢ni soutéz v esportovych titulech
CS:GO a Hearthstone. COOL Liga patti mezi nejznaméjsi ligy na ceské a slovenské scéné, do které
se dle organizatora zapojuji stovky tymu a tisice hracd. Organizatorem soutéze byla agentura
PLAYzone.

Termin konani: 2. 3. az 14. 9. 2019
Webova stranka: www.cool.iprima.cz/fortuna-cool-liga
Statistiky FORTUNA COOL Ligy za rok 2019:
Vysilani:
Kumulovany pocet unikatnich divaku (Twitch): 393 795
Pocet streamu na platformé Twitch: 55
Prdmeérny pocet unikatnich divakd na jeden stream: 7 159
Odsledované hodiny (Twitch): 68 285
Average Minute Audience (Twitch): 240
Pocet zhlédnuti (Facebook). 6500
Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 400 295
Medialni dosah
Pocet ¢lanku: 263
- Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 2 610 000 CZK
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 174,3
Ostatni

Pocet navstévnikld eventu: 10 000 (Kamiq YouFest)
Prize pool: 305 000 CZK

Profil soutéZe za rok 2019: FORTUNA COOL Liga ukazuje nadprimérné vysledky ve vsech
metrikach s vyjimkou Average Minute Audience. Ze vSech Ceskych soutézi je v souvislosti s ligou
evidovan nejvyssi pocet ¢lanku.
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Graf11: FORTUNA COOL Liga vs. ostatni ligy
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mmm FOrtuna COOL Liga  sss==Primérndliga = Nejvétsiliga

Kumulovany pocet divaku

Prize pool Odsledované hodiny (Twitch)

Average Minute Audience

Pocet navstévnikl eventu (Twitch)

Hodnota GRP Pocet zhlédnuti (Facebook)

Vefejné ovéritelny pocet
zhlédnuti (VOPZ)

Pocet ¢lanku

Graf12: FORTUNA COOL Liga vs. ostatni soutéze
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3.7. Hitpoint Masters

Strucny popis: Hitpoint Masters je nejvétsi ¢eska liga ve hie League of Legends. V roce 2019 se
konaly dvé sezény soutéze (Hitpoint Masters 11 a Hitpoint Masters 12). Prvni z nich zac¢ala 17. unora,
druha 21. €ervence. Liga je soucasti okruhu EU Masters, kterou organizuje vyvojar hry Riot Games.

Organizatorem soutéze je agentura Hitpoint.

Termin konani: 17. 2. az 25. 8. 2019

Webova stranka: www.hitpoint.cz

Statistiky Hitpoint Masters za rok 2019:

Vysilani:
Kumulovany pocet unikatnich divaku (Twitch): 636 886
Pocet streamu na platformé Twitch: 19
Prdmeérny pocet unikatnich divakd na jeden stream: 33 520
Odsledované hodiny (Twitch): 223 302
Average Minute Audience (Twitch): 1229

Pocet zhlédnuti (Facebook): O
Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 636 886

Medialni dosah
Pocet ¢lankl: 78

«  Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 771 020
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 16,82

Ostatni

Pocet navstévnikl eventu: odhad 2500 (4 finalové dny)
Prize pool: 140 000 CZK

Profil soutéze za rok 2019: Hitpoint Masters je za rok 2019 nejsledovanéjsi esportovou soutézi, a
to i presto, ze nebyla vysilana na Facebooku. Mezi slabsi stranky soutéze patri medialni pokryti,
kde patfi mezi ¢esky prumeér a nizsi celkovy prize pool. Hraclm ale umoznuje pfimou kvalifikaci

do evropskeé ligy
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Graf 13: Hitpoint Masters vs. ostatni ligy
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Graf 14: Hitpoint Masters vs. ostatni soutéze
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4. Esportové turnaje v roce 2019

Jako turnaje jsou do dokumentu klasifikovany takové soutéze, kde probiha intenzivni zavére¢na
faze, pricemz pred nimi neprobihala zadna zakladni ¢ast s pravidelnymi kon Do této definice
nespadajl soutéze, kde probihala kvalifikace za U€elem dostat se do zavére€né faze turnaje. Priklad:
| pfresto, ze tymy z FORTUNA COOL L|gy ziskavaly body do klasifikace Vodafone Mistrovstvi CRvV
pomtacovych hrach, nepoditaly se jeji vysledky do vysledku MCR. Zadna data se tedy v analyze
nezdvojuji a jsou striktné oddélena. Udaje u jednotlivych turnajd zahrnuiji i kvalifikaci.

Pro porovnani pracuje analyza stejné jako u lig s témito metrikami, jejich podrobny popis je
dostupny v kapitole 1.

Vysilani:

Kumulovany pocet unikatnich divakua (Twitch):
Odsledované hodiny (Twitch)

Average Minute Audience (Twitch)

Pocet zhlédnuti (Facebook)

Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ)

Medialni dosah
Pocet ¢lanku
Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent)
Hodnota GRP (Gross Rating Point)
Ostatni
Pocet ucastnikl

Poéet navstévnikld eventu
Celkovy prize pool

Do analyzy jsou zahrnuty Mistrovstvi CR v poéitaéovych a mobilnich hrach jako dva samostatné
turnaje. Medialni prekryv je vSak velmi vyrazny, nebot oba turnaje probihaji sou¢asné v jenom
pavilonu v ramci festivalu Life!.
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4.1. PLAYzone Challenge

Popis soutéze: PLAYzone Challenge 2019 probéhla 21. az 23. ¢ervna v pavilonu G2 brnénského
vystavisté. Slo o prvni ro¢nik této akce, ktera si klade za cil vytvofit nejvétsi novodobou BYOC
LANku v Cesku a na Slovensku. Organizatorem soutéze je agentura PLAYzone.

Termin konani: 21. az 23. 6. 2019

Webova stranka: www.pzchallenge.cz
Statistiky PLAYzone Challenge za rok 2019:
Vysilani:

- Kumulovany pocet unikatnich divakua (Twitch): 191 029
- Pocet streamU na platformé Twitch: 19
Primeérny pocet unikatnich divakl na jeden stream: 10 054
Odsledované hodiny (Twitch): 62 373
Average Minute Audience (Twitch): 440
Pocet zhlédnuti (Facebook): O
Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 191 029

Medialni dosah

Pocet ¢lank(: 168

Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 1790 000 CZK
+  Hodnota GRP (Gross Rating Point): 50,72
Ostatni

Pocet ucéastnikl: 1133

Prizepool: 274 100 CZK

Profil soutéZe za rok 2019: Turnaj PLAYzone Challenge se ve vétsiné mérenych metrik pohyboval
mirné nad primérem. V Zadné statistice v konkurenci ostatnich soutézi nedominoval. Ze vsech
sledovanych soutézi mél nejmensi méreny rozptyl konani, a to tri dny, po které se offline akce
konala.

27



CESKA
ASOCIACE
ESPORTU

Graf'15: PLAYzone Challenge vs. ostatni turnaje
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Graf 16: PLAYzone Challenge vs. ostatni soutéze
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4.2. Samsung Mistrovstvi CR v mobilnich hrach

Popis soutéZe: Mobilni hry nabiraji ve svété i u nas stale vétsi popularitu, na mobil cilii nejznamé;jsi
svetové studia a Ize bezpecéné fict, Zze jde, co se hrani tyce, o plnohodnotného konkurenta pocitact
¢i konzoli. Raketové rostou i pocty hracu, jen tém nejlepsim se ale dostane skute¢na slava a je
radost sledovat, Ze se na této cesté neboji ani profesionalni tymy ve velkém_angazovat i plné
mobilni sekce. Vrcholem sezony na domaci scéné je Samsung Mistrovstvi Ceské republiky v
mobilnich hrach, které se v roce 2019 uskutecnilo jiz poctvrté. Organizatorem soutéze je agentura
PLAYzone.

Termin konani (véetné kvalifikaénich turnaja): 25. 2. az 10.11. 2019
Webova stranka: www.mcrmobil.cz
Statistiky Samsung Mistrovstvi CR v mobilnich hrach za rok 2019:
Vysilani:
Kumulovany pocet unikatnich divakud (Twitch): 196 900
Pocet streamu na platformé Twitch: 30
Prdmeérny pocet unikatnich divakd na jeden stream: 6 563
Odsledované hodiny (Twitch): 42 552
Average Minute Audience (Twitch): 308
Pocet zhlédnuti (Facebook): 383
Verejné oveéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 197 283
Medialni dosah
Pocet ¢lankd: 251
Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 4 870 000 CZK
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 189,76
Ostatni
Pocet navstévnikl eventu: 52 000 (festival Life!)
Prizepool: 216 320 CZK

Profil soutéze za rok 2019: Samsung Mistrovstvi Ceské republiky v mobilnich hrach je jedinou
soutézi specializujici se na tuto kategorii esportu. Silnou strankou turnaje je predevsim jeho
medialni pokryti. U ostatnich metrik se pohybuje kolem soutézniho prdmeéru.
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Graf 17: Samsung MCR v mobilnich hréch vs. ostatni turnaje
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Graf 18: Samsung MCR v mobilnich hrach vs. ostatni soutéze
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4.3. Tiger Masters

Jednim z vrcholl domaci esportové sezény je také veletrh For Games, kde se odehrava fada
zajimavych turnajl. Mezi nimi v roce 2019 nechybélo ani vyvrcholeni paté sezény Tiger Masters
od organizatora TopGaming.

Termin konani (véetné kvalifikaénich turnaju): 25. 5. az 18.10. 2019
Webova stranka: www.topgaming.eu

Statistiky Tiger Masters za rok 2019:

Vysilani:

- Kumulovany pocet unikatnich divaku (Twitch): 59 971
- Pocet streamU na platformé Twitch: 14
Primeérny pocet unikatnich divakl na jeden stream: 4 283
Odsledované hodiny (Twitch): 8 924
Average Minute Audience (Twitch): 135
Pocet zhlédnuti (Facebook): O
Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 59 971

Medialni dosah

Pocet ¢lank: 251

Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 929 730 CZK
. Hodnota GRP (Gross Rating Point): 2,15
Ostatni

Poéet navstévnikl eventu: 58 841 (FOR GAMES)

Prizepool: 147 500 CZK

Profil soutéze za rok 2019: Tiger Masters prevySuje ostatni soutéze predevSim v misté svého
konani, nebot veletrh FOR GAMES zaznamenal nejvyssi navstévnost ze vsech event(, kde se konaly
esportové turnaje. V ostatnich metrikach ale patfi Tiger Masters mezi nejmensi monitorované
soutéze.
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Graf 19: Tiger Masters vs. ostatni turnaje
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Graf 20: Tiger Masters vs. ostatni soutéze
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4.4. Vodafone Mistrovstvi CR v poéitaéovych hrach

Vodafone Mistrovstvi Ceské republlky v pocitacovych hrach je kazdorocné nejvet5| udalosti
tuzemské herni scény a zaroven pomyslnym vyvrcholenim celoro¢ni sezény. V pribéhu roku se
do kvalifikacnich turnaju pro MCR, které se poradaji online na portale www.PLAYzone.cz a dalsi
LAN akce zafazené do MCR klasifikace, mize zapojit kdokoliv. Organizatorem soutéze je agentura
PLAYzone.

Termin konani (véetné kvalifikaénich turnaja): 28. 3. az 10.11. 2019
Webova stranka: www.mcrpc.cz

Statistiky Vodafone Mistrovstvi CR v poéitaéovych hrach za rok 2019:
Vysilani:

Kumulovany pocet unikatnich divaku (Twitch): 548 317
Pocet streamu na platformé Twitch: 48

Prdmeérny pocet unikatnich divakl na jeden stream: 11 423
Odsledované hodiny (Twitch): 129 950

Average Minute Audience (Twitch): 531

Pocet zhlédnuti (Facebook): 23 378

Verejné ovéritelny pocet zhlédnuti (VOPZ): 571 695

Medialni dosah
Pocet ¢lank(: 253
Hodnota AVE (Advertising Value Equivalent): 5 270 000 CZK
Hodnota GRP (Gross Rating Point): 230,02
Ostatni
Pocet navstévnikl eventu: 52 000 (festival Life!)
Prizepool: 415 000 CZK

Profil soutéze za rok 2019: Vodafone Mistrovstvi CR v poéitaéovych hrach patfi ke $piéce ve viech
sledovanych metrikach. V Zzadné z nich nedominuje, presto lze fici, Ze se jedna o nejkomplexné;jsi
soutéz v Cesku za rok 2019, ktera kombinuje sledovanost, medialni pokryti i navstévnost offline
eventu.
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Graf 21: Vodafone MCR v poéitac¢ovych hrdch vs. ostatni turnaje
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Graf 22: Vodafone MCR v poéitacovych hrdch vs. ostatni soutéze
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5. Srovnani vsech soutézi dle Indexu velikosti

Zadna ze soutézi nedominuje ve vétdiné sledovanych metrik. Nejsledovanéjsi soutézi se stal
Hitpoint Masters, nejvétsi medialni pokryti méla CZC.cz iSport Liga. Nejvétsi navstévnost z akci,
kde se konal esportovy turnaj mél veletrh For Games, nasledovan festivalem Life!. Nejvétsi soutézi
je ale podle metriky Index velikosti, ktera odrazi vSsechny sledované oblasti, turnaj Vodafone MCR v
pocitacovych hrach. Ten dosahl vysledku predevsim diky vysokému umisténi ve vS§ech metrikach.
Ostatni soutéze mély zpravidla silnéjsi pouze na jednu zkoumanou oblast.

Tabulka 1: Pofadi soutézi podle Indexu velikosti

Poradi Soutéz Index velikosti
1. Vodafone MCR v PC hrach 2,40
2. Fortuna COOL Liga 4,40

3.-5. CZC.cz iSport Liga 4,90
3.-5. Hitpoint Masters 4,90
3.-5. Samsung MCR v mobilnich hrach 4,90
6. Alienware Game Arena 510
7. PLAYzone Challenge 5,80
8. ESL Nationals 6,40
9. DATART e:LICA 7.30
10. Tiger Masters 8,00
1. E Liga 10,40

Vysledny Index velikosti odrazi jednotliva umisténi, ktera priblizuji Tabulky 2 az 4.

Tabulka 2: Umisténi soutézi podle vysilani

Soutés Uvr-likétni Odsledpvané !:B )
uzivatelé hodiny zhlédnuti
Vodafone MCR v PC hrach 2 2 3 4 2
Fortuna COOL Liga 4 4 8 5 5
Samsung MCR v mobilnich hrach 5 7 6 6 6
Hitpoint Masters 1 1 1 7 1
CZC.cz iSport Liga 9 8 2 3 8
Alienware Game Arena 3 3 4 7 4
PLAYzone Challenge 6 5 5 7 7
ESL Nationals 7 6 9 1 3
DATART e:LIGA 10 10 7 2 9
Tiger Masters 8 9 10 7 10
3E Liga 1 1l 1 7 n
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Tabulka 3: Umisténi soutézi medialniho pokryti

Soutéz Poéet élanku AVE GRP
Vodafone MCR v PC hrach 2
Fortuna COOL Liga 1
Samsung MCR v mobilnich hrach 3
Hitpoint Masters 7

4

- 00 W B~ N

CZC.cz iSport Liga
Alienware Game Arena 10 10
PLAYzone Challenge 5 5
ESL Nationals

DATART e:LIGA 6

Tiger Masters 9 7
3E Liga 1 n

O O U1 00 = N W &N

—
= o

Tabulka 4: Umisténi soutézi v ostatnich sledovanych metrikach

Soutéz Velikost eventu Prize pool
Vodafone MCR v PC hrach 3 2
Fortuna COOL Liga 5 4
Samsung MCR v mobilnich hrach
Hitpoint Masters

CZC.cz iSport Liga

Alienware Game Arena
PLAYzone Challenge

ESL Nationals

DATART e:LIGA

Tiger Masters

3E Liga

O = © V. 9 — 0 0O W
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4

Priloha 1: Porovnani jednotlivych soutézi

Graf 23: Porovnani soutéZi dle kumulovaného poctu unikatnich divaka (Twitch)
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Graf 24: Porovnani soutézi dle odsledovanych hodin (Twitch)
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Graf 25: Porovnani soutézi dle metriky Average Minute Audience (Twitch)

Average Minute Audience (Twitch)
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Graf 26: Porovnani soutézi dle poc¢tu zhlédnuti (Facebook)

Pocet zhlédnuti (Facebook)
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Graf 27: Porovnani soutézi dle verejné ovéfitelného poctu zhlédnuti
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Graf 28: Porovnani soutéZi dle poctu medialnich vystupu

Pocet medialnich vystupu
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Graf 29: Porovnani soutézi dle hodnoty AVE
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Graf 30: Porovnani soutézi dle hodnoty GRP
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Graf 31: Porovnani soutézi dle hodnoty vyse prize poolu
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Graf 32: Porovnani soutézZi dle navstévnosti eventu
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Priloha 2: Porovnani jednotlivych lig

Graf 33: Porovnani lig dle kumulovaného poctu unikatnich divaku (Twitch)

Kumulovany pocet unikatnich divaka (Twitch)
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Graf 34: Porovnani lig dle odsledovanych hodin (Twitch)

Odsledované hodiny (Twitch)
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Graf 35: Porovnani lig dle metriky Average Minute Audience (Twitch)

Average Minute Audience (Twitch)
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Graf 36: Porovnani lig dle poctu zhlédnuti (Facebook)

Pocet zhlédnuti Facebook (Twitch)
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Graf 37: Porovnani lig dle vefejné ovéritelného poctu zhlédnuti
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Graf 38: Porovnani lig dle poétu medialnich vystupu
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Graf 39: Porovnani lig dle hodnoty AVE
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Graf 40: Porovnani lig dle hodnoty GRP
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Graf 41: Porovnani lig dle hodnoty vyse prize poolu
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Graf 42: Porovnani lig dle navstévnosti eventu
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Priloha 3: Porovnani jednotlivych turna

Graf 43: Porovnani turnaju dle kumulovaného poctu unikatnich divaku (Twitch)

Kumulovany pocet unikatnich divaka (Twitch)
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Graf 44: Porovnani turnaju dle odsledovanych hodin (Twitch)
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Graf 45: Porovnani turnaju dle metriky Average Minute Audience (Twitch)
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Graf 46: Porovnani turnaji dle poétu zhlédnuti (Facebook)
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Graf 47: Porovnani turnaju dle vefejné ovériteIného poétu zhlédnuti
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Graf 48: Porovnani turnaji dle poétu medialnich vystupu
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Graf 49: Porovnani turnaju dle hodnoty AVE
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Graf 50: Porovnani turnajii dle hodnoty GRP
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Graf 51: Porovnani turnajiu dle hodnoty vyse prize poolu
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Graf 52: Porovnani turnaju dle navstévnosti eventu
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