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Presentacion

La Secretarfa de Educacion Pablica ha puesto en marcha un programa de renovacion y mejoramiento de
los materiales para la educacién basica, acorde con los planes y programas de estudio correspondientes
que entraron en vigor en el afio escolar 1993-1994.

Los nuevos materiales forman parte de un esfuerzo por mejorar la calidad de nuestra educaci6n primaria.
Para que este propdsito se cumpla, es necesario que las autoridades educativas otorguen al maestro un
apoyo eficaz en el desarrollo de sus actividades docentes.

Con esa finalidad, la Secretaria de Educacién Piblica ha elaborado seis ficheros de actividades did4cticas
de matematicas, uno por cada grado de la escuela primaria, para entregarlos en propiedad a los maestros
en el ciclo 1994-1995.

Este fichero complementa los materiales para el maestro de primer grado en la asignatura de matematicas:
el libro de texto gratuito, el libro recortable, el libro para el maestro y el avance programatico. Las
actividades propuestas permiten al alumno construir conocimientos, desarrollary ejercitar habilidades que
son necesarias para abordar los contenidos del programa.

El disefio del fichero busca auxiliar al maestro en forma flexible y diversa, pues las actividades que contiene
no se conciben como las tGnicas que pueden llevarse a cabo. No obstante que en las fichas se sugiere la
frecuencia con que pueden realizarse las actividades diddcticas, queda a juicio del maestro emplearlas en
otros momentos, de acuerdo con las necesidades que observe entre los alumnos. El maestro puede hacer
transformaciones y ajustes a las actividades con base en su experiencia y las caracteristicas del grupo,
plantel y region donde trabaja.

Este fichero se incorpora por vez primera al trabajo en matemdticas y debera mejorarse cuando la
experiencia y la evaluacién asf lo exijan. Para que esta tarea tenga éxito son indispensables las opiniones
de los maestros. La Secretaria necesita sus recomendaciones y criticas. Estas aportaciones serdn estudiadas
con atencion y serviran para que el mejoramiento de los materiales educativos sea una actividad
sistemdtica y permanente.

Secretaria de Educacion Pablica
México, 1994




Cémo utilizar el Fichero

¢éPor qué un fichero de actividades? '

Este fichero es un auxiliar para la ensefianza de las matematicas. No sustituye el trabajo con el libro de texto
gratuito; por el contrario, lo complementa, al proveer al maestro de una amplia gama de actividades que
favorece la construccién de conocimientos de los alumnos y el desarrollo de habitidades.

Es conveniente que los alumnos realicen numerosas actividades fuera del libro, para que avancen en la
adquisicién de los conocimientos matematicos y puedan, mas adelante, comprender y resolver las
lecciones planteadas en el libro.

¢A quién estdn dirigidas las fichas?
Las fichas estan dirigidas al maestro, quien, para aplicarlas deber4 analizarlas con cuidado, preparar con
anticipacion el material y organizar al grupo antes de ponerlas en prdctica.

¢Qué material se requiere para aplicarlas?
Para desarrollar algunas de las actividades es necesario contar con el material recortable del libro
Matematicas, Tercer grado. El resto del material es de desecho o de fécil elaboracién.

¢Cuéndo se deben aplicar las fichas?

Para que los alumnos obtengan el mayor provecho de los libros de texto, es indispensable que realicen las
actividades propuestas antes o después de que resuelvan las lecciones del libro. En el apartado de
matematicas del Avance programaético. Tercer grado se hace referencia a las fichas que apoyan los
contenidos de cada eje temdtico y el momento en el que se sugiere aplicarlas.

¢Cémo enriquecer el fichero de actividades didécticas?

La mayor parte de las fichas cuenta con un espacio en blanco en el que el maestro podra incorporar algunas
modificaciones a la actividad, para adecuarla a su grupo. También en ese espacio podra registrar las
observaciones de los resultados obtenidos al aplicarlas, ademas de otras actividades que se disefien.

‘V

il @ &



Descripcion
de la ficha

Numero de ficha

A\
\O?
ko‘?‘;‘; 5
-é““enzs
g ges
W ot oe 88 Lo
099¢ A 325 & \‘,6"3
0 e’ ‘,,?fﬁo*‘*“ En negro se destacan
\\ [ ot o i '
\ o e S et los ejes que se relacionan
\ S:ng\de‘e“;c\o“es '
S con la ficha

£ 0
Fropositos \ o f’ﬁ‘\‘;\:ws
1o 2 e o &
\ . Q“eg',\‘ saesY . gon
Vof® 6
\ =
&5
/
Nimero de blogue \
® o‘%::
\ \.Q,E:m V‘e&:‘\\\ace
2 e e
\ W ﬁe“‘?;mu Ei
\ Setie v o “ jes
R 196 aob g :
\ a:‘el “e\\‘;\“’o\aﬂ\i\ o “\e\’e%\\')\;\:‘zsdea Al‘r‘lba:
@RS on S 0 V0° / '
\ 3‘““&)’;6“. W ““ov\::’“o-‘:a\;a:ﬂ«(\‘::i:o Los numeros, sus relaciones
qe? g0 aa P e d? N B
\ e S Y 8us operaciones
f o5 @ Ot P ..
\\ s e Medicién
e tP o0 @
\ o Geometria
\ Abajo:

Linea de corte
para desprender
la ficha

Tratamiento de la informacién
Procesos de cambio
La prediccion y el azar



Contenido

Y Wwy OERE
1 El camino de la escuela ¢ o
2 ¢Hasta qué nimero te sabes? o ®
3 El tiro al blanco ® ®
4 Repartos | ® o
5 Dados y cuentas L o
6 Adivina cuanto mide ® e
7 El plano del salon [ e
8 Partes y dobleces e o ®
9 Cuadros numéricos ® ®
10 ¢Qué operacion es? ® ®
11 De frente y de lado L e
12 El calendario o e
13 La loteria | ) ®
14 Figuras y medidas o L
15 Frijoles y nimeros ) o
16 El contador ® ®
17 Dibujos y figuras ® o
18 Repartos i ® ®
19 Cintas y centimetros L ®
20 El cajero o o



YWYy BBOREAE
21 Cuernos y centimetros ® L
22 Tamatios y figuras e ®
23 La loteria Il ® Y
24 | a funcién de titeres ® ®
25 El caracol numérico ® L
26 Figuras de papel o [
27 Dados y recténgulos o o
28 Multiplicamos y anotamos o [
29 El reloj y el autobls [ o
30 Litros y recipientes ° ®
31 Dibujos para una misma fraccién o o
32 Dilo con una suma () o
33 Problemas y dibujos [ ® ®
34 Los precios ® (3
35 Las frutas ) ®
36 Servilletas y dobleces ) o
37 Intercambios [ o
38 Al tanteo L e
39 Cuentas y cambios ® ®
40 Multiplicamos por partes [ o



41 For 10, por 20 y por 30
42 (Cuantos a cada quien?
43 Dados y figuras

44 La balanza

45 Cambiamos billetes

46 Midiendo tiras

47 {Cuantos por un kilo?

48 Comparamos los niimeros
49 Figuras y descripciones
50 Dibujos y mensajes

51 Repartos y estimaciones
52 éMayor o menor que diez?
83 Los cocos

54 Cuadriculas

55 Problemas de multiplicar
56 El rompecabezas

57 Problemas de division

58 La tiendita

59 Fracciones de un litro

60 Los dados

61 Media hora y un cuarto de hora

\ \)\ W

: ¥




El camino
de la escuela

* Que los alumnos elaboren
maquetas y planos
de su comunidad
y describan trayectos.

Material
Cajas, papeles de colores, cartén, plastilina y todo
lo necesario para hacer una maqueta.

\

1. Entre todo el grupo elaboran una maqueta del
zécalo, del parque o de laescuelay susalrededores.
Para ello los nifios pueden organizarse en equipos
y cada uno hacer una parte diferente . Al finalizar se
juntan todas las maquetas. Los lugares y edificios
deben llevar un letrero que los identifique.

2. Los nifos describen oralmente los trayectos que
siguieron para ir de la escuela al parque, de la
panaderia al zécalo, etcétera, mediante expresio-
nes como: “Para ir de la escuela al parque caminé
tres cuadras al norte y cuatro al oeste”. Todo el
equipo dice si la descripcion del trayecto es 0 no
correcta.

3. Se dibuja en el pizarrén el plano de alguna de las
manzanas que construyeron en las maquetas y se
sefialan algunos lugares, por ejemplo la escuela, la
casa de Miguel o el mercado. Luego se les pide que
identifiquen los diferentes lugares de su maqueta
mediante preguntas como: ¢Qué lugar es éste?
¢Do6nde estd la escuela?

Enseguida se organiza al grupo en parejas y se
plantean las siguientes situaciones:

a. El mercado estd en la esquina de la Calle 5y la
Calle 4, ten qué esquina se encuentra la escuela?
b. De su casa a la paleteria Juan camina dos calles
al norte y una al este. Describe el camino que sigue
Miguel cuando sale de su casa para ir al mercado.
c. Describe el camino que tiene que recorrer Teresa
cuando sale de su casa y va a la escuela.

d. iEs cierto que el banco estd al sur de la casa de
Miguel?

Para finalizar, se solicita que cada alumno elabore
un plano de alguna de las maquetas y sefale la
ubicacién de la escuela, la casa y las calles o las
avenidas mas importantes para que planteen y
respondan preguntas similares a las descritas.




EHasta qué
numero te
sabes?

* Que los alumnos expresen,
representen, comparen
y ordenen los ndmeros
que han aprendido dentro
y fuera de la escuela.

\

1. Se plantea al grupo la siguiente pregunta: ¢Has-
ta qué nGmero se saben? Y se deja que los nifos
respondan libremente, aunque digan nimeros ma-
yores que mil.

Se anotan los ndmeros que mencionen en el
pizarron y se forman parejas de nimeros para que
digan cul creen que es el mas grande y cudl el més
chico. Se les pide que expliquen cémo lo saben.

2. También puede pedirseles que indiquen en
dénde esta escrito el nimero que dijo cada uno.

Luego, el maestro puede solicitar que digan algin
niimero més grande 0 mas chico que el que dijeron
al principio.

Yo soy el
mas chico

3. Por Gltimo se pide a los nifios que en su cuaderno
ordenen, de menor a mayor, los nimeros escritos
en el pizarron.

Los alumnos comparan con su compafiero la
forma en que ordenaron los nimeros. Dos o tres
alumnos muestran al resto del grupo cémo lo
hicieron. Si hay diferencias discuten, con la ayuda
del maestro, hasta que lleguen a un acuerdo.

4. Los ejercicios anteriores se repiten en distintas
sesiones, procurando registrar nimeros diferentes.




El tiro al blanco

* Que los alumnos
representen ndmeros
mediante expresiones aditivas.

\

1. Se forman equipos de 5 o 6 alumnos. Cada
alumno copia en su cuaderno una tabla como
la que se muestra en la ilustracién. Después cada
equipo dibuja en el piso del patio un tiro al blanco,
como el de la derecha, de aproximadamente un
metro de didmetro y traza una linea a 3 metros de
distancia.

2. Cada equipo se coloca detras de la linea. Los
nifios, por turnos, lanzan 3 objetos pequefios, por
ejemplo bolitas de papel mojado y registran en la
tabla los nmeros correspondientes al circulo en
que cayeron.

3. Después de que cada nifio ha lanzado sus bolitas
3 0 4 veces, todo el grupo regresa al sal6n. Un
alumno dice el total de puntos que obtuvo en el
primer turno; por ejemplo, si un nifio obtuvo 40, 50

y 20, el puntaje se registrara
como 40 + 50 +20=110.5e
pregunta si alguien mds obtuvo
110 puntos.

Si otros nifios obtuvieron el mis-
mo puntaje se comparan las ex-
presiones aditivas correspondien-
tes y se comenta si son iguales 0 no.

Se repite la actividad con 3 0 4 pun-
tajes diferentes. Es conveniente destacar
que un nimero puede representarse de
distintas formas.

4. Por Gltimo, cada alumno suma el total de puntos
obtenidos en los tres turnos mediante los procedi-
mientos que el grupo decida. Por equipos anotan
en el pizarron el total de puntos que obtuvo cada
uno de sus integrantes y determinan quiénes obtu-
vieron el primero, segundo y tercer lugar.

La actividad puede repetirse en otras ocasiones
con las variantes que se consideren pertinentes.

¢EN QUE NUMERO CAYO?

Turnos | Primera bolita | Segunda bolita | Tercera bolita | Total

Primero 40 50

20 110

Segundo

Tercero




Repartos |

* Que los alumnos
utilicen fracciones para
expresar oralmente
los resultados de
algunos repartos.

\

1. En cada sesi6n se eligen una o dos de las
siguientes situaciones de reparto y se pide a los
alumnos que las realicen procurando que a todos
los nifios les toque lo mismo y que no sobre nada.

Enseguida se escriben en el pizarrén las situacio-
nes que los nifios deben resolver individualmente o
en parejas.

a. Una galleta redonda se repartird entre dos nifios.
¢Cuadnto le tocara a cada uno?

b. Una galleta en forma de rectdngulo se repartird
entre dos nifos. ¢Cudnto le tocara a cada uno?

c. Una barra de chocolate se repartira entre ocho
nifios. ¢Cudnto le tocara a cada nifio?

d. Con un pedazo de listén se tienen que hacer
cuatro mofios del mismo tamano. ¢Qué parte del
liston se necesita para cada mofio?

e. Un listén se cort6 en 2 partes iguales. Cada parte
quedé de este tamario (entregar a cada equipo una
tira de periodico de 20 cm de largo). ¢De que
tamario era el liston?

f. Se reparti6 un caramelo entre cuatro nifios y a
cada uno le toc6 un pedazo de este tamafo (entre-
gar a cada equipo una tira de peri6dico de 5 cm).
Piensen de qué tamano era el carameloy dibdjenlo
completo.

2. Una pareja de nifios muestra al grupolaformaen
que resolvio el primer problema y el resultado que
obtuvo. Si otras parejas utilizaron estrategias de
solucién diferentes u obtuvieron resultados distin-
tos, los presentan al resto del grupo. Después se
discute si todas las estrategias y todos los resultados
son correctos.




Dados y cuentas

* Que los alumnos
resuelvan adiciones
y sustracciones sencillas
mediante el cilculo mental.

\

Alo largo del afo se plantean situaciones como las
siguientes:

a.Imaginen que lanzamos dos dados y en esa tirada
los puntos que quedan hacia arriba suman 9.
¢Cémo cayeron los dados? (5y 406y 3.)

Si ahora los dados suman 10 puntos, équé caras
quedaron hacia arriba? (5y 506y 4.)

Si tengo 5 puntos, ¢cuantos me faltan para tener
122

Si tengo 8 puntos, écuédntos me faltan para tener
142

Estoy enlacasilla 15y debo regresar 6 casillas. ¢En
qué casilla quedaré?

b. Lucha, Juan y sus compafieros juegan con dos
tarjetas que tienen nameros; gana el que acumule
mds puntos. Lucha dice que gan6 20 puntos y una
de sus tarjetas tiene sélo 13. ¢éCudntos tiene la otra
tarjeta?
¢Quién ganard si Juan tiene las tarjetas con 10
y 4 puntos y Luis las tarjetas con 6 y 9¢

En cada ejercicio los nifos realizan los cdlculos
mentalmente, utilizando las estrategias que ellos
decidan. Algunos pueden pasar al pizarrén a expli-

car cémo hicieron el célculo.
Luego se comenta qué estrategia
fue mejor.

Después del cdlculo mental, si los nifios no utiliza-
ron la escritura para dar sus explicaciones, se puede
sugerir que verifiquen los calculos por escrito, aun-
que esto no es indispensable.

Conviene que los ejemplos que se trabajen en los
primeros ejercicios sean deltipo13 + =20y
4+ 26 =__ ,esdecir, en los que el resultado
implique decenas completas.

Después podran emplearse otros célculos del tipo
13+ _ =25y7+16=__,enlosqueel
resultado estd compuesto por decenas y unidades.

La actividad puede repetirse en el transcurso del
aio, ampliando el rango de los niimeros y utilizan-
do 3 dados o tarjetas a medida que se avanza en el
conocimiento de la suma y la resta.
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Adivina
cuanto mide

* Que los alumnos estimen
longitudes y verifiquen sus
estimaciones utilizando el metro.

\

1. El grupo se organiza en equipos y se plantea la
siguiente pregunta: ¢Cuanto creen gue mide de
largo lafila que hacemos antes de entrar al sal6n? Se
da un tiempo para que los equipos lo discutan;
luego se presentan las diferentes respuestas y se
anotan en el pizarrén. Todo el grupo sale a formar-
se; en el piso se marca con gis el largo de la fila y
cada equipo la mide con el metro. Se comparan las
anticipaciones de los nifios y el resultado de fa
medicion.

2. Se formula al grupo la siguiente pregunta: Si
colocamos en el piso uno tras otro los libros de
todos los comparieros del salon, éalcanzarfamos a
formar una linea de 50 metros? Se da determinado
tiempo para que los equipos discutan entre si; luego
cada equipo expone su respuesta.

Se pregunta a los nifios coémo puede averiguarse
qué equipos dieron la respuesta correcta. Se da
nuevamente un lapso para la discusion, después
cada equipo propone alguna estrategia y todos la
discuten.

Si ningn equipo propone cémo averiguar cuan-
tos libros caben en un metro, o ver cudnto miden los
libros de uno o dos nifios y a partir de esa informa-
cién obtener la respuesta a la pregunta, podrd
orientarseles para que busquen estrategias que no
impliquen acomodar todos los libros y después
medir la fila.

Se ponen en marcha las estrategias que el grupo
considere mejoresy se comparan los resultados con
las anticipaciones de los nifios.




El plana
del salon

* Que los alumnos
representen el interior
de un lugar en un plano.

\

1. Se presentan en el pizarrén una perspectivay un
plano de un salén de clases. Se da un tiempo para
que los nifios los observen y se promueve la discu-
sién mediante interrogantes como: ¢Qué hay en
los dibujos? ¢En qué son iguales? ¢En qué son
diferentes?

Enseguida se analiza el dibujo visto desde atras
mediante las siguientes preguntas: é§Qué muebles
hay en el sal6n? ¢Cudntos bancos, cuintas mesas,
cuantos escritorios? ¢Qué estd al frente del salén?
&Y atrds? ¢Qué estd a la derecha del pizarrén? iSe
parece este salén al nuestro? ¢En qué siy en qué no?

Después se analiza el plano visto desde arriba. El
andlisis puede introducirse de la siguiente manera:
Este también es un dibujo del salén que acabamos
de ver, sélo que lo dibujaron viéndolo desde arriba.
¢Pueden decirme dénde estd el escritorio? ¢Dénde
estd el pizarrén? ¢Y las bancas?

Si los nifios tienen dificultades para interpretar el
plano, puede relacionarse con el dibujo visto desde
atrasy también con su propiosalén. Por ejemplo, se

puede preguntar: Si vemos desde arriba nuestra
mesa, ¢la podremos ver completa? ¢Qué se podra
ver de la mesa? ¢Qué formatiene? Se pide a un nifio
que dibuje en el pizarrén cémo imagina que se
veria la mesa. Lo mismo se hace con diversos
muebles.

L\

Una vez realizadas estas actividades los nifios ela-
boran un plano de su salén visto desde arriba.
Algunos de los planos se presentan al grupo y se
comentan los aciertos y errores, asi como las simi-
litudes y diferencias, tomando como

referencia los objetos y mue-

bles del sal6n.




Fartes

| Tipos de repa'rto'

y dobleces

* Que los alumnos se
percaten de que las fracciones
pueden obtenerse mediante

distintas particiones.

|\

Durante el desarrollo de los bloques 1 y Il se hardn
las siguientes actividades para introducir la nocién
de fraccién y el uso oral de los términos medios y
cuartos. En el bloque 111 se introducira fa represen-
tacién simbdlica de estas fracciones.

1. Se organiza al grupo en parejas y a cada una se
le entrega una hoja de papel tamafio carta.

2. Se explica que la hoja representa un pastel que
se repartird entre dos nifios, de manera que a cada
uno le toque la misma cantidad sin que sobre
pastel. Es probable que para repartir el pastel algu-
nos nifios corten la hoja por la mitad y que otros
hagan mas cortes, obteniendo pedazos como los
que se muestran en la ilustracion.

3. Después de que los alumnos repartieron el
pastel, se eligen algunas parejas con diferentes tipos
de reparto y se les pide que expliquen cémo lo
repartieron. Posteriormente, se hacen las siguientes
preguntas: ¢A cada uno le tocd la misma cantidad
de pastel? ¢Sobré pastel? ¢éCudnto le toc a cada
nifio?

4. Para continuar se comparan dos formas de
reparto, por ejemplo, sefaldndolos, se compara el
tipo de reparto 1 con el 2, mediante preguntas
como: ¢le tocd la misma cantidad de pastel a este
y aeste nifio? Es probable que haya diversas opinio-
nes, si es asf se pide que las expliquen y busquen
una manera de demostrar sus afirmaciones.
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5. Se pregunta a los nifios: ¢Con cudntas partes de
éstas (se sefialan, por ejemplo, los octavos) se forma
una mitad? Se deja que los nifos usen libremente el
material hasta encontrar la respuesta.

6. En otra sesién se hard la comparacion entre otros
tipos de reparto, por ejemplo, el 1 conel 3, el 2 con
el 4, el 1 con el 4, etcétera.

Es importante considerar que la actividad tiene
como objetivo que los nifios se percaten de que
existen diferentes maneras para repartir una unidad
entre dos. Si no logran obtener conclusiones preci-
sas al respecto, por el momento no importa, lo que
interesa es que los alumnos se enfrenten a situacio-
nes como éstas para que lleguen poco a poco a
descubrir que una mitad de un pastel puede estar
representada por uno, dos, cuatro o mas pedazos.




Cuadros numéricos

* Que los alumnos adquieran la habilidad para construir en forma oral y escrita
series numéricas comprendidas entre 1 000 y 2 000.

9
\

1. Se dibuja en el pizarr6n un cuadro como el que
se muestra en la ilustracién 1 y se pregunta a los
nifios si saben qué niimeros aparecen en el cuadro
y qué nimeros faltan. Sefalando los cuadros co-
rrespondientes puede preguntarse, por ejemplo: Si
aqui estd el 1000 y aquf el 1001, équé nimero va
en este cuadro?

Conforme respondan los alumnos se anotan en
tarjetas los nGmeros que digan y se muestran al
grupo para que los lean y los coloquen donde
deben ir.

Siguiendo una secuencia-similar se trabajan otras
series cortas, por ejemplo, del 1150 al 1199
(ilustraci6n 2).

2, Una vez que se han construido varias series entre
1000y 2 000 se elaboran uno o méas cuadros como
los que se muestran en la ilustracién 3.

Con unatira de cartoncillo o una hoja se cubre una
parte del cuadroy se hacen preguntas acerca de los
nameros que estdn ocultos: ¢Cudlesson? ¢En quése
parecerdn a los que si podemos ver? ¢éEn qué serd
diferentes?




La tira de cartulina puede ser més corta o mas larga
y colocarse sobre algunos nimeros segtin se consi-
dere pertinente. '

Después de que se han construido varias series
numéricas cortas, éstas pueden ordenarse entre si
para formar una gran serie, pues otra tarea sera,
precisamente, ordenar las series y llenar los huecos
entre ellas.

Esta actividad puede emplearse para trabajar has-
ta con el nmero 9 999, incorporando las variantes
que se consideren convenientes.




2Qué 0peraci0’n
es?¢

* Que los alumnos elaboren
expresiones de suma y resta
e inventen problemas
que correspondan a una
expresion dada.

Material
Tarjetas con los signos +, -, = y tarjetas con los
ndmeros del 1 al 20 para cada equipo.

\

1. El grupo se organiza en equipos. Se retnen las
tarjetas con ndmeros y junto a ellas se colocan
las tarjetas con signo. Por turnos, cada nifio toma las
tarjetas necesarias para formar una suma o una
resta; por ejemplo:

19—14=|:j

2. Los companeros del equipo resuelven en su
cuaderno la operacién y luego cada uno inventa y

_escribe un problema que pueda resolverse con la

misma operacion, por ejemplo: “Ana tenia 19
fichas pero se le perdieron 14, ¢cudntas fichas le
quedan?”

Cada nifo lee el problema que invent6 y se
comenta en el equiposi todos los problemas corres-
ponden a la operacion.

3. Después de que se hayan elaborado varios
problemas de sumay de resta, se intercambian con
otros equipos para que escriban la operacion que
les corresponde.

4. Se pide a los nifios que-saquen tres tarjetas con
nimeros y lasacomoden de manera que los ndme-
ros mayores se sumen y el menor —que pondrdn en
tercer lugar- se reste, por ejemplo:

4+5-2= |

Después los nifios del equipo inventan un proble-
ma que pueda resolverse con la operacion formada
con las tres tarjetas; por ejemplo: “Lupe tenia 4
pesos y luego le dieron 5 pesos. Si gasta 2 pesos,
¢cuanto dinero le quedard?”. Los problemas se
intercambian entre los equipos.




De frente
y de lado

* Que los alumnos analicen
las diferencias que perciben
en objetos vistos desde
diferente perspectiva.

\

1. Se reproducen en el pizarrén los dibujos que se
muestran arriba y se pide a los nifios que observen
las ilustraciones y las comenten: éQué representan
los dibujos? ¢C6mo son? ¢En qué son iguales? 2En
qué son diferentes?, etcétera.

2. Se comentan los dibujos con los nifios fijando la
atencién en puntos como: ¢La pelota, el discoy el
bote se parecen si los vemos de frente? ¢Se parecen
si los vemos de lado? ¢En qué son diferentes estos
tres objetos cuando los vemos de lado?

3. Los nifios dibujan los tres objetos de frente y de
lado y les ponen sus respectivos nombres.

4. Se presenta a los nifios una caja de gises, una hoja
de papel, un libro y un bote con forma de prisma

rectangular para que los nifioslos vean desde arriba.
Se comenta si se parecen o si son diferentes; luego
se pregunta: Y si vemos el bote, el libro, la cajay la
hoja de lado, ¢se parecerdn o serdn diferentes?

Los nifios dan sus respuestas y dibujan los objetos
como ellos creen que se verian de lado. Luego se
muestran los objetos de lado para verificar si son o
no correctos.

La actividad puede repetirse cuantas veces se
considere conveniente, utilizando diferentes obje-
tos del sal6n.



El calendario

* Que los alumnos
utilicen el calendario
para identificar fechas.

\

1. El grupo se organiza en equipos, cada equipo
debe contar con un calendario.

El profesor introduce el tema preguntando a los
nifios qué fechas les parecen importantes vy si las
recuerdan (como el dia que ingresaron a la escuela,
el dia de la madre, el dia que cumplen aiios, la
navidad, etcétera). Las fechas que sefalen los nifios
se anotan en el pizarrén y se les solicita que las
identifiquen en el calendario y las sefialen ence-
rrandolas en uncirculo. Enseguida, conlaayudadel
calendario, se ordenan las fechas para saber cuales
van primero y cudles después.
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2. Los nifios anotan en un papelito la fecha de su
nacimiento, por ejemplo: 4 de mayo de 1986.

Basindose en el calendario los alumnos reflexio-
nan sobre preguntas como: Si Juan cumple afios el
1 deeneroy Tomds el 10 de abril y los dos nacieron
el mismo afio, ¢quién nacié primero? ¢Cudntos
meses, cudntas semanas o cudntos dias es mayor
Juan que Tomés?

Posteriormente se puede haceren el pizarrén, con
los papelitos, un registro de los cumpleafios como
el de la ilustraci6n.

La actividad puede hacerse més interesante si,
con base en el registro o una gréfica de barras, se
observa cudntos nifios cumplen afios en cada mes,
en qué mes cumplen afios mds nifios, en qué mes
hay menos nifios que cumplen afos, etcétera.



La loteria |

* Que los alumnos
resuelvan problemas
que implican la bisqueda
de un faltante.

\

1. Se dibujan en el pizarrén unas tablas de loteria
como las que se muestran y se describe la situacién
que los nifos resolveran: Estas son las tablas de
loteria que estdn llenando Luis y Ménica. Obsér-
venlasy dibdjenlas (sise cuenta contablas de loteria
se le da una a cada nifo).

2. El maestro anota en el pizarrén las siguientes
preguntas:

¢Cuantos frijoles caben en cada tabla?
¢Cuantos frijoles hay en la tabla de Luis?
¢Cuantos frijoles le faltan para llenar su tabla?
¢Cudntos frijoles hay en la tabla de Ménica?
¢Cudntos frijoles faltan en esa tabla?

¢Cuantos frijoles hay en total en las dos tablas?
¢Cudntos frijoles faltan, si contamos los que faltan
en las dos tablas?

Las cuestiones anteriores implican la bisqueda de
un faltantey pueden representarse con expresiones
como5 + = 16. Alos nifos les resulta muy
dificil resolver este tipo de problemas, por ello se
sugiere que se les permita contar sobre las planillas
de loterfa, o con cualquier otra estrategia que se les
ocurra.

3. Los nifios explican sus estrategias y discuten los
resultados.

4. Se repite la actividad 2 o 3 veces, cambiando el
namero de frijoles que caben en las tablas y el nd-
mero de frijoles que ya se colocaron. También pue-
de trabajarse a partir de otros problemas parecidos
que puedan resolverse con ayuda de dibujos; por
ejemplo: en un cartén de 24 huevos se han coloca-
do 16, écudntos huevos mds se pueden colocar?
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Ganaréd el equipo que la forme primero”. Esta
consigna se repite varias veces, cambiando el peri-
metro de las figuras (puede pedirse hacer figuras
con perimetros mas grandes, proponiendo que se
rednan los nifos de dos 0 mas equipos).

Figuras
y medidas

5. Los nifios hacen otras figuras con sus cordones,
s6lo que ahora se agrega alguna restriccién: “La
figura tendrd 12 metros de perimetro, pero serd
de 3 lados, o formen una figura que tenga 10 me-
tros de perimetro, pero que sea de 4 lados.”
Despuésde hacer las figuras los nifios observansi las
de todos los equipos son iguales o diferentes

y reflexionan sobre la idea: puede haber
diferentes figuras que tengan el mismo

perimetro.

* Que los alumnos
cdlculen el perimetro
de diferentes figuras,
utilizando el metro.

Material

Cordones o cintas que midan 2, 3
0 mds metros y un metro (material
recortable nimero 2) para cada equipo.

\

1. Se entregan los cordones a cada equipo y se da
la siguiente indicacion: “Anoten en un papelito el
nombre del equipo y lo que creen que mida cada
cordén, sin realizar mediciones”.

6. Al regresar al sal6n, en una hoja de
dibujo o cuadriculada, los nifios dibu-
jan dos o tres figuras de las que se constru-

yeronen el patio. Se les aclara que en la hoja cada
metro se representard con un centimetro o con dos
lados de cuadrito. Se les pide sefalar los nudos que
indican cada metroy anotar las medidas correspon-
dientes en metros. Se comenta que las
figuras que dibujaron en su
cuaderno representan
las que hicieron en
el patio.

2. Los nifos entregan al maestro la estimacién que
hicieron de cada cordé6n y éste las anota en el
pizarrén.

Luego, utilizando el metro del material recortable,
miden cada uno de los cordones poniendo una
marca en cada metroy cortan lo que sobre. Anotan
las mediciones obtenidas en su cuaderno.

3. Cada equipo dice en voz alta las medidas obte-
nidas y las compara con sus aproximaciones . Gana
el equipo cuyas estimaciones estén més cerca de la
medida de cada cordén.

4. Los nifios salen al patio y en equipos atienden la
instruccién: “Van a formar una figura que tenga 9
metros de perimetro, no importa cémo sea, loque -
importa es que el perimetro sea de 9 metros.



Frijoles
y nimeros

* Que los alumnos(lealicen conteos
y representen cantidades mediante
diferentes procedimientos.

!

/
Material
Tres frascos con un letrero de millar, centenas y
decenas, respectivamente, y frijoles suficientes para
cada equipo.

\

1. A cada equipo de seis nifios se le entrega una
cantidad de frijoles para que la cuenten, de la
manera mas rdpida posible, hasta completar 1 825
frijoles.

2. Después de que terminan de contar los frijoles se
les plantean los siguientes problemas:

a. Se quieren guardar los 1 825 frijoles en frascos,
poniendo en cada uno 100 frijoles. ¢Cudntos fras-
cos se necesitan? ¢Cudntos frijoles sobran?

b. Se quieren guardar los 1 825 frijoles en cajitas
con 10frijoles. éCudntas cajitas se necesitan? ¢Cuan-
tos frijoles sobran?
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c. Se guarda esa cantidad de frijoles utilizando
frascos a los que les caben 1 000 y 100 frijoles.
¢Cudntos frascos de cada uno se necesitan? ¢Cudn-
tos frijoles sueltos quedan?

Se plantean problemas similares combinando fras-
cos de un millary de 10 frijoles, de 100y 10 frijoles,
etcétera.

3. Cuando terminen de resolver cada problema un
nifio de cada equipo explica cémo lo resolvieron y
el resultado que obtuvieron. Si hay diferencias,
entre todos buscan en dénde estd el error.

Si la resolucién de un solo problema se lieva
mucho tiempo, se dividiré esta actividad en varias
sesiones.




El contador

* Que los alumnos
utilicen el contador
para representar distintas
cantidades y reflexionen
sobre la serie numérica.

\

1. Los alumnos arman un contador con el material
recortable niimero 6.

2. Se dan algunos minutos para que los nifos
manipulen libremente el contador. Luego se discu-
te en dénde han visto contadores parecidos a éste
(por ejemplo, los que sirven para contar los kiléme-
tros recorridos por un coche, el nimero de litros
que despachan en la gasolineria, etcétera).

3. Para continuar se les pide que representen un
namero entre 1 000 y 2 000 en su contador.
Enseguida, algunos nifios dicen un nimero para
que todos sus compaiieros lo representen.

4. Unavez que han representado un'niimero, se les
indica que muevan, por ejemplo, 1, 2 0 3 lugares la
banda de las unidades hacia adelante y algin nifio
lee en voz alta los nimeros que se van formando.
Después se puede preguntar: Si tenemos el 1 501
en el contador y movemos seis |lugares hacia ade-
lante la banda de las unidades, ¢que niimero forma-

mos? &Y si luego movemos cuatro nimeros hacia
adelante la banda de las decenas? Los nifios respon-
den primero calculando mentalmentey luego com-
prueban sus respuestas moviendo las bandas del
contador.

5. Laactividad puede repetirse para representar en
el contador distintas cantidades de billetitos y mo-
nedas. Para que los nifios reflexionen sobre el valor
posicional resultard interesante que representen en
el contador nimeros como 2 360y 6 302, y luego
los representen con billetes. Puede discutirse por
qué, en cada caso, el nimero de billetes de cada
denominacién es diferente, aunque las cifras que
componen los nimeros sean las mismas.

6. Finalmente, se puede trabajar en parejas o
equipos: un nifo pone una cantidad de billetes y
monedas y los otros la representan en el contador;
gana el que lo haga bien y mas rapidamente. Luego
agregan monedas de dos en dos, de tres en tres, de
cinco en.cincoy de diez en diez, y representan en
el contador los nlimeros correspondientes.

Material

Un contador y billetes y monedas de papel con
diferentes denominaciones (materiales recortables
ndmeros 6 y 7, respectivamente).




Dibujos
y figuras

* Que los alumnos tracen
figuras, con lineas paralelas
y perpendiculares, utilizando
diferentes instrumentos.

\

1.Sedibujan en el pizarrén dosfiguras como las que
se muestran para que los nifios, organizados en
parejas, traten de reproducirlas. Nodebe indicarseles
cémo hacerlo.

Los nifios ensayan varias formas de reproducir las
figuras (con la regla, con la escuadra, sobre papel
cuadriculado, etcétera) y, cuando terminan, algu-
nos de ellos presentan sus dibujos al grupo y expli-
can el procedimiento que siguieron para hacerlos.

Se comentan los procedimientos y los resultados,
asi como las dificultades. (Si los nifios no lograron
reproducir lo més fielmente posible las figuras, se
haran otras aproximaciones posteriormente.)

2. Laactividad puede repetirse con otras figuras. En
cada caso serd importante permitir a los nifios que
busquen y desarrollen sus propios procedimientos.

3. En el pizarrén se pueden escribir dos o tres
instrucciones que permitan construir una figura;
por ejemplo:

Tracen una linea horizontal de 6 centimetros.
Tracen, hacia arriba, a partir de la orilla derecha
de lalinea horizontal, unalinea perpendicular de
4 centimetros.

Tracen una linea recta que una los extremos de
las otras dos lineas.

Una vez que todos dibujen la figura, algunos nifios
presentan lasuya frente al grupo. Laactividad se re-
pite con otras instrucciones cuantas veces se consi-
dere pertinente.



Repartoa

* Que los alumnos
utilicen fracciones con
numerador mayor
que uno para expresar
resultados de repartos.

1. Los siguientes problemas se escriben en el piza-
rrén para que sean resueltos por equipo. Cada
equipo acordard el procedimiento que desee para
llegar a la solucién.

a. Hay dos galletas redondas y se van a repartir en
partes iguales entre cuatro nifos. éCuanto le toca a
cada uno?

b. Hay tres galletas en forma de rectanguloy se van
arepartir, en partes iguales, entre dos nifios. ¢Cuén-
to le toca a cada quien?

c. Hay tres barras de chocolate y se van a repartir,
en partes iguales, entre ocho nifios. 2Cuanto le toca
a cada uno?

d. Hay tres pasteles redondos y se van a repartir, en
partes iguales, entre ocho nifios. éCudnto le toca a
cada uno?

e. Hay cuatro caramelos y se van a repartir, en
partes iguales, entre ocho nifos. éCuanto le toca a
cada uno?

2. Un alumno por equipo da el resultado de uno de
los problemas y explica como lo resolvieron. Se
comparardn los diferentes procedimientos y resul-
tados que puedan surgir ante un mismo problema.

3. Se solicita que cada equipo trate de inventar un
problema similar a los que se resolvieron, lo in-
tercambie con los otros equipos y lo resuelva.



Cintas y
centimetros

* Que los alumnos utilicen
la regla graduada en centimetros
para hacer mediciones
que permitan resolver
problemas sencillos.

Material
Venticuatrotirasde papelde12,13,14,15,16y17
centimetros (cuatro de cada medida) y al menos
una regla graduada para cada equipo.

\

1. Se distribuye el material por equipo y se plantea
la siguiente situacién:

a. Luis, Ménica, Pepe, Tofio, Miguel e ltzel cortaron
tiras de papel para hacer un trabajo. A Luis le tocé
hacertiras de 15 centimetrosy aMénicade 12; ltzel
hizo sus tiras de 13, Tofio las hizo de 16, Miguel de
14 y Pepe de 17 centimetros. De las tiras que
ustedes tienen, écuéles son iguales alas de cadauno
de los personajes?

Los equipos deben identificar las tiras midiéndolas
y escribiendo el nombre del personaje correspon-
diente en cada una.

Gana el equipo que termine de escribir primeroy
correctamente todos los nombres.

2. Para trabajar la suma de longitudes se pueden
plantear problemas como los siguientes, para que
los nifios realicen sus estimaciones:

3Cuénto medira una tira formada con todas las
tiras de Miguel?

iCuéanto medira una tira formada con todas las
tiras de Itzel?

Las aproximaciones que hagan los nifios se anotan
en el pizarron. Luego se discuten los procedimien-
tos y se verifican las respuestas (algunos nifios
colocarén una tira detrds de otra y medirdn, otros
haran una suma anotando las medidas de las tiras;
es importante dejarlos que lo hagan como ellos
puedan, las estrategias formardn parte de la discu-
sién). Gana el equipo que en su estimacion se
acercé més a la medida real de lastiras. La actividad
puede repetirse variando las medidas y el material
(hilos, cordones, etcétera).




El cajero

* Que los alumnos
realicen agrupamientos
y transformaciones con
billetes y monedas de cartoncillo,
como actividad preliminar
al algoritmo de la suma.

Material
Monedas y billetes (material recortable nimero 7)
y un catdlogo de articulos cuyo precio esté entre
N$100 y N$900.

\

1. El grupo se organiza en equipos de 5 0 6 alum-
nos. Uno de los nifios serd el cajero de una tienda,
el otro su ayudante y los demas serdn los clientes.

El catilogo dearticulos de latienda (que puede ser
el que se muestra) se coloca en un lugar visible (si
es posible se reproduce y se reparte uno a cada
equipo).

2. Cada cliente vera el catalogo, solicitard 2 o 3
articulos y dard al cajero la cantidad exacta que
debe pagar por ellos. Los clientes no deben dar al
cajero mds de 9 monedas o billetes de una misma
denominacién.

En esta etapa los nifios pueden seguir las estrate-
gias que quieran para calcular la cantidad exacta de

Catdlogo

dinero que le entregaran al cajero (como célculo
mental, conteo de billetes y monedas, algoritmo de
la suma con transformaciones, etcétera).

El cajero y su ayudante deben comprobar que los
clientes les den la cantidad correcta, para ello
utilizaran la estrategia que decidan; ademads, tienen
que anotar en un cuadro como el que se muestra a
la derecha el nombre del cliente, los precios de los
articulos que compré y el total de cada venta.

3. La actividad se repite hasta que todos los clierites
hayan entregado al cajero la cantidad exacta corres-
pondiente a los articulos que desean comprar.

La actividad puede repetirse con otros catélogosy
con otros nifios en los papeles de cajeroy ayudante.

1 grabadora

1 cémoda

N$ 408
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Cuernos y
centimetros

* Que los alumnos
comparen nimeros
que son resultado
de aproximaciones
o redondeos y mediciones.

\

1. El grupo se organiza en equipos y en la medida
de lo posible se le entrega a cada uno una copia de
la ilustracioén (si esto no es asi, s6lo se anotan en el
pizarrén las medidas de los cuernos). Se da a los
nifios un tiempo para que observen'y hagan comen-
tarios al respecto.

2. En el pizarrén se escriben preguntas como las
siguientes:

¢Cudl es el animal que tiene los cuernos mas
largos?

¢Cudl tiene los cuernos mas cortos?

#Qué animales tienen cuernos que miden menos
de 1 metro?

3. Después se pide a los nifios que anoten el
nombre de los animales segiin se indica:

a. Sus cuernos miden entre metro y medio y dos
metros
b. Sus cuernos miden entre un metro y metro y
medio
c. Sus cuernos miden entre medio metroy un metro

Py

. Antilope jirafa: 35 cm

. Antilope cuda mayor: 170 cm

. Buey watussi: 263 cm

. Bufalo africano: 134 cm

. Buey lorn de Texas: 195 cm

. Antilope de los sables: 134 cm
. Alce de Africa Occidental: 70 cm
. Antilope negro: 173 cm

. Cabra de Marco Polo: 190 cm

. Cabra Montes de Nubis: 140 cm

QWO NOOHAWN

Los alumnos discutirdn las preguntas, las contesta-
ran en equipoy presentaran sus resultados al grupo.

4. Los nifios pueden inventar algunas preguntas que
se respondan a partir de la informacion que se
presenta. También pueden formular una pregunta
que se refiera a los animales, pero que no se pueda
resolver con la informacién dada.

! @ &



Tamafios y figuras

* Que los alumnos comparen,
mediante superposicion,
el drea de algunas figuras.

Material

Un juego de figuras para cada equipo, como el que
se muestra en la ilustracion (las figuras se elaboran
previamente).

\

1. El grupo se organiza en equipos y se plantea la
siguiente situacién a partir de las figuras: “Fstas
figuras las hicieron Lety y Ana. Ana hizo las dos mas
grandesy Lety las dos mds chicas. Coloreen de azul
las figuras que hizo Anay de verde las que hizo Lety.
Pueden utilizar el procedimiento que ustedes quie-
ran para identificarlas”.

2. En cada equipo los nifios discuten el procedi-
miento que van a usar para comparar las figuras. Si
es necesario, puede sugerirse a los niflos que recor-
ten y reacomoden las partes de las figuras para
compararfas.

3. Un nifio de alguno de los equipos explica qué
hicieron para comparar las figuras y las presenta ya
coloreadas.

Sialglin equiposigui6 un procedimiento diferente
u obtuvo resultados distintos, pasa a explicarlos.
Se comparan los procedimientos y resultados y se
comenta a qué se deben las diferencias. El grupo
ayudaa corregir el error al equipo 0 equipos que no
hayan obtenido un resultado correcto.




La loteria Il

* Que los alumnos resuelvan
problemas que implican
la bisqueda de un faltante
sin apoyo de dibujos ni
material concreto.

\

1. Se plantea el siguiente problema: “Luis est4
jugando a la loteria; ha puesto 4 fichas porque han
salido 4 de las figuras que tiene en su tabla. ¢Cuan-
tas fichas le faltan para llenarla? Recuerden que en
cadatabla hay 16 figuras. Para resolver el problema
s6lo hay una condicién: no deben hacer dibujos”.

2. Se da un tiempo para que los alumnos resuelvan
el problema por parejas o individualmente, luego
discuten y comparan los resultados y procedimien-
tos que surgieron. Algunos procedimientos pueden
ser los siguientes:

Calculo mental: “Tengo 4, para 16 me faltan 12”
Célculo escrito: “4 + 12 =16"0“16 -4 = 12”
Conteo a partir de 4 hasta llegar a 16: “5, 6, 7, 8,
9,10, 11, 12,... 16; faltan 12"

3. Se proponen otros problemas similares cambian-
do el contexto; por ejemplo:

a. En un salén de clases hay 40 bancas y hoy s6lo
vinieron 26 nifios. ¢Cudntas bancas vacias hay?
b. En un estacionamiento caben 64 coches, hay 41
lugares vacios. ¢Cuantos lugares estdn ocupados?
C. Los nifios de tercero de la Escuela Libertad
quieren reunir N$75 para ir de excursién y tienen
N$32. ¢Cuanto mas deben juntar?

Esimportante que, poco a poco, los nifios utilicen
expresiones del tipo:

32+ |=7syrs-32=[ ]

Es importante también que se ayude a los nifios a
observar la relacién entre la suma con “hueco” y la
resta.

En este acercamiento a los problemas de bisque-
dade faltantes se intenta que los nifios ya no utilicen
representaciones gréficas para encontrar las res-
puestas. Si esto es posible puede aumentarse el
tamario de los nGmeros; si no, se deben proponer
otras situaciones en las que los nifios si puedan
recurrir a ellos (como en el problema de las tablas
de loteria o el estacionamiento).

# | el
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La funcion
de titeres

* Que los alumnos
registren hechos y sucesos en
situaciones sencillas en las que
no interviene el azar.

\

1. Se escribe el siguiente texto en el pizarrén:

Luis quiere presentar una funcion de titeres la
primerasemana de vacaciones; por eso le pregunté
a sus amigos qué dia pueden asistir. Ellos contesta-
ron lo siguiente:

Ménica: No puedo ir el martes por la mafana.

Mario: No puedo ir el domingo por la mafana ni

el lunes por la tarde.

Miguel: No puedo ir el martes por la tarde.

Julian: No puedo ir el jueves por la manana ni el

sdbado por la mafana.

Pedro: No puedo ir el lunes por la mafana ni el
miércoles por la tarde.

¢En qué diaserd conveniente que Luis presente la
funcién? ¢Por la mafnana o por la tarde?

2. Para organizar los datos y obtener la respuesta,
se le sugiere a los alumnos que, reunidos en equi-
pos, elaboren un cuadro como el que se muestra.
Cuando lo hayan hecho se les plantean algunas
preguntas:

iA EN QUE NO

B PUEDE |  LUNES MARTES | MIERCOLES
NINO

JuEves VIERNES SABADO DoMINGO

M| T M|T |M|[T

MIT I MITI M| T|M|T

Mbnica

Mario

Miguel

Julidn

Pedro

Si Luis hace lafuncién el miércoles porla mafana,
¢podrdn asistir todos sus amigos? ¢Por qué?
¢Cuéndo seria conveniente que Luis hiciera la
‘funcién? é¢Por qué?

¢En qué dia los nifios podrdn asistir con més
seguridad, el viernes o el sdbado?

Esta actividad se puede repetir variando las situa-
ciones; porejemplo, iral cine u
organizar una fiesta.




El caracol

7
numerico
* Que los alumnos
lean y escriban nimeros
de cuatro cifras

y los representen
con material concreto.

Material
Para cada equipo, billetes y monedas de g3
cartoncillo en las cantidades que se indican  \¢H
y con las siguientes denominaciones: 20 mo-
nedas de N1, 20 billetes de N$10, 20 billetes
de N$100 y 20 billetes de N$1 000 (material
recortable nimero 7), dos dados para cada equi-
po y una pista como la que se muestra.

\

1. En cada equipo un nifio serd el cajero. Al iniciar
el juego el cajero repartird a cada jugadorNs2 555,
y élmismo hara los cambios de moneda necesarios.

2. Por turnos, los jugadores lanzan los dados y
avanzan el nimero de casillas que éstos indiquen.
Segln la casilla en que se cae, se pone o toma la
cantidad sefialada. Por ejemplo, si con el primer
lanzamiento llega a la casilla PON 437, el jugador
tiene que dar al cajero esa cantidad. En caso de no
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tener suficientes monedas de N$1 puede cambiar
un billete deN$10 por 10 monedas deNs$1; o bien,
puede cambiar un billete deN$100 por 10 deNs10.
Si el jugador llega a una casilla que dice TOMA, el
cajero se encargard de darle la cantidad que esta
indicada.

Cuando uno de los jugadores llega a la meta se
termina el juego. Para saber quién gan6 se cuenta
el dinero y se anotan las cantidades en un cuadro

Nomsre - | BiLetes e 1 000 | Bietes pe 100 | Biteres be 10 | MONEDAS DE 1 NUMERO
Ana 3 1 3 5 3135
Juan 4 6 4 0 4 640
Diana 1 7 0 9 1709

para compararlas. Gana el
que tenga la mayor cantidad
de dinero. Posteriormente, se
pueden registrar las cantidades
que tienen los nifos al final del
juego, mediante descomposicion
aditiva de nameros. Esta parte de la
actividad se puede introducir asi: Anote-
mos la cantidad de dinero que tenemos en
billetes de N$100, de N$10, etcétera (por ejem-
plo, 3 838 = 3 000 + 800 + 30 + 8).
Estas actividades pueden
repitirse tantas veces
como se considere
necesario.
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Figuras de papel

* Que los alumnos apliquen
el concepto de simetria
con respecto a un eje al obtener
figuras mediante doblado,
recortado o dibujo.

\

1. Se presentan a los alumnos figuras en papel
doblado como las que se muestran aqui'y luego se
formulala pregunta: ¢Qué figura se formara cuando
el papel sea desdoblado?

2. Los nifios dibujan en su cuaderno cada unade las
figuras como se las imaginen desdobladas; algunos
pasan al frente y presentan sus dibujos. Para com-
probar si los dibujos son correctos o no se desdobla
el papel.

3. Los nifios doblan y recortan las figuras que se les
mostraron e inventan otras que también se hagan
mediante el doblado de papel.

Finalmente, se menciona que lalinea que se marcé
al doblar el papel, y que divide a la figura en dos
partes iguales, es un eje de simetria.

4. En el pizarrén se dibujan figuras como las de la
ilustracion 1y se pide a los nifios que las completen
en su cuaderno, de manera que cada una tenga un
eje de simetria. Hay més de una posibilidad para
formar una figura simétrica, como se puede obser-
var en la ilustracién 2.

Pasan varios nifios a reproducir su dibujo en el
pizarrén y se comenta por qué, a pesar de ser
diferentes, los dibujos son correctos.




llustracion 1 llustracion 2




Dados
y rectangulos

* Que los alumnos se inicien
en el manejo de la multiplicacion
mediante la elaboracién de arreglos
rectangulares.

Material
Hojas cuadriculadas y habas para cada nifio. Dos
dados para cada equipo.

\

1. La actividad puede plantearse de la siguiente
manera: Vamos a jugar al desfile formando las
habas como si fueran los soldados que van a mar-
char. Haremos tantas filas de soldados como indi-
quen los dados.

2. Organizados en equipos, los alumnos lanzan los
dados y, de acuerdo con los puntos que obtengan,
todos elaboran un arreglo rectangular con tantas
filasy soldados como indiquen los dados. Elndmero
mayor indica la cantidad de filas y el menor indica
el nmero de soldados que debe tener cadafila. Por
ejemplo, si los dados caen en 3y 5, los soldados se
forman en 5 filas de 3 soldados cada una. En una
hoja los nifios anotan el total de soldados que
formaron en cada ocasién. Luego se repite la acti-
vidad invirtiendo el orden en que se forman las filas
y el ndmero de soldados de cada una.

La actividad se repite varias veces y al final se
pregunta: ¢Cudntas habas necesitamos para formar
5 filas de 3 soldados? ¢Cudntas necesitamos para
formar 6 filas de 6 soldados? Si es necesario, los
niflos pueden consultar sus notas para responder.

3. En otras sesiones se repite la actividad sustituyen-
do las habas por caritas de soldados dibujadas en
una hoja cuadriculada, comose muestra, y se anota
junto a cada rectdngulo la expresién de multiplica-
cién correspondiente. Se acuerda que el primer
nimero representa el nimero de filas y el segundo
el namero de soldados que tiene cada fila, por
ejemplo: 3 x5 =15,5x3 =15.

La actividad se repite varias veces y al final se
comparan los rectdngulos y las expresiones de
multiplicacién correspondientes.

4. El maestro plantea preguntas como la siguiente:
Si un rectangulo tiene 6 filas de 9 cuadritos, ¢cudn-
tos cuadritos tendra? Los alumnos escogen una
respuestay luego elaboran el rectdngulo correspon-
diente para comprobar si fue correcta su respuesta.
La actividad se repite varias veces. Las respuestas

pueden comprobarse también utilizando
la tabla del material recortable
ndmero 9.



Multiplicamos y anotamos

* Que los alumnos asocien arreglos
rectangulares con las expresiones
de multiplicacién correspondientes
y se percaten de la propiedad
conmutativa de la multiplicacion.

Material
Hojas cuadriculadasy dos dados para cada equipo.

\

1.Unode losintegrantes del equipo lanza los dados
y segin los puntos que obtenga dibuja un rectdngu-
loen la hoja cuadriculada. Por ejemplo, sitos dados
caen en 5y 2 se elabora un rectdngulo como se
muestra en la ilustracién A.

2. Después de varios lanzamientos se anotaen cada
rectangulo la escritura numérica como en la ilustra-
cién By se pregunta: ¢Cudntos cuadritos tiene cada
uno de los rectangulos que se dibujaron?, para que
los nifios completen las expresiones y den las res-
puestas.

3. Cada integrante del equipo debe lanzar los
dados, dibujar el rectingulo y anotar la expresion
de multiplicacién correspondiente varias veces.

4. Se comparan los rectédngulos obtenidos.

5. Enseguida se presenta la siguiente situacién que
permitird observar la propiedad conmutativa de la
multiplicacién:

Uno de sus companeros dice que su rectdngulo
tiene 7 x 8 cuadritos y otro dice que tiene 8 X 7.
éSeran iguales o diferentes sus rectangulos?

Se discute vy se verifica contando los cuadritos de
los rectangulos. El mismo ejercicio se repite con
otros rectangulos.

6. Se dibujan en el pizarrén varios rectangulos
semiocultos, como el que se muestra en la ilustra-
cién Cy después se pregunta: ¢Cudntos cuadritos
tendrd este rectangulo? Se da tiempo suficiente
para que los nifios discutan y lleguen a una respues-
taacordada por todos. La actividad se repite varian-
do los nimeros correspondientes a los rectangulos.
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Elrelojy el
autobls

* Que los alumnos
resuelvan problemas
de medicién de tiempo.

!

1. Se anota en el pizarrén una tabla con los horarios
de una estacién de autobus para que los nifios
completen en equipo la informacién.

2. A continuacién se plantean problemas sencillos.

a. Un autobds sale de la Ciudad de México a las
7:15 horas y llega a Querétaro a las 10:15 horas.
¢Cudnto tiempo transcurrié durante el trayecto de
una ciudad a otra?

b. El autobds salié de Texcocoy llegd a México a las
10:30horas. Si el recorrido de Texcoco a México es
de 1 hora con 30 minutos, éa qué hora sali6 el
autobuis?

3. En el pizarrén se escribe una lista de horarios,
como lasiguiente, y se pide alos nifios que dibujen,
en cada caso, un reloj de manecillas el cual sefale
las horas correspondientes.

Hora en que comienza el recreo
Hora de entrada a la escuela
Hora en que termina el recreo
Hora de la salida de la escuela

Enseguida se hacen preguntas como: ¢Cudnto
dura el recreo? ¢Cuénto tiempo se trabaja en la
escuela antes de salir a recreo? ¢Cuénto tiempo
pasa desde que empieza el recreo hasta la hora de
salida?

4. En el pizarrén se dibuja un reloj que marque, por
ejemplo, las 7:00 p.m., y se pide a los nifios que
mencionen y luego dibujen dos o tres actividades
adecuadas para esa hora.

SALIDA A ZAPOTITLAN
CADA CUARTO DE HORA

SALIDA A STO. DOMINGO
CADA MEDIA HORA

Primera salida 7:30 h Primera salida 6:15 h

Segunda salida 8:00 h | Segunda salida 6:30 h

Tercera salida Tercera salida

Cuarta salida Cuarta salida

Quinta salida Quinta salida

Sexta salida Sexta salida




Litros y
recipientes

* Que los alumnos
utilicen el litro
como unidad de medida.

Material
Agua, varios recipientes o envases de 1 litro, reci-
pientes grandes y cubetas.

\!

1.Se proponeel juego de lalecherfa. Pararealizarlo
sellenan dos otres cubetas de aguay se escoge a dos
niflos para que vendan leche con varios recipientes
de 1 litro.

2. El maestro muestra al grupo los diferentes reci-

pientes de 1 litro con los que se medird la leche y

pregunta: ¢Cémo podremos comprobar que miden

lo mismo? (Una manera estrasvasando el contenido

de una botella a otra; si ninglin nifio sugiere este
’

procedimiento, el maestro podra hacerlo.)

3. En papelitos se anotan diferentes pedidos de
leche, por ejemplo: 2 litros, 4 litros, 7 litros, etcéte-
ra, y se ponen en una caja.

Los nifos que hagan el papel de clientes sacan un
papelito con un pedido, escogen el olos recipientes
en losque creen que cabra dicho pedidoy selo dan
al despachador. Silaleche no cabe en el recipiente,
entonces otro cliente escoge otro recipiente y se
mide nuevamente la leche.

[ T ——
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Reeommposconms oy
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La actividad puede hacerse mds interesante y
correlacionarse con otros contenidos si se pone
precio a la leche y los nifios pagan por la que
compran. La actividad se repite cambiando a los
nifios que despachan.

También puede realizarse con medios y cuartos
de litro.

El agua, después de la actividad, puede usarse
para que cada nifio riegue una planta del jardin, del
patio o de los alrededores de la escuela.




Dibujos para una
misma fraccion

* Que los alumnos analicen
distintas representaciones graficas
de algunas fracciones y la cantidad de
cuadritos que representan en
diferentes arreglos rectangulares.

W\

1. Se organiza al grupo en parejas y a cada una se
le presentan las siguientes situaciones:

a. Observen los rectdngulos de la figura 1 y anoten
junto a ellos 7 cuando la mitad esté sombreada.
¢Cuéntos cuadritos tiene cada rectangulo? Aproxi-
madamente, ¢cudntos cuadritos representan la mi-
tad en cada rectangulo?

b. Observen en qué dibujos se muestra 5 som-
breado y anétenlo junto a ellos. éCudntos cuadritos
tiene cada rectingulo? Aproximadamente, ¢cudn-
tos cuadritos representan + en cada rectangulo?

Enseguida los alumnos comparan y discuten las
respuestas y se las presentan al grupo.

2. Se plantean las siguientes actividades:

a. Dibuja en tu cuaderno los rectdngulos de la figu-
ra 1ysombreade diferentes maneras la cuarta parte
en cada uno de ellos. Aproximadamente, ¢cuéntos
cuadritos representa la cuarta parte?

b. Dibuja en tu cuaderno los rectangulos de la figu-
ra 2 y sombrea de diferente manera la mitad en
cada uno de ellos. Aproximadamente, écuantos
cuadritos representan la mitad?

c. Unavez que realizaron las actividades anteriores
se pregunta: ¢Por qué en los rectangulos de la figu-
ra 1 la mitad de cuadritos son 6 y en el caso de la
figura 2 son 122

Las actividades de esta ficha pueden repetirse o
incorporarles las variantes que se consideren mas
pertinentes.



Dilo con
una suma

* Que los alumnos
representen ndmeros
en notacién desarrollada.

Material
El contador y billetes y monedas de papel para cada
nifo (material recortable namero 7).

W

1. El grupo se organiza en equipos. Uno de
los integrantes dice un ndmero para que los otros
compafieros del equipo lo representen en el conta-
dor, con billetes y monedas y mediante una suma,
en este orden. Cada vez que un nifio dice un
nimero se anota en el cuaderno.

El siguiente nifio del equipo tendrd que decir un
nGmero mayor o menor que el que dijo el compa-
fiero, seglin acuerde el equipo, y los demds nifios lo
comprobaran en su contador, con billetes y mone-
das y mediante una suma.

2. Por turnos, uno de los integrantes del equipo
representa con billetes un ndmero, para que sus
compafieros lo representen en el contador y con
una suma.

3. Por turnos, un nifio representa un ndimero me-
diante una suma. Sus compareros lo representan
con billetes y monedas y en el contador.

Al final de la actividad pueden ordenarse los
nameros que se representaron. Gana el nifio que
los ordene mas rapidamente, sin equivocarse.




Froblemas
y dibujos

* Que los alumnos analicen
la informacién que contienen
algunas ilustraciones y
a partir de ellas elaboren
y resuelvan problemas.

W

1. Se presentan en el pizarrén problemas como los
siguientes:

a. Al comienzo de una kermesse el anafre del
puesto de sopes estaba como se muestra en la
ilustracién 1. Después de media hora el anafre
estaba como se ve en la ilustracién 2. ¢Qué pas6?
b. Para la kermesse los nifios de tercer grado
hicieron 50 huevos rellenos de confeti y quieren
ponerlos en cajas como la de la ilustracion 3.
:Cuéntas cajas necesitardn para poner todos los
huevos?

En cada caso los nifios discuten y dan sus respues-
tas por equipo; posteriormente, se discuten en el

grupo.

®

2. Con base en los dibujos y la informacién de los
problemas ay b, cada equipo plantea un problema
diferente y lo muestra a otro equipo para que lo
resuelva.

3. Se presentan otros problemas similares, tomando
como base la informacién que ofrecen los dibujos.

Este tipo de actividades, relacionadas con el eje
“Tratamiento de lainformacién”, pueden realizarse
cuantas veces se considere conveniente, sin que sea
necesario vincularlas con ninguna leccién.



Los preci05

* Que los alumnos utilicen
la multiplicacién para
resolver problemas sencillos.

Al

1. Frente a los alumnos reunidos en parejas o
equipos se colocan varios articulos escolares (un
plumin, una libreta, un cuaderno y un libro) con el
precio en una etiqueta y una tabla como la que se
muestra.

2. Se comenta qué datos tiene la tabla, si dice el
precio de 1 cuaderno, el de 3, etcétera.

Los nifos trabajan en equipos para escribir en la
tabla los precios que faltan; después se comparan
las respuestas y la manera de obtenerlas.

3. Se plantean preguntas como las siguientes: Juan
quiere comprar 5 cuadernos, écuénto debe pagar?
Unseforvaa comprar 7 cuadernos, ¢cudnto tendrd

que pagar? Un nifo sélo compré cuadernos y pago
N$12, écudntos cuadernos compré?

Por parejas 0 equipos se resuelven las preguntasy
se exponen los resultados al grupo.

4. Tomando en cuenta los precios de las etiquetas,
los nifos completan las tablas que se muestran
abajo, comparan los procedimientos utilizados y los
resultados obtenidos.

NUMERO DE | PRECIO N$
CUADERNOS
1 4.50
2
3 13.50
4
5
6
7
8
9

LiBReTA | PReciO N$ | | PLUMIN | PRECIO N$ LiBrRo | PRECIO N$ || MORRAL | PRECIO N$
1 4 1 3 L 10 1 8
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6




Las frutas \

1. Se escribe en el pizarrén una lista de frutas
(guayaba, platano, naranja, peray ciruela) y luego
se reparte a cada nifio una tarjeta.

¢ Que los alumnos

organicen y analicen
informacién a través
de gréficas sencillas.

2. Los nifios eligen la fruta que més les gusta y la
dibujan en la tarjeta. Si alguien prefiere una fruta
que no esté en la lista, la puede dibujar.

3. Cadanifio pasa al pizarrén a pegar
su tarjeta en la columna correspon-
diente, como se muestra en la ilus-

tracién. Cuando todos lo hayan

hecho observan las columnas que
se formaron y responden algunas
preguntas:

Cirueld

Narani®

platano

Naranid

pera

atano Guayat®
P\

:Cudntos nifios prefieren los plétanos? ¢éCudl es la
fruta que le gustaala mayoria? Si un nifio dibujara
un coco, ¢éen dénde colocaria la tarjeta? ¢Cuantos
nifios dibujaron una fruta que no estaba en la
lista?

La actividad puede repetirse con base en otras
informaciones, por ejemplo los productos que com-
pran a la hora del recreo.

5. En una sesién posterior, el maestro retoma la
grafica elaborada con las tarjetas y dibuja en el
pizarrén otra como la de la ilustracién 1, colorean-
do cada columna de un color diferente.

El maestro promueve el anlisis de la grafica
mediante preguntas como: ¢Qué representa cada
una de las columnas? ¢Cudntos nifos dijeron que
les gustaban las naranjas? 2En qué se parece esta
gréfica a la que hicimos con tarjetas?

Material
Tarjetas blancas de aproximadamente 5 x 7 cm,
cinta adhesiva transparente y
lapices de colores.




Servilletas y dobleces

* Que los lumnos desarrollen su imaginaciom espacial
al aplicar la idea de simetria con wno o das ejfes.

36
!

.. Semuestraal grupoilaprimera servilleta de papel
picado ydoblada ata mitad, para que los alumnos
respondan la pregunta: &Cdmo serd la servilleta
extendida?

Los nifios deben dibujar en su cuaderno la servi-
leta como se la imaginan. Algunos pasan al frente
a presentar su dibujo.

Se comparan los dibujos y se comprueba si son
correctos desdoblando la servilleta que el maestro
ensefé al principio.

2. Los nifios elaboran la servilleta doblando el
papel, y luego comparan todas las que hicieron.

3. La actividad se repite con las demas servilletas
que aparecen en lailustracion (2a., 3a. y 4a.) ocon
cualquier otra. Después los nifios hacen servilletas
de papel picado que tengan un eje desimetriay que
ellos inventen.

Los ejercicios anteriores se repiten con otras ser-
villetas que tengan dos ejes de simetria y se doblen
en cuatro partes como las de la ilustracién 1.

Material

Servilletas de papel pica-
do, papel y tijeras,
para todo el
grupo.




Intercambios

* Que los alumnos reflexionen
sobre el valor posicional de las
cifras, segin el agrupamiento que
representan, y sobre todo en la
equivalencia entre unidades,
decenas, centenas y millares.

\!

1. El grupo se organiza en equipos. Cada equipo
toma las fichas de colores, las coloca en la caja de
zapatos y atiende las indicaciones: Las fichas ama-
rillas valen 1 punto, las rojas valen 10 puntos, las
azules 100 y las verdes 1 000; cuando un jugador
retina 10 fichas del mismo color tendrd que cam-
biarlas por una que sea equivalente a la suma del
valor de las diez fichas; por ejemplo, si saca 10
fichas azules, las cambiara por una verde (el cambio
se hara con las fichas que hay en la caja).

2. Por turnos, uno de los nifios del equipo saca un
pufiado de fichas, las pone sobre la mesa y dice en
voz alta cudntos puntos obtuvo (si saca més de 10
fichas de un color debe cambiarlas por la ficha

37

correspondiente); enseguida, los demés nifios del
equipo anotan ensu cuaderno el nimero de puntos
que obtuvo su compaiiero.

3. Después de que todos los integrantes del equipo
han sacado fichas dos o tres veces, se compara el
nimero de puntos que se obtuvieron con las fichas,
para saber quién reunié mas.

Se pueden hacer preguntas como las siguientes:
#Quién obtuvo el mayor niimero de puntos? ¢Como
podemos saber cudl es el nGmero més grande?
¢Quién obtuvo el nimero menor?

La actividad puede repetirse con una variante:
que los alumnos saquen dos o tres pufiados de
fichas cada vez.

Material

Fichas amarillas, rojas, azules y verdes (las fichas
pueden ser corcholatas pintadas) y una caja de
zapatos para cada equipo.



Al tanteo

* Que los alumnos
resuelvan problemas sencillos
que impliquen el uso del
metro y del centimetro.

Material
Un metro de papel, unaregla graduada en centime-
tros y cordén delgado.

W

1. En el piso del patio se trazan lineas como las que
se muestran en la ilustracién 1y después se plan-
tean preguntas como las siguientes: ¢Cudnto creen
que mide esta linea? ¢Cuanto creen que mide esta
otra?

2. Los nifios escriben en un papelito su nombrey sus
respuestas; después se retnen todos los papelitos
y se guardan. Se verifican en equipo las medidas,
utilizando el metro, el cordén o la regla graduada.

Una vez realizada la actividad anterior se leen las
medidas anotadas en los papelitos; los nifios co-
mentan qué tan cerca o qué tan lejos estuvieron de
fa medida real de las lineas.

3. El grupo regresa al salén y se organiza en parejas.
Enseguida se muestran lineas como las de la ilustra-
cién 2 en una hoja de cuaderno.

Cada pareja dira cuénto cree que miden las lineas;
las respuestas se anotan en el pizarrén y se verifican
con el cordén o la regla.

Se comenta la diferencia entre la anticipaciény la
medida real de las lineas.

La actividad puede repetirse con otras lineas que
lleven a los nifios a utilizar distintas formas de
verificacién.

¢




Cuentas
y cambios

* Que los alumnos reflexionen
sobre el algoritmo de la suma
con transformaciones (llevando)
utilizando material concreto.

Material

Para cada pareja, 10 billetes de N$1 000, 15 de
N$100, 20 deN$10y 20 monedas deNs$1 (material
recortable ndmero 7).

328

415

\l

1. Se anota en el pizarrén la suma 328 + 415 =
para que los nifios la representen con billetes y
monedas.

2. En el pizarrén se dibuja un cuadro como el que
se muestra para que los nifios representen la ope-
racién que realizaron con los billetes y las monedas.

El maestro enfatiza que, como no se puede tener
mds de 10 billetes 0 monedas de un mismo valor,
hay que estar pendientes de hacer los cambios.

Luego se asocian las acciones realizadas con los
billetes y las monedasy con el algoritmo de lasuma.

c D U
1
2 8
+
4 1 5
4 3
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3. Los nifios resuelven primero con los billetes
y las monedas, y después con el algoritmo corres-
pondiente, sumas como: 324 + 237,445 + 448y
673 + 118.

4. Una vez que los alumnos han realizado varias
veces las actividades anteriores, resuelven opera-
ciones en las que los cambios se realizan en la
columna de las decenas o las centenas.

5. Los nifios inventan un problema para una o dos
de las sumas que resolvieron y lo intercambian con
el compaiiero para que lo resuelva.

6. Las actividades podran repetirse varias veces y
durante distintas sesiones; progresivamente, los
alumnos tendran que resolver las operaciones sin
material concreto.

También puede pedirse que antes de que hagan
las sumas con lapiz, estimen el resultado; pueden
proponerse dos o tres opciones para que ellos
escojan la que crean correcta. El contador también
puede utilizarse para promover diversas estrategias
de suma.




I\/Iultiplicam05
por parl:ee

* Que los alumnos utilicen la
descomposicién de arreglos
rectangulares para comprender y usar
el algoritmo de la multiplicacién.

!

1. El grupo se organiza en parejas. Cada una dibuja
en papel cuadriculado un rectdngulo como el que
se muestra en la figura 1. Después se pregunta: ¢De
qué manera se podrd saber el total de cuadritos que
hay en el rectdngulo sin contarlos todos de uno en
uno?

Los nifios idean estrategias espontaneamente para
encontrar la respuesta. Luego presentan el procedi-
miento que encontraron y comparan los resultados
y las estrategias. La actividad se repite tres o cuatro
veces.

2. Si ninguna pareja usé el procedimiento de dividir
los rectangulos en partes, como se muestra en la
figura 2, se indica que una manera de saber cuantos
cuadritos hay puede ser dividir el rectingulo en
partes mds pequefas y calcular el nimero de
cuadritos de cada parte con la multiplicacion res-
pectiva: 5x 10 = 50y 5 x 6 = 30.

Posteriormente se suman los resultados para saber
el total de cuadritos del rectdngulo: 50 + 30 = 80.

3. Se presenta otro rectdngulo para que calculen el
ndmero de cuadritos que tiene siguiendo el proce-
dimiento antes descrito.

4. Un nifio pasaal pizarrén para mostrar la formaen
que dividié el rectdngulo y las operaciones que
realiz6. La actividad se repite con otros rectangulos
que impliquen multiplicacién de dos digitos por un
digito.




For 10, por 20
y por 50

* Que los alumnos realicen
multiplicaciones de un digito por
nGmeros de dos cifras terminados
en cero (10, 20,... 90) y obtengan una
regla para multiplicar esos nimeros.

Material
Un dado por pareja.

!

1. Se organiza al grupo en parejas y se pide a los
nifios que tracen y recorten rectangulos que tengan
5x10,6x 10,7 x 10, 8 x 10y 9 x 10 cuadritos.
Cada pareja debe tener seis de cada medida.

2. Ahora cada pareja anota cudntos cuadritos tiene
cada uno de sus mosaicos, como se muestra en la
ilustracion.

3. Se presenta al grupo la siguiente situacion:
Vamos a trabajar con los rectingulos de 10 x 4
cuadritos. Se tira el dado, sisalen 3 puntos se toman
3 rectdngulos de 10 x 4. Cada pareja debe averi-
guar, lomasrapido posible, el total de cuadritos que
hay en los tres rectingulos. Gana la pareja que diga
primero, correctamente, el niimero total de cuadri-
tos que tienen los tres rectdngulos.

i 120 CUADRITOS !

Después, el maestro anota en el pizarrén la expre-
si6n: 30x4 =___y pide alos nifios que anoten el
resultado. La actividad se repite varias veces con
otros rectangulos; por ejemplo, con los que tengan
10 x 6 cuadritos.

4. En otras sesiones la actividad se realiza de nuevo
con los rectangulos que contienen 10 x 5, 10 X 3,
10x 7,10 x 8 y 10 x 9 cuadritos.

5. Cada vez que se repita la actividad el maestro
hace preguntas como: ¢Cudnto es 20x 62 ¢Cudnto
es 40x 52 ¢Cuanto es 50x 32 Permite que los nifios
respondan consultando las multiplicaciones que
anotaron en su cuaderno.

1




cCuantos
a cada quien.?

* Que los alumnos anticipen
el resultado de algunos
repartos sencillos y los
verifiquen al realizarlos.

\

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro nifios
y se plantea el siguiente problema: “Tenemos 20
corcholatas y las vamos a repartir en cuatro monto-
nes, de tal manera que no sobren y que haya la
misma cantidad de corcholatas en cada montén”.

2. Antes de que los nifios comiencen a resolverlo se
hacen las siguientes preguntas: ¢Habrd mas de
cinco o menos de cinco corcholatas por montén?
¢Cuéntas corcholatas creen que habrd en cada
‘montén?

Se anotan en el pizarrén las estimaciones de los
alumnos.
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3. Serealiza el reparto en cada uno de los equipos
y se compara el resultado con las aproximaciones
que el maestro anoté para saber quién o quiénes
acertaron.

4. Enseguida se plantean las preguntas: ¢Cuantas
corcholatas repartimos? ¢En cudntos montones re-
partimos las corcholatas? ¢Cudntas corcholatas hay
en cada monton? ¢Cudntas corcholatas sobraron?

5. La actividad se repite repartiendo las 20 cor-
cholatas en cinco, dos y diez montones cada vez.

6. Se sigue una secuencia similar para repartir, por
ejemplo, 30 entre 5,6, 10,2y 15; 45 entre 4,5, 8,
10 y 2, etcétera (se recomienda que los repartos
sean algunas veces exactos y otras no).

Material
Corcholatas para cada equipo.




Dados y figuras

* Que los alumnos se percaten de
que hay figuras con igual area
y diferente forma.

Material
Una hoja cuadriculada en centimetros cuadrados,
un lapiz de colory unas tijeras para cada nifio, y dos
dados para cada equipo.

W\

1. El grupo se organiza en equipos. Se lanzan los
dadosy cada nifio elabora en su hoja una figura con
el nimero de cuadros que indiquen los puntos.
Cada nifio debe elaborar su figura sin ver las de sus
compaferos. Después de seis u ocho jugadas los
nifios recortan las figuras que dibujaron.

2.Cada equipo agrupa las figuras de acuerdo con el
namero de cuadros con el que estan hechas. Figu-
ras de 2 cuadros, de 3, etcétera. Luego, los equipos
deben responder una pregunta como ésta: ¢Todas
las figuras que miden 5 cuadritos tienen la misma
forma? Los nifios comparan las figuras y comentan
sus observaciones.

3. El maestro traza una cuadricula en el pizarron'y
un nifo pasa a dibujar la figura o figuras de 5
cuadros que hicieron en su equipo. Si algin equipo
tiene una diferente, pasa un nifio de ese equipo a
dibujarla. Se repite la actividad con las figuras de 2,
3, 4 y hasta 12 cuadros.

4. Los nifios investigan si hay otras figuras distintas
de las que dibujaron con un cierto nimero de
cuadros.




La balanza

* Que los alumnos usen la balanza
y algunas unidades de medida
de peso (kilogramo, medio kilogramo,
un cuarto de kilogramo).

Material
Un palo, un gancho de ropa, dos platos de plastico
0 canastas pequefias, cordén y objetos para pesar
(0, de ser posible, una balanza).

W

1. Junto con los nifos se construye una balanza
como la que se muestra en la ilustracion.

Una vez construida la balanza se averigua (o se
recuerda) su funcionamiento: dos objetos pesan lo
mismo si los platos quedan en equilibrio.

Se pone en un plato un objeto (por ejemplo el
borrador) y se pregunta a los nifos: ¢éCuantos 14pi-
ces creen que necesitamos para igualar el peso del
borrador? Cuando varios nifios hayan respondido,
se verifica si alguna repuesta es acertada poniendo
los lapices en el otro plato. Si los nifios no hicieron
una estimacion correcta se agregan o se quitan los
lapices necesarios para equilibrar la balanza.
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Esta actividad se repite varias veces con distintos
objetos (la torta o la fruta que lleven los nifios, los
cuadernos, las cajas de lapices de colores, etcétera).

2. En un segundo momento se utilizara el kilogra-
mo, el medio kilogramo y el cuarto de kilogramo
como unidades de medida, mediante la aplicacién
de diversas actividades.

Si la escuela cuenta con pesas de 1 kilogramo,
1 kilogramo y § de kilogramo, éste serd material
suficiente para trabajar; si no, es posible sustituir las
pesas por paquetes (bolsas de sal, por ejemplo) que
se pueden comprar y pesar en la tienda.

Una vez preparadas la balanza y las pesas, los
nifios pueden jugar a la tienda de abarrotes, utili-
zando diversos objetos que simulen ser masa, tor-
tillas, fruta y otros comestibles que se venderan por
kilogramo, medio kilogramoy un cuarto de kilogra-
mo. El papel de los compradores y el dependiente
de la tienda se asignard a distintos nifios durante la
sesion.




Cambiamos billetes

* Que los alumnos realicen actividades

que les permitan comprender el algoritmo

de la resta con transformaciones
(pidiendo prestado).

W

1. El grupo se organiza en parejas. Cada pareja
guarda los billetes y las monedas del material
recortable niimero 7 en un sobre y lo pone en la
mesa. Se dice al grupo una cantidad de dinero, por
ejemplo N$235, y cada pareja saca del sobre la
cantidad correspondiente y la deja sobre la mesa.

Enseguida se pide a los alumnos que de esos
N$235 tomen N$119, pero sin poner més dinero
sobre la mesa; tienen que ser s6lo los N$235.

Se da un tiempo para que cada pareja busque la
solucién y luego se comentan todas las que hayan
propuesto los nifios. Si ningtin nifio propone cam-
biar un billete de N$10 por monedas de N$1, se les
puede sugerir que lo hagan y que tomen los N$119.

Varios compafieros dicen al grupo cuénto dinero

les quedé. Si la respuesta de todos es correcta se
propone otra cantidad de dinero y se repite la
actividad, si no, se comenta el porqué de los
errores.

La actividad se repite varias veces. Los nifios
también pueden sugerir las cantidades de dinero.

2, La actividad puede realizarse también con can-
tidades de cuatro cifras, con las siguientes variantes:

En un primer momento se proponen las cantida-
desy los nifios, antes de hacer los cambios, tienen
que decir qué es lo que necesitan cambiar, si
billetes de N$10 o de N$100.

En un segundo momento los nifios propondran
las cantidades con la restriccién: que lo que deba
cambiarse sean billetes de N$10.

Por (ltimo, la restriccién a lo que propongan los
nifios serd que sélo se cambien los billetes de
N$100.

La resta con desagrupamientos podré apoyarse
con célculo mental. Antes de que los nifios realicen
la resta con el material se les pregunta: ¢Cuél creen
que serd el resultado?, y se les plantean dos o tres
opciones para que ellos seleccionen laque conside-
ren correcta.

Como ltima actividad los nifios propondran pro-
blemas que puedan resolverse con alguna de las
operaciones que utilizaron.
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Midiendo tiras

* Que los alumnos establezcan
la medida de una longitud
a partir de la comparacion
con otra longitud.

)

1. Cada equipo recorta tiras de papel de los colores
y tamanos que se indican. Puede utilizar las del
material recortable nimero 15 y agregar sélo la tira
blanca.

En el pizarrén se anotan preguntas como las
siguientes para que los nifios, en equipo, busquen
las respuestas :

¢Qué tira cabe 4 veces a lo largo de la tira roja?
¢Cudl cabe 2 veces a lo largo de la tira verde?
¢Cual cabe 8 veces a lo largo de la tira blanca?
¢Cudl es la tira que mide 4 tiras amarillas?
¢Cudl es la tira que mide 2 tiras amarillas?
#Qué tira mide la mitad de la tira roja?

¢Cual mide la octava parte de la tira blanca?
{Cudl mide la cuarta parte de la tira blanca?

a
itie

Cuando terminen se comparan los resultados y las
estrategias que los nifios utilizaron para obtener asi
las respuestas.

2. Después, en parejas, los nifios construyen tiras
como las siguientes: Una tira rosa que mida tres
cuartas partes de la tira verde, una tira anaranjada
que mida cuatro octavas partes de latira blanca. Los
equipos comparan sus tiras y las estrategias que
utilizaron para construirlas.
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ZCuantos por un kilo? W

1. En el pizarrén se hacen dibujos como los de la
ilustracion.

* Que los alumnos utilicen las fracciones para determinar partes de colecciones.

2. Los nifios copian la tabla en su cuaderno y la
completan con base en la informacién que hay en
los dibujos. :

Unavez que llenaron latabla, algunos nifios pasan
al pizarrén a anotar sus respuestas y cada una se
discute en el grupo.

3. Los nifios, observando las tablas, responden las
preguntas: éHay columnas que tienen los mismos
nameros? éPor qué tienen los mismos nimeros? ¢éEn
qué columna anotaron niimeros mdas grandes, en la
de 7 oenlade 32 iPor qué?

Se discuten las diferentes respuestasy los porqués.

1 kilo 1 kilo 1 kilo
28 tortillas 12 huevos 20 salchichas

1 1 K] 2 4
1kg 5 kg 7 ko 7 kg 7 kg g kg

tortillas 28

huevos 12

salchichas 10

galletas 20
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Comparamoa
los ndmeros

* Que los alumnos utilicen
los signos >y < al ordenar
numeros de 4 cifras.

Material
Tres tarjetas con el signo >y 3 con el signo < para
cada nifo.

Aproximadamente 40 tarjetas con nimeros de 4
cifras para cada equipo (los nifios pueden elaborar
el material como actividad previa).

W

1. Los nifos se organizan en equipos. Las tarjetas
con los niimeros se ponen al centro de la mesa y
cada nifio conserva dos tarjetas con el signo >y dos
tarjetas con el signo <.

Un nifio reparte tres tarjetas a cada comparieroy
dice: “de menor a mayor”, indicando que en ese
orden deben colocarse los ndmeros.

Los otros nifios del equipo acomodan las tres
tarjetas, intercaldndolas con las de los signos < para
formar una serie como la siguiente:

3076 <3800 < 3815

Entre todo el equipo verifican quién o quiénes
formaron correctamente la serie.

Gana un punto el nifio que haga correctamente la
serie y termine primero.

La actividad se repite varias veces con distintos
ndmeros y con dos variantes: algunas veces la
consignaserd: “de mayora menor”, y otras se podrd
aumentar el nimero de tarjetas (tres con signo y
cinco con nimeros).

2. Cada nifo tiene sus tarjetas con signo sobre la
mesa. Cada uno saca del montén de tarjetas con
nimeros, que estard al centro de la mesa, una
tarjeta y la coloca de la siguiente manera:

5708 > >

En el siguiente turno cada nifo sacard otra tarjeta'y
la colocard en su serie o en la de otro compafiero,
segan convenga. Por ejemplo, si el nifio que tiene
la serie 5 708 > > saca la tarjeta 8 104, no podra




colocarlaensuserie, sino enlade algin compafiero
enlaquelaexpresion resulte correcta, por ejemplo:

9100 > 8104 >

Si salen tarjetas que no puedan colocarse en ningu-
na de las series de los compaferos, se colocan
aparte.

Cadavez que un nifio coloque correctamente una
tarjeta, ganara un punto; cada vez que se equivo-
que perderd un punto.

Se sacan tarjetas hasta completar las series de
todos los compafieros.

La actividad se repite varias veces y gana el nifio o
los nifios que al final hayan acumulado més puntos.




Figuras y
descripciones

* Que los alumnos analicen
algunas propiedades de las figuras
y desarrollen la habilidad
para realizar trazos utilizando
regla y escuadra.

Material

Para cada equipo, dos tarjetas con figuras y dos con
descripciones, como las que se muestran. (Los
alumnos pueden elaborar las tarjetas en una sesién
previa.)

!

Descripciones

a. Dos pares de lados paralelos.

b. Dos lados grandes iguales y dos lados chicos
iguales.

c. Todos sus lados iguales.

d. Uno o mas lados curvos.

e. Tres lados y ninguno es paralelo.

f. Un par de lados paralelos.

g. Ningin lado paralelo.

h. Cuatro lados y ninguno es paralelo.

(Una descripcién puede corresponder a dos o mds
figuras.)

AN
S
N
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1. Se organiza al grupo en equipos y a cada uno se
le dan dos tarjetas para que analice, durante unos
minutos, las figuras que aparecen en ellas.

2. El maestro da las tarjetas con las descripciones
correspondientes a las figuras y pide que las relacio-
nen con las figuras que tienen.

3. Los nifios guardan las figuras entre sus dtiles y s6lo
conservan, sobre la mesa, la descripcién de las fi-
guras. Con base en ella trazan las dos figuras. No se
les permite ver las tarjetas durante la actividad.

4. Cuando hayan terminado los trazos, los nifios
sacan las tarjetas y comparan las figuras que traza-
ron con las de lastarjetas. Si hay diferencias entre las
figuras discuten a qué se deben. Comparan tam-
bién si la descripcion correspondia a la figura que
ellos habian pensado.

Esta actividad puede trabajarse después de las
lecciones del libro de texto que tratan paralelas y

”

perpendiculares (“Lo que esderecho no es chueco
y “El plano del zooldgico”, bloque I1).

El material puede ser utilizado para jugarala “Lo-
terfa geométrica”, del libro Juega
y aprende matemdticas, de
la coleccién Libros del
rincon, SEP.




Dibujos
Yy mensajes

* Que los alumnos reflexionen
sobre las caracteristicas de algunas
figuras, a la vez que desarrollan
la habilidad para realizar trazos.

1. Los nifos se organizan en equipos y a cada uno
se le da una figura. Los integrantes de cada equipo
discuten cémo imaginan que se trazé laque lestoco
(las respuestas que se esperan son, por ejemplo:
“Para formar esta figura se trazé una linea recta
horizontal de 5 centimetros; luego se trazé en la
orilla una perpendicular de 8 centimetros hacia
arriba...”). Se debe considerar que al principio los
nifios no utilizaran los términos adecuados para
explicar correctamente las caracteristicas de’ las
figuras; esto se logrard poco a poco.

o0

2. Cuando los equipos hayan terminado la discu-
sién, cada uno escribira las instrucciones para que
otro equipo reproduzca la figura.

3. Frente a todos los companeros del salén se
comparan las figuras de las tarjetas y las figuras que
se trazaron, de acuerdo con las instrucciones del
otro equipo.

4. Se comenta en el grupo el porqué de las diferen-
cias, en caso de que las haya.

Material
Las tarjetas que se usaron en la ficha 49.




Repartos y
estimaciones

* Que los alumnos estimen
los resultados de problemas
de division.

WV

1. Se anotan en el pizarron problemas como los
siguientes para que los nifios los resuelvan en
equipo:

Son 30 corcholatas y se van a repartir, en partes
iguales entre 3 nifos, cuidando que no sobre
ninguna. ¢Cudntas le tocardn a cada nifo?

Entre 8 nifios se van a repartir 56 canicas, cuidan-
do que no sobre ninguna. ¢Cudntas canicas le
tocaran a cada nino?

57 (]

HayNs$43 y se van a comprar con ellos libretas de
N$6. ¢Cudntas libretas se pueden comprar?

o s 17

2. Los nifios leen cada uno de los problemas,
escogen la respuesta que crean correctay la anotan
en su cuaderno. Después se verifican las respuestas
utilizando corcholatas u otro procedimiento que los
nifos decidan.

3. Los equipos elaboran un problema similar a los
anteriores (con tres posibles resultados), y lo
intercambian para que otro equipo lo resuelva
siguiendo el mismo procedimiento que antes.

Las actividades pueden repetirse con diferentes
nlmeros y situaciones, tantas veces COomo se consi-
dere conveniente.

4. En otras sesiones se pueden proponer simulta-
neamente problemas de reparto de colecciones y
de agrupamiento (tasativos) y sin sobrante. Por
ejemplo: Hay 39 monedas de un peso y se quiere
hacer pulseras con 6 monedas cada una. ¢Cudntas
pulseras se pueden hacer? éSobraron monedas?

Se tienen 45 rondanas de colores con las que se
quiere hacer collares que tengan el mismo nimero
de rondanas. ¢Cudntas rondanas tendra cada co-
lar? ¢Sobrardn rondanas?



ZMayor o menor
que diez?

* Que los alumnos estimen si el
resultado de algunos repartos
es mayor o menor que 10, como
una técnica que facilitara la
realizacién de divisiones con
dividendos de 2, 3 o mas cifras.

Wy

1. Para que los nifios respondan oralmente se
anotan en el pizarrén preguntas como esta: Hay 40
dulcesyse losvan arepartir 5 nifios, éle tocaran mas
o menos de 10 dulces a cada uno?

Enseguida se le pide a los alumnos que expliquen
en qué se fijaron para dar sus respuestas. Se inves-
tiga cudl es la respuesta correcta utilizando cual-
quiera de los procedimientos para dividir que ya
conocen los nifios (por ejemplo, buscando en la
tabla de multiplicar o haciendo la divisién).

La actividad se repite con otras preguntas simila-

res: Lupe puso 84 globos en 7 bolsas, de manera
que en cada bolsa hubiera igual nimero de globos.
¢Habra puesto mas o menos de 10 globos en cada
bolsa?

2. Durante el desarrollo de los bloques Iv y v pue-
den proponerse divisiones como las que se mues-
tran en la ilustracion.

En cada caso, los alumnos pasan al pizarrén para
subrayar con rojo las que tengan resultado menor
que 10, con azul las divisiones cuyo resultado sea
igual a 10y con blanco las que tengan un resultado
mayor que 10.

Se discute en qué se basaron los nifios para dar su
respuesta.

3. Se comprueban los resultados utilizando el cua-
dro de multiplicaciones o el algoritmo convencional
de la divisién, segiin decidan los nifios.

4. La actividad se repite en otras sesiones con otras
divisiones que el maestro proponga.




Los cocos

* Que los alumnos
elaboren problemas
a partir de una secuencia
de ilustraciones.

)

1. Se presenta a los alumnos una secuencia de
ilustraciones, como la que se muestra.

2. Para iniciar la actividad se plantean preguntas
como: ¢Qué estd sucediendo en el primer dibujo?
2Qué sucedi6 después? Los alumnos responden a
las preguntas y discuten las respuestas en grupo.

3. Los nifos, en parejas, inventan un problema que
corresponda a la secuencia de ilustraciones. Un
problema que se podria inventar seria: La sefiora
llev6 a vender 14 cocos y los vendié todos ¢Cuanto
cobr6?

Se presentan los distintos problemas al grupoy se
intercambian para que los resuelvan. Si algunos
problemas no se pueden resolver el maestro lee
nuevamente y entre todo el grupo discuten si esta
o no bien planteado.

4. Los datos de las ilustraciones pueden cambiarse
paraque los nifos elaboren otros problemas. Puede
variar el nadmero de cocos y su precio, pueden
cambiarse los cocos por otra mercancia, etcétera, o
usarse otra secuencia de ilustraciones.




Cuadriculas

* Que los alumnos resuelvan
multiplicaciones con
nameros de dos cifras,
apoyandose en la

descomposicién de arreglos
rectangulares.

V

1. Se entrega a cada nifio un rectingulo de
papel cuadriculado que mida, por ejemplo,
14x15 cuadritos. Se les pide que averigiien
lo més rapidamente posible cudntos cuadritos
tiene y que anoten el resultado.

Lostres nifios que terminen primero pasan al
frente a explicar el procedimiento que utili-
zaron. La actividad se repite varias veces con
otros rectangulos.

2. Se pregunta a los nifios en cudntos rectan-
gulos conviene dividir el rectdngulo grande
para resolver con mas rapidez el problema;
después se discuten y argumentan las diferen-
tes respuestas.

El maestro realiza las divisiones como se
muestra y pregunta a los nifios si ésta serd una
divisién conveniente y por qué.

Los alumnos, en parejas, anotan la multiplica-
cién correspondiente en cada una de las partes

o4

del rectdngulo, la resuelven y suman los
resultados para saber el total de cuadritos;
luego completan el resultado de la expre-
si6n 15 x 14 =

Por turnos, los equipos exponen sus resul-
tados al grupo.

3. Se repite la actividad con recténgulos
que impliquen multiplicaciones con
nimeros de dos cifras: 29 x 115 y
34 x17.

En cada caso se comparan y discuten los
resultados, los procedimientosy eltipo de

divisiones que es mejor hacer sobre los
rectingulos.

4. Los nifios inventan problemas que se
resuelvan con algunas de las multiplica-
ciones anteriores y los intercambian con
sus companieros.

e




Problemas
de multiplicar

* Que los alumnos
resuelvan e inventen
problemas de multiplicacién
con nimeros de dos cifras.

V

1. Los nifios inventan un problema que se pueda
resolver a partir de una de las multiplicaciones de la
leccion “Las piezas del rompecabezas”.

Una vez que los nifios hayan elaborado su proble-
ma, lo intercambian con uno de sus companeros
y algunos nifios pasan al frente para mostrarlo y
explicar cdmo lo resolvieron.

La actividad puede repetirse dos o tres veces, con
otras multiplicaciones de la misma leccion.

2. En un segundo momento se pide a los nifos que
inventen otro problema que pueda resolverse con
otra de las multiplicaciones que aparecen en la
leccién, pero con una restriccion: que el problema
no se trate de rompecabezas (esto obligara a los
nifios a aplicar el modelo de resolucion en otros
contextos, con lo que se generalizaré su aprendiza-
je). Para continuar se sigue el mismo procedimiento
que en la actividad anterior.

3. Més adelante puede ponerse cualquier otra
restriccién: que los nimeros sean, por ejemplo,
mayores que 50, que el resultado esté entre 120 y
150, que se trate de frutas, de refrescos, de dinero
o de animales.

Alfinal dela actividad se puede escoger el problema
que mis les haya gustado a todos y anotarlo y
resolverlo en el cuaderno.

4. Se plantean algunos problemas sencillos de divi-
sién, por ejemplo: La tia de Paco recogi6 60 huevos
del gallinero en una semana. Si los pone en cajas de
12 huevos, icudntas cajas necesita para colocar
todos los huevos?

Después de que los nifios resuelvan el problema
y comenten los resultados, se les pide que a partir
del resultado que obtuvieron, lo conviertan en un
problema de multiplicacién. Como ésta no es una
tarea facil, los nifios pueden trabajar en equipo y
presentar al grupo el problema que inventaron para
que averigiien si efectivamente puede resolverse
con una multiplicacién. En este caso el problemade
divisién puede convertirse a multiplicacién de la
siguiente manera: Con los huevos que recogié enel
gallinero, la tfa de Paco llen6 5 cajas de 12 huevos
cada unay nole sobraron. 2Cuantos huevos recogi6
la tia de Paco?




El mmpecabezaé

* Que los alumnos
construyan figuras
a partir de otras
mds simples.

V

1.Se dibuja unasiluetaen el pizarrén con dos o tres
piezas del tangram (material recortable ndmero
16), para que los nifios la reproduzcan con su
propio rompecabezas (es necesario indicarles el
nimero de piezas que necesitaran para hacerlo).
Unavez que los alumnos hayan formado lafigurase
borra del pizarrén y se dibuja otra.

La actividad se repite varias veces. En cada ocasion
pasa un nifio a dibujar la forma en que se colocaron
las piezas del tangram para formar la figura. Debe
hacerlo sobre la silueta que se dibuj6 previamente.

2. Ahora, cada nifio elabora sobre papel, sin que los
demds lo vean, varias figuras con tres o cuatro

piezas del tangram. Después se forman equipos y
por turnos cada nifio coloca al centrode lamesauna
de las siluetas que formo para que los demds la
formen con las piezas correspondientes.

Gana el nifo que coloque correctamente las
piezas en el menor tiempo.

La actividad se repite hasta que se hayan reprodu-
cido todas las figuras que dibujaron los miembros
del equipo.

En otrassesiones se puede aumentar el ndmero de
piezas con que se forman las siluetas.




FProblemas
de division

* Que los alumnos
resuelvan y formulen
problemas de division.

V

1. Los nifios inventan un problema que se pueda
resolver a partir de una de las divisiones de la
leccién “Repartos” y lo intercambian con uno de sus
companeros.

Algunos nifios pasan al frente para mostrar el
problema que inventaron y el compaiero que lo
resolvié explica el procedimiento que utilizé.

La actividad puede repetirse dos o tres veces.

2. Se pide a los nifios que inventen un problema
que pueda resolverse con otra de las divisiones que
aparecen en la leccién, pero con una restriccién:
que no se trate de billetes (esto obligard a los nifios
aaplicar el modelo de resolucién a otros contextos,
con lo que pocoa poco generalizaran su aprendiza-
je). Para esto, se sigue el mismo procedimiento que
en la actividad anterior. '
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3. En un tercer momento se pide a los nifios que
inventen un nuevo problema, pero con una restric-
cién mds: que el resultado de la division sea, por
ejemplo, mayor que 15, que se trate de frutas, de
refrescos, de metros, de animales, etcétera.

Alfinal de la actividad puede escogerse el proble-
ma que mas les haya gustado a todos, anotarlo y
resolverlo en el cuaderno.

4. Se plantean algunos problemas sencillos de mul-
tiplicacién, por ejemplo: Un piso con forma de
rectangulo tiene 9 mosaicos a lo anchoy 12 a lo
largo. éCudntos mosaicos tiene el piso?

Después de que los nifios resuelvan el problema
y comenten los resultados, se les pide que a partir
del resultado que obtuvieron, lo conviertan en un
problema de divisién. Como ésta no es una tarea
facil, los nifios pueden trabajar en equipoy presen-
tar al grupo el problema que inventaron para que
averiglien si efectivamente se puede resolver con
una divisién. En este caso, el problema de multipli-
cacién puede convertirse en uno de divisién de la
siguiente manera: Si un patio en forma de rectan-
gulotiene 9 mosaicosaloanchoyentotal
tiene 108 mosaicos, ¢écuantos
mosaicos tiene a lo largo?




La tiendita

* Que los alumnos
elaboren y redacten
preguntas que se puedan
responder con la informacién
contenida en una gréfica.

V

1. Se escribe en el pizarrén el siguiente texto:

En la escuela donde Luis estudia los grupos se
organizan para vender en la tienda escolar. A
cada grupo le toc6 vender una semana. Al finali-
zarlasemana el grupo de tercero hizo una gréfica
para conocer el total de las ventas de todos los
grupos.

2. Enseguida se plantean algunas preguntas: ¢Qué
grupo vendié mas? éQué grupo vendié menos? En
las tres primeras semanas, ¢cudnto se vendié?
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Se trabaja en equipos para encontrar las respuestas
y se exponen frente al grupo.

3. Cada equipo elabora otras preguntas tomando
en cuenta lainformacién de la gréfica; por ejemplo:
¢Cudnto se vendio en total? ¢Es cierto que el grupo
de quinto vendi6 mas que el grupo de segundo?,
etcétera.

Cada equipo expone a otro equipo sus preguntas
para que las responda. Después elabora una nueva
gréfica con las ventas de otras tres o cuatro semanas
distintas alas que aparecen en la grafica. Luego pasa
un equipo al pizarrén para presentar la gréfica
elaboraday sobre ellase plantean nuevas preguntas
que se trabajaran en el grupo.




Fracciones
de un litro

* Que los alumnos utilicen
las fracciones para expresar
medidas de capacidad
y encontrar equivalencias.

V

1. Una vez que se ha trabajado con las actividades
de laslecciones 7 y 8 del libro de texto, se presentan
algunassituaciones para que los alumnos las resuel-
van; por ejemplo:

a. Tofio consiguié tres envases de jugo de las
siguientes medidas: 1 litro, 7 litro y - litro (en el
pizarrén se dibujan los envases procurando que se
vean proporcionales, de acuerdo con su capaci-
dad). Escribe dos maneras diferentes en que Tofo
puede medir 1 litros de agua, usando los envases
de 1 litroy 4 de litro.

b. :Cémo podrias medir 3 litros de agua utilizando
los tres envases?

c. ¢Cémo podrias llenar el envase de 1 litro utilizan-
do los otros dos envases?

d. Dibuja en el rectdngulo de laderecha los envases
que faltan para que haya la misma cantidad que en
el rectdngulo de la izquierda (ilustraciones A 'y B).

2. Los nifos resuelven, en equipos o parejas, cada
una de las preguntas y situaciones. Si es necesario
podran dibujar o utilizar los envases que construye-
ron en la leccién 7 del bloque 5 para encontrar las
respuestas.

3. Pasa un equipo al pizarrén para presentar sus
respuestas. Si algiin equipo tiene respuestas dife-
rentes pasa también a exponerlas. Se discute si las
diferentes respuestas son correctas.



Los dados

* Que los alumnos
construyan hipétesis
sobre eventos en los
que esta presente el azar.

Material
Un dado, papel y ldpiz para cada equipo.

1. Laactividad puede iniciarse con algunas pregun-
tas como: Antes de lanzar un dado, ésabemos en
qué ndmero caerd? Si lanzamos un dado muchas
veces, ¢cudl ndmero creen que saldrd més veces?
Los nifios deberdn discutir brevemente con sus
companeros de equipo y dar sus respuestas para
que se anoten en el pizarrén.

2. Cada equipo lanza su dado 20 veces {para regis-
trar los puntos que marca el dado se elabora un
registro como el que se muestra arriba) y compara
los resultados con los que habia previsto. Los resul-
tados de esta comparacion se discuten en el grupo.
Los equipos tendran que elaborar una tabla de dos
columnas: en la primera se anotard el nimero de
lanzamientos y en la segunda los puntos que mues-
tre el dado.

NUMERO DE PUNTOS QUE
TIRADA MARCA EL DADO
1 6
2 4
3 2
4 1

3. Se plantean preguntas como estas: ¢Cudl es el
ndmero que se repitié mds veces? ¢Qué nimero
no sali6? éResultd lo que crefan antes de lanzar el
dado?

4. Se comparan los resultados obtenidos por los
diferentes equipos.

5. Con los resultados de cada equipo se puede
elaborar en el pizarrén una grafica global y a partir
de ellapreguntar de nuevo: ¢Qué niimerose repitio
mds veces? ¢Qué nimero se repitié menos veces?
¢Hubo algiin nimero en el que el dado no cayera?
¢Resultd lo que creian antes de lanzar el dado?,
etcétera.

Por dltimo, se pregunta nuevamente: ;Antes de
lanzar el dado, se sabe en qué niimero va a caer?




Media hora y un
cuarto de hora

* Que los alumnos utilicen
las expresiones media hora
y un cuarto de hora al resolver
problemas sencillos, que estimen
la duracién de sucesos cotidianos
y comprueben sus estimaciones,
utilizando el reloj.

Material
Un reloj de manecillas elaborado con cartulina.

V

1. Primero se plantea un problema como el siguien-
te: Pedro comenzo su tarea a las cincoy cuarto y se
tardé un cuarto de hora en hacerla. ¢A qué hora
terming?

La pregunta se responde individualmente y, una
vez que todo el grupo esté de acuerdo en la
respuesta correcta, pasa un nifio a colocar las
manecillas para que el reloj indique la hora en que
Pedro comenzé latareay lahoraen que la termind.

2. Con una dindmica similar se trabaja con los
siguientes problemas:

a. Juana tarda un cuarto de hora en coser los
botones de una blusa. Cosié los botones de dos
blusas y empez6 a las ocho de la mafana. ¢A qué
hora terminé?

b. La mama de Luis fue al mercado a las once y
media y regresé a las doce. ¢Cuénto tiempo se
tard6?

Los nifios inventan un problema similar a los
anterioresy lo intercambian con el compafiero para
que lo resuelva. Después presentan al grupo el
problema que inventaron y la solucién que dio su
compafiero.

4. Se presenta en el pizarrn una lista de activida-
des, como: el recreo, la clase de matematicas, los
honores a la bandera, etcétera; para que los nifios
anoten si la duraci6n de cada actividad es de
aproximadamente un cuarto de hora, media hora o
una hora.

Cuando se realicen estas actividades los nifios
podrén verificar, mediante la lectura del reloj, si sus
aproximaciones fueron correctas.




ACTIVIDADES

UN CUARTO
DE HORA

MEDIA
HORA

UNA
HORA

El recreo

La clase de matematicas

Los honores a la bandera

Hacer una plana de nameros

Dar la vuelta a la manzana donde esta la escuela
Leer un cuento de 10 péginas

Hacer el aseo del salén

Un partido de basquetbol

Comerse una torta
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