
D e l  I n s t i t u to  P rofe s i o n a l  C I I SA

CURSO:

INTRODUCCIÓN A LA
INTERFAZ DE USUARIO-UI



Este curso tiene como objetivo reconocer la importancia del “Diseño de la Interfaz del Usuario”, donde se reconoce la “Experiencia 
de Usuario” como un elemento esencial en el desarrollo de proyectos digitales, abordando métodos estándar de la industria sobre 
cómo enfrentar el diseño de una interfaz de usuario. De igual manera, estudiaremos las teorías y marcos claves que subyacen al 
diseño de la mayoría de las interfaces que se utiliza en el mercado actual.

Está dirigido a profesionales a�nes al desarrollo de software o productos digitales, diseñadores, emprendedores, periodistas, 
marketing u otras áreas que se relacionen con la experiencia de usuarios, que deseen obtener conocimientos para el desarrollo 
de diseño de productos digitales.

DESCRIPCIÓN Y CONTENIDOS DEL PROGRAMA

MODALIDAD 100% ONLINE

ACTIVIDADES
ASINCRÓNICAS

CLASES
SINCRÓNICA

EL CURSO



En esta unidad aprenderás a utilizar UX/UI testing y el prototipado navegable InVision, abordardando �nalmente las 
buenas prácticas en la gestión de nuestro proyecto.

En esta unidad identi�caremos las herramientas de desempeño, prototipos de alta calidad y �ujos de navegación con foco 
en la web y sistemas operativos IOS y Android.

Sistemas de diseño

Diseño centrado en el usuario

Analítica y test con usuarios

En esta unidad analizaremos la interfaz, customer journey, diseño de wirefreme y look and feel de un proyecto digital.

UNIDADES
¿Qué es la UI? 

Introducción a la arquitectura de la información con foco en patrones de interfaces de usuario, diseño atómico, diseño de 
interacciones y micro interacciones.

U-1
10 HORAS

U-2
10 HORAS

U-3
10 HORAS

U-4
10 HORAS



QUÉ PODRÁS HACER AL 
TERMINAR EL CURSO

• Distinguir y analizar los factores que inciden en la usabilidad y experiencia de usuario al desarrollar el diseño de interfaz para 
soluciones digitales.
• Realizar un análisis de interfaz, customer journey, diseño de wirefreme y look and feel de un proyecto digital.
• Utilizar las herramientas UX/UI testing y el prototipado navegable InVision para el estudio del proyecto, con un énfasis 
directo en la experiencia del usuario.



¿POR QUÉ 
ESTUDIAR
 EN CIISA ?

Experiencia 
exitosa en 
educación Online 
desde el 2017

45 Años de 
trayectoria en 
educación 
tecnológica

Estudiar con 
docentes que 
trabajan en el 
sector 
tecnológico

Entorno Virtual 
de Aprendizaje, 
plataforma 
interactiva con 
acceso 24/7

Capacitarse es el medio para expandir tus 
conocimientos y habilidades en el ámbito 
que tú quieras especializarte para ser parte 
del cambio digital.



INFORMACIÓN GENERAL

DURACIÓN
40 horas  totales

REQUISITOS
Requerimientos académicos:
•  Manejo en el uso del computador.
• Dominio en MS O�ce (Word, PowerPoint, Excel).
Requerimientos Técnicos Básicos:
• Notebook o PC, con al menos Pentium Core I5, 8 GB RAM y 500 GB HD.
• Conexión a Internet.
*Los requerimientos son de exclusiva responsabilidad del participante. La Academia Digital Ciisa se excluye del pago de estos 
servicios.

REQUISITOS DE APROBACIÓN
• Tener al menos un 70% de asistencia en clases sincrónicas por cada unidad. 
• La cali�cación mínima por unidad es Nota 4.0.
• Se entregará un “Certi�cado de Aprobación” al término de la actividad y si se cumplen los requisitos nombrados. 

CONSULTAS:
Correo: contacto@ciisa.cl
Horario: Lunes a Viernes de 10.00 a 18.30 horas


