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EL CURSO

DESCRIPCION Y CONTENIDOS DEL PROGRAMA

Este curso tiene como objetivo reconocer la importancia del “Disefio de la Interfaz del Usuario”, donde se reconoce la “Experiencia
de Usuario” como un elemento esencial en el desarrollo de proyectos digitales, abordando métodos estandar de la industria sobre
como enfrentar el disefio de una interfaz de usuario. De igual manera, estudiaremos las teorias y marcos claves que subyacen al
disefio de la mayoria de las interfaces que se utiliza en el mercado actual.

Esta dirigido a profesionales afines al desarrollo de software o productos digitales, disefiadores, emprendedores, periodistas,

marketing u otras areas que se relacionen con la experiencia de usuarios, que deseen obtener conocimientos para el desarrollo
de disefio de productos digitales.

MODALIDAD 100% ONLINE
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ACTIVIDADES CLASES
ASINCRONICAS SINCRONICA




UNIDADES

U-1

10 HORAS

/QuéeslaUl?

Introduccidén a la arquitectura de la informacion con foco en patrones de interfaces de usuario, disefio atdomico, disefio de
Interacciones y micro interacciones.

U-2

10 HORAS

Sistemas de diseno

En esta unidad analizaremos la interfaz, customer journey, disefio de wirefreme y look and feel de un proyecto digital.

U-3

10 HORAS

Disefio centrado en el usuario

En esta unidad identificaremos las herramientas de desempefio, prototipos de alta calidad y flujos de navegacion con foco
en laweb y sistemas operativos I0S y Android.

U-4

10 HORAS

Analiticay test con usuarios

En esta unidad aprenderas a utilizar UX/Ul testing y el prototipado navegable InVision, abordardando finalmente las
buenas practicas en la gestion de nuestro proyecto.




Fimee luctes, mebus non ik ndiie Do sollic- Kam e il s run

meiks Lageeet, nisi mi Tl aalies B k] il srdum biberdum. I Horm eu il wed ispendsse remga wllic-

ke dum boe i bn- il mi, guis esmed
fercdiim el malisiiada sapeen howadievin s,
Lamiis i alls igan
iy iy fowcibus.

L2t ¢, Do e lers sapien hendredil vl lerdum et maleuads
[T AT TR T T Lames a0 anbe igsum
primes i o ibas

0]0]= PODR
TERMINAR EL EURSO- ..

e Distinguiry analizar los factores que inciden en la usabilidad y experiencia de usuario al desarrollar el disefio de interfaz para

soluciones digitales.
e Realizar un analisis de interfaz, customer journey, disefio de wirefreme y look and feel de un proyecto digital.

e Utilizar las herramientas UX/Ul testing y el prototipado navegable InVision para el estudio del proyecto, con un énfasis
directo en la experiencia del usuario.
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INFORMACION GENERAL

© burAciON

40 horas totales

REQUISITOS

Requerimientos académicos:

e Manejoenelusodel computador.

e Dominio en MS Office (Word, PowerPoint, Excel).

Requerimientos Técnicos Basicos:

e Notebook o PC, con al menos Pentium Core |15, 8 GBRAM y 500 GB HD.

e (onexiona nternet.

*Los requerimientos son de exclusiva responsabilidad del participante. La Academia Digital Ciisa se excluye del pago de estos
Servicios.

REQUISITOS DE APROBACION

e Teneral menosun 70% de asistencia en clases sincrénicas por cada unidad.
e |acalificacién minima por unidad es Nota 4.0.
e Seentregara un “Certificado de Aprobacion” al término de la actividad y si se cumplen los requisitos nombrados.

CONSULTAS:

Correo: contacto@ciisa.cl

Horario: Lunes a Viernes de 10.00 a 18.30 horas




